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р стр. 44-45 


ИНТЕРНЕТ 


Дармовой Интернет 

В уанете стартовал проект, с по- 
мощью которого можно получить бес- 
платный Интернет по коммутируемой 
линии. Инициатором проекта являет- 
ся компания «Экспресс», но общее 
количество участников проекта посто- 
янно растет. Благодаря проекту Радаг- 
та пользователи получают возмож- 
ность быстрого, простого, а главное — 
бесплатного доступа в сеть Интернет. 
Достаточно лишь быть подключенным 
к телефонной сети в городе, где ра- 
ботает проект. Создатели проекта 
объясняют бесплатность Интернета в 
гадагта тем, что проект финансиру- 
ется телефонными компаниями, кото- 
рые хотят, чтобы их абоненты боль- 
ше использовали стационарные го- 
родские телефоны, При этом единст- 
венный способ сделать использова- 
ние телефонного доступа в сеть Ин- 
тернет действительно массовым — сде- 
лать его бесплатным, утверждают соз- 
датели Гадагта. 

Источник: АМ 


Пиксельная лотерея 


Британский студент, заработавший 
миллион через свой сайт в Интернете, 
запустил новый проект. Алекс Тью стал 
известным в конце прошлого года бла- 
годаря простой идее приумножения сво- 
его капитала. Он продавал место под 
рекламу на своем сайте МИ!опдо!- 
{аротераде.сот. Цена была вполне 
демократична — $1 за точку (пиксель), 
коих было ровно один миллион. Сайт 
очень быстро завоевал популярность, 
и уже в январе 2006 года Тью продал 
последнюю тысячу точек за $38 тыс. на 
интернет-аукционе еВсу. Новое дети- 
ще студента — Р!хеюно.сот. Как и на 
первом сайте, Тью продает на Рихе!о!- 
10 пиксели, но цена одной точки теперь 
вдвое выше и составляет $2. Кроме то- 
го, предприимчивый студент предлага- 
ет посетителям поучаствовать в лоте- 
рее и дает шанс заработать. Для это- 
го требуется зарегистрироваться на 
сайте и ежедневно кликать на десять 
рекламных объявлений, размещенных 
на Рхеюно. Как только все пиксели на 
сайте распродадут, будет проведен ро- 
зыгрыш, и один из интернетчиков по- 
лучит приз в 51 млн. Победителю так- 
же достанутся — дополнительные 
$100 тыс., которые он должен будет 
отдать на благотворительные цели. По 
расчетам студента, все места на сой- 
те будут проданы уже к началу февра- 
ля 2007 года, после чего он намерен 
запустить проект заново. Тью меньше 
чем за неделю продал пикселей на Рь- 
еоНо на сумму более $126 тыс. Са- 
мое большое место под свой баннер 
выкупил сайт [азнтипе.сот, заплатив- 
ший 520 тыс. По словам Тью, пока идея 
с продажей пикселей остается более- 
менее свежей, он будет продолжать 
сколачивать капитал на подобных про- 
ектах. Но студент отмечает, что не со- 


бирается посвящать этому всю свою 
жизнь и имеет массу других идей. 
Источник: Л Мемз 


Интернетчик — человек 
года 


Американский журнал Гте, тради- 
ционно называющий в последнем де- 
кабрьском номере человека года, в 
этом году удостоил такого титула всех, 
кто пользуется сервисами \\еБ 2.0. В 
связи с этим, на обложке номера от 
25 декабря будет изображена клавиа- 
тура и монитор, очень напоминающий 
плеер УочТиБе. Вместо изображения 
на мониторе в бумажной версии бу- 
дет отражающая бумага, что должно 
подчеркнуть, как говорится в статье 
Тте, значимость каждого конкретно- 
го человека в формировании «новой 
цифровой демократии». Особый вос- 
торг редакции Тите вызвали люди, ко- 
торые пользуются такими онлайн-сер- 
висами, как УоиТиБе (о нем в журна- 
ле будет отдельный материал}, 
Икреод!а, Му5расе. «Человек года — 
это ты. Да, именно ты. Ты контролиру- 
ешь информационную эру. Добро по- 
жаловать в твой мир», — говорится но 
обложке журнала. «Если вы выбирае- 
те конкретного человека, то нужно объ- 
яснить, как его личность влияет на мил- 
лионы других людей. Но если вы выби- 
раете миллионы людей, не нужно оп- 
равдывать свой выбор», — заявил в ин- 
тервью Аззосоеа Ргез$ недавно на- 
значенный редактор те Ричард Стен- 
гел. К слову, пользователям \У\МеБ 2.0 
пришлось выдержать сильную конку- 
ренцию на титул человека года. На не- 
го претендовало 26 знаменитых лю- 
дей, среди которых Ким Чен Ир и Па- 
па Римский Бенедикт Х\М1. Ричард Стен- 
гел сказал, что если бы ему пришлось 
выбирать кого-то конкретного, а не 
всех пользователей Интернета, то он 
бы выбрал президента Ирана Махму- 
да Ахмадинеджада. Журнал Пте не 
первый раз называет «человеком го- 
да» целую группу людей или даже не- 
одушевленные предметы. Например, в 
1966 году этого титула удостоилось 
«поколение, которому сейчас до 25 
лет», в 1975 — американские женщи- 
ны, ав 1982 году — персональный ком- 
пьютер. В разное время ежегодный ти- 
тул Пте доставался также Адольфу 
Гитлеру (1938], Биллу Гейтсу (2005) и 
основателю Атагоп.сот Джеффу Без- 
осу (1999). Выбор пользователя Ин- 
тернета в качестве человека года, ко- 
нечно же, скажется и на содержании 
номера журнала за 25 декабря. По- 
мимо интервью с президентом Ирана 
и материала о УочТиБе, там будет рас- 
сказываться о втором буме доткомов, 
об игре ЗесопаШе, о блогерах и о 
тенденциях У\еБ 2.0. 

Источник: Вебпланета 


боое покупает географию 

Соод/е объявила о приобретении 
бизнес-единицы Еп4охоп — интернет- 
компании, занимающейся картогра- 


Новости 


фией. Блог Соое повествует о том, 
что Епаохоп разработала «неотрази- 
мую технологию, которая увеличит чис- 
ло продуктов Сооде део». О сумме 
сделки ничего не говорится, также как 
и о том, что станет с тремя бизнес- 
единицами Епдохоп, которые Сооче 
не приобрела. 
Источник: етег КИ 


Интерактивный терроризм 


Международные экстремистские ор- 
ганизации значительно преуспели в ис- 
пользовании возможностей Всемирной 
сети для пропаганды своих идей. Сле- 
циалисты из Массачусетского универ- 
ситета исследовали 86 веб-сайтов из 
числа ресурсов, внесенных в базы ФБР 
как террористические, на предмет ти- 
пов контента и наличия интерактивных 
функций. Сравнив экстремистские стра- 
ницы с 92 сайтами федерального пра- 
вительства США, эксперты пришли к 
выводу, что террористические группы 
сейчас интенсивнее используют про- 
двинутые мультимедийные технологии, 
в частности, аудио- и видеоматериа- 
лы. Оказалось также, что радикальные 
группировки столи практически повсе- 
местно оснащать свои ресурсы раз- 
личными интерактивными функциями: 
блогами, чатами и форумами. О том, 
что террористы взяли на вооружение 
Интернет, глава ФБР предупреждал 
еще несколько лет назад. Однако, ес- 
ли тогда Сеть еще не была для экстре- 
мистов основным каналом связи, то 
сейчас им доступны практически все 
преимущества Интернета, с помощью 
которого террористы и спецслужбы 
враждебных США государств обмени- 
ваются информацией. Кроме того, все 
активнее становятся попытки проник- 
новения в сети американских прави- 
тельственных структур. 

Источник: Компьюлента 

Источники: 

ГГ Мемб: чем Ипемз.сот.иа 

АМ: ммм. ат.сот.иа 

[1егпе! КИ; учим иегпейги 

Вебпланета: мумимеБр!апе!.ги 

Компьюлента: му\м.сотриеп!а.ги 


ПРОГРАММЫ 


Седьмой позёр 


Американская компания е-Ргоп ег 
20 декабря 2006 года объявила о вы- 
ходе новой, седьмой, версии одного 
из своих флагманских продуктов Роз- 
ег. Впервые представленный в 1995 го- 
ду продукт для трехмерного модели- 


рования человеческих фигур пополнил- 
ся целым рядом новых возможностей. 
Фигуры людей стали более реалистич- 
ными. Расширились функции модели- 
рования, в том числе возможности мо- 
делирования эмоций на лицах персо- 
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нажей. Существенно расширились воз- 
можности импорта-экспорта готовых 
фигур в другие программы ЗО-модели- 
рования. Самое интересное, что офи- 
циальная презентация новой програм- 
мы е-Ггопйег пройдет на виртуальной 
вечеринке в мире онлайновой игры 
Збесопа Ше. На вечеринку приглаше- 
ны 270 виртуальных гостей. 
Источник: е-ЕгопНег 


Архивная сила 


Выпущена новая финальная версия 
архиватора Ро\чегАгсуег 2006, имею- 
щего полную поддержку архивов в фор- 
матах 71Р, САВ, [НА (7 Н), ТАБ, ТАВ.С7, 
ТАВ.В72, ВН (ВакНое} и т.д., а также 
умеющего извлекать файлы из архи- 


вов АК], АКС, АСЕ, ГОО, С2 и В71Р2, 
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КАК и т.д. Кроме того, программа ра- 
ботает с файлами ЦЕ и ХХЕ и рас- 
ширениями электронной почты МИМЕ. 
В наличии имеется встроенная утили- 
та для просмотра файлов ТХТ, ЕТЕ, 
ВМР, 1СО, М/МЕ, ЕМЕ, СЕ и )РС ЦРЕС). 
Размеры файлов ограничены только 
возможностями ОС. Программа осу- 
ществляет полное управление файла- 
ми в архивах, может производить вос- 
становление поврежденных #|Р-архи- 
вов и проверку их на наличие виру- 
сов, шифровать файлы и архивы (В|о\/- 
ЯзНн 128-61, ОЕЗ 64-651, Тре ОЕЗ 128- 
ни АЕЗ 128-Би), создавать саморас- 
паковывающиеся и многотомные ар- 
хивы, конвертировать архивы из одно- 
го формата в другой и работать в па- 
кетном режиме. Есть поддержка рабо- 
ты с ЕТР, длинных имен файлов, Огад- 


п-Огор, интеграция в М п4о\миз$ Вей, 
возможность смены. скинов, развитая 
система помощи и удобный интерфейс 
(2 варианта — С1а$яс и Ехр|огег) с под- 
держкой тем Мпдо\из ХР. В новой вер- 
сии улучшена совместимость с новы- 
ми версиями \У/тдо\$ Уча, обновле- 
ны 7-ДР и А Р-движки, исправлены 
ошибки, а также произведены другие 
улучшения и доработки. 
Источник: ХВТ 


Клонируем диски 


Выпущена обновленная версия про- 
граммы СопебУО 2, предназначенная 


для создания полностью идентичных ко- 
пий О\О-фильмов и их записи на ОУО- 
носители. Программа может полностью 
переписать содержимое диска, что по- 
зволяет создавать копии в режиме 1:1 
(со всеми меню, субтитрами и т.д.). 
Сюопеб\УВ поддерживает работу с боль- 
шинством существующих приводов, об- 
ладает хорошим быстродействием и ко- 
чеством записи. Имеется русский интер- 
фейс. В данной версии добавлена под- 
держка операционных систем У/Упао\м5 
Уза, улучшена работа с цифровыми 
подписями приводов. 
Источник: ХВТ 


Музыкант-виртуоз 

Русе п представила очередную 
версию 7.3 секвенсора Рго Тоо[$, яв- 
ляющегося стандартом «де-факто» для 
индустрии звукозаписи. Новые возмож- 
ности и улучшения производительно- 
сти затронули все три версии продук- 
та: Рго Тооб НО, Рго Тоо5 (Е и Рго 
Тоо[5 М-Ромегеов. В отличие от апдей- 


та версии 7.1, данное обновление — 
небесплатно. Рго Тоо|5 7.3 включает 


новые возможности для написания фо- 
нограмм, такие как режим Оупапис 
Тгапзрой, позволяющий запускать вос- 
произведение с любого места, незоа- 
висимо от текущего выделенного фраг- 
мента, инструмент [оор Тейт, который 
позволяет быстро зацикливать отрез- 
ки МО! или аудиотреков. Новые об- 
легчающие работу возможности так- 
же включают установку знаков при 
ключе (с возможностью автотранспо- 
нирования при смене тональности), 
[сор Ргемеми (прослушивание КЕХ- или 
АСЮ-файлов в браузере Ою!Вазе), 
Сгесе СИсСК ТгасК (создание звуковой 
дорожки с метрономом на базе пло- 
гина О!оВаск С!сК). В Рго Тоо} 7.3 
введена интеграция с 5фе!из — попу- 
лярным средством подготовки нотных 
партий типографского качества. Ко- 
манда «беп 1ю ЗБе!уз» (отослать в 
ЗБе№у5) позволяет производить экс- 
порт МШ|-треков в ЗБейи5 для рас- 
печатки партитуры и отдельных пар- 
тий инструментов. Проведена работа 
по ускорению и расширению возмож- 
ностей подстройки опций продукта. 
У/Лпао\ СопНдигаНоп$ позволяет хра- 
нить и вызывать до 99 конфигураций 
расположения окон. Высота треков и 
зум теперь полностью настраиваемые. 
Для удобства пользователь может ме- 
нять параметры без остановки и по- 
вторного запуска воспроизведения. 
Есть новые возможности дгад-ап@-Чгор 
для быстрого открытия плагинов или 
пресетов параметров. Для пользова- 
телей Рго Тос!$ 1Е 7 в опции БУ ТооК- 
й 2 добавлены новые средства редак- 
тирования и экспорта СшскТте, но- 
ряду с интеграцией многоканальных 
звуковых полей. Рго Тоо{5 7.3 доступ- 
на для всех Оюезют Рго Тоо[$ со- 


квев 

Самыит* 254-5050, 

К55* 270-6220, 

Блиц-ннфори* 518-6682 

{* филиалы по эсем обпастним 
цевтрам Украини) 

Вериодиха* 228-6165 
Днепропетровск 

Неркурий (056) 744-7287 
Довацк 

ядея (062) 381-0930, 
Запоронве 

Прасс-сервис {0612} 62-5151 


Кремевчуг 

Саммит-Кременчуг (05366) 3-2188 
Призатиа доставка (05366) 2-5833 
Льзов 

Деловая пресса (0322) 70-5482, 
9 Циндра 97-1515, 

Львовский курьер 21-2201 
Самиит-Льзов (0322) 74-3223 
Виколаев 

Ноу-хау (0512} 47-2003 
Саммит-Ннколаев (0512) 56-1069 
Одесса 

Кам (0482) 37-5264 


Севастополь 

Истар (0692) 71-6219 

(филяалы во всех городах Крыма) 
Симферополь 

Клуб бухгалтеров (0652) 27-2019 
Самывт-Крым (0652) 51-2493 


Харьков 

Саммит-Харьков (0572} 14-2260 
Терсов 

Кобзарь (0552) 22-5218 
Зарзовограяд 


Пресс-курьер (03249) 2-2250 
0т АЦОЯ [03249] 2-9117 


вместимых УМтаом5 ХР и Мас ОЗ Х 
систем, включая |п!е| Мас, для всех ли- 
неек Рго Тоо!$ {Рго Тос!$ НО, Рго Тоо[5 
1Е и Рго Тоо!5 М-Ро\егед]. Рго Тоо!5 
7.3 доступен для покупки в О! юге. 
Апгрейд для Рго Тоо!$ НО 7.3 также 
можно найти у авторизованных про- 
давцов продуктов Гаез др. 
Источник: ХВТ 


Все кодеки 
в одном флаконе 


КЕ Зоймаге обновила все свои бес- 
платные пакеты кодеков. Всего суще- 
ствует четыре версии пакетов: Ваяс, 
$#+апдаг4 и Ру, а также самая полная 
версия К-Ше Меда Содес Раск. Вер- 
сия Вазс содержит лишь самые часто 


используемые кодеки, Уапдага — бо- 
лее расширенный набор, а Ги! вклю- 
чает также возможность кодирования. 
Наконец, К-Ше Меда Софес РасК вклю- 
чает весь пакет кодеков К-Ше Софес 
Раск Ри, а также альтернативные вер- 
сии плееров ОшсКТите и Кеа! Р!ауег 
(ОшсКИте Ай!егпайуе и Кес|! Аегпа- 
пуе). Текущая версия обновляет пакет 
К-ШМе Меда Софдес РасК до версии 1.62, 
а пакеты К-Ше Содес РасКк Ваяс, З!ап- 
ага и Ру до версии 2.81. В новой вер- 
сии На5Воми обновлен до версии 696, 
Хм — до версии 1.1.2, х264 УР — 
до версии 600, а С5ро! Содес шюг- 
таноп Аррйапсе — до версии 2.60 гс]. 
Также добавлены инструменты для рез- 
ки файлов АМ! — СаБез и Наай — и 
исправлена ошибка с инсталлятором 
под У/пЧом5 Мы. Кроме этого, в па- 
кеты больше не входят кодек ОмХ МЕМУ, 
ЗыХ ААС, аудиодекодеры Идоз МРЕС 


| 


Магазин «Свт книги», уп. Кепецкая 
Лоток ша углу Коцюбинского в Ленинградской 


Киоски «СВ-почФа» 


Фест — 


Киоски «Союзпечатьь 

Нагазин «Мир прессы», ул, Горького, 
59-а, тел. 3853960 

ул. Артема, 131-а 

ул. Освобождения Донбасса, 4 


| 


гост. «Маякь 


и 1ег/ ео, МРЕС-декодер |мегУдео 
и инструмент Эбепоск. 

Источник: ЗВ Мем5 

Источники: 

е-ЁЕгопНег: им. е-опНег.сот 

ХВТ: ммм ахЫ сот 

ЗО Мемеб: мм. З4пемиз.ги 


ТЕХНОЛОГИИ 


Про цены на процессоры 


Летом всех нас огорчили цены на 
процессоры /т*е/ Соге 2 Био для на- 
стольных систем, когда корпорация ш- 
1е|, чувствуя серьезный отрыв от сво- 
его конкурента АМО, решила немно- 
го подзаработать на особо горячих 
поклонниках «быстрого железа». В мар- 
кетинге подобное поведение называ- 
ется стратегией «снятия сливок», когда 
производитель, выпустив на рынок но- 
вый продукт, не имеющий себе рав- 
ных, стремится воспользоваться момен- 
том и получить максимально возмож- 
ную прибыль. Но такое положение дел 
не может оставаться вечным. Компа- 
ния АМО недавно заявила, что соби- 
рается начать массовый выпуск новых 
процессоров архитектуры К8( в треть- 
ем квартале 2007 года. Прямые кон- 
куренты Соге 2 Вио, процессоры Аде- 
па (прежде известный под кодовым на- 
званием Айа!) и Кота (носивший имя 
Апюагез}, будут оснащены новой высо- 
коскоростной шиной Нурег-Тгапз- 
ро" 3.0, улучшенной системой пред- 
сказания переходов, 128-битными ин- 
струкциями 55Е и рядом других улуч- 
шений. Ответ полупроводникового ги- 
ганта не заставил себя долго ждать — 
корпорация |п1е| объявила о серьез- 
ном снижении цен на процессоры для 
настольных рабочих станций со вто- 
рого квартала 2007 года, т.е. перед 
самым появлением на рынке предста- 
вителей архитектуры К81. Самое дра- 
матичное снижение цен ожидоется на 
топовые процессоры. Так, запланиро- 
ванный на январь 2007 года Соге 2 
Оцаа ©6600 (2,40 ГГц/4 Мб 12 х2 
/1066 МГц 2758}, стартует с отметки в 
$851, но уже во втором квартале це- 


Билык —— 


Киоски «Союзпечать» 
Торговые точки «СН-Столичиые повости» 
Хиоски «Факты» 

Книжный рынок Петровка» 

Книжный магазин «Сучасник», пр. Победы, 29 
ст. м. «Лесная», остановочный комплекс 

л. Жилянская, 87/30 


Севастополь - киоски «Союзпечать» 


ь ак и киоски «Луганскпечать» 
Ро «Торгиресса» 


Киоски «Интерпресса» 


Новости 


на на него упадет на целых 37%, до 
$530. Процессоры Соге 2 Био Еб 700 | 
(2,66 ГГц/4Мб 12/1066 МГц ЕЗВ} и 
Е6600 (2,4 ГГц/4 Мб 12/1066 МГц Е ЗВ] | 
стоимостью $530 и $316 сбавят в це- } 
не до 5316 и $224 соответственно, т.е. | 
на 40.3% и 29.1%. Снижение цен на { 
младшие модели в линейке не будет | 
столь выраженным: Соге 2 Рио Еб 400 | 
(2.13 ГГц/2 Мб 12 / 1066 МГц ЕЗВ} и 
Еб300 (1.83 ГГц/2 Мб 12/1066 МГц | 
РУВ) похудеют всего на 18.3% и 10.9%, 
соответственно до уровня $183 и $163. | 
Кроме того, во втором квартале 2007 | 
года нас ждет встреча с еще двумя мо- 
делями данного ценового диапазона: | 
Соге 2 Био Еб420 и Еб 320, отпичаю- 
щимися от своих собратьев только на- | 
| 
| 
| 


| 


личием 4-мегабайтного кэша второго 
уровня, причем продаваться они будут 
по цене моделей Е6400 и ЕбЗ00, со- 
ответственно. Причина не слишком 
сильного снижения цен на модели 
Е6400 и Еб300, возможно, заключает- 
ся в том, что они переходят в разряд 
татзнеот, а их место займут Соге 2 
Рио Е4300 (1.8 ГГц/2 Мб 12/800 МГц 
Е5В} и Е4400 (2 ГГц/2 мб 12/800 МГу 
ЕВ). Процессор Е4300 начнет свой 
путь в январе 2007 с цены $163, но 
уже во втором квартале опустится на 
уровень $113, сбавив целых 30.7%. 
Модель Е4400, ожидаемая во втором 
квартале 2007, сразу появится на при- 
лавках по справедливой цене в $133. 
Таким образом, к середине лета бу- 
дущего года мы с вами получим впол- 
не приемлемый модельный ряд процес- 
соров |п{е| для настольных систем, вклю- 
чающий в себя две модели в диапазо- 
не цен до $150: Е4300 и Е4400. Язык 
не совсем поворачивается назвать их 
бюджетными, но надо признать, что 
цена в $113 доступна подавляющему 
большинству пользователей. Четыре 
модели: Е6300, Еб 320, Е6400 и Её 420, 
войдут в средний ценовой диапазон от 
$150 до $5200. Два более дорогих про- 
цессора — Е6600 и Еб 700 — послужат 
основой для производительных рабочих 
станций. И, наконец, последний пред- 
ставитель — Соге 2 Оуо4 ©6600 — 


найдет применение в продвинутых иг- 


м «Совзпезать» 
„Саммит-Викопаев», уп. Космонавтов, 61, 


тел, 591217 


квоски «Пресс-служба Одесси» 
Оптовая продажа: 
л, Костанди, 100 


квоски Полтавского почтампта 


лотки «Газеты, журналы, кроссворды» 


газетный риног 
магазин «ВООКб» 
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Новости 


ровых платформах. Разумеется, не но- 
до забывать про еще одного члена се- 
мьи новой архитектуры компании 1п1е|: 
Соге 2 Ехнете СХ6/00, но людей, спо- 
собных выложить порядка $1000 за 
процессор, вряд ли вообще заинтере- 
сует все изложенное выше. 
Источник: ЗВ Мем5 


АМО прогнозирует 

Американская компания Адбуапсей 
АМ/сго Ремгсез (АМО) в ходе ежегодной 
встречи с аналитиками в Нью-Йорке 
поделилась прогнозами относительно 
развития микропроцессорной отрас- 
ли в следующем году. Эксперты АМО 
полагают, что в будущем году спрос 
на процессоры увеличится на 10%. 
При этом аналитики АМО подчерки- 
вают, что темпы роста собственного 
микропроцессорного подразделения 
компании будут вдвое превышать сред- 
неотраслевые показатели. Как заяв- 
ляет глава АМО Эктор Руис, обеспе- 
чить увеличение рыночной доли ком- 
пания рассчитывает, в первую оче- 
редь, за счет конкурентов. Руис не 
стал называть конкретные компании, 
однако несложно понять, что речь идет 
об |п!е!. Кстати, согласно статистике 
Мегсигу Везеагсй, в третьем квартале 
нынешнего года АМО контролирова- 
ла порядка 23% рынка микропроцес- 
соров, что на пять процентов больше, 
чем в третьем квартале прошлого го- 
да. За тот же период доля [п!е! сокро- 
тилась с 81% до 76%. То есть факти- 
чески АМО отвоевала у {п1е! пять про- 
центов рынка процессоров. Кроме то- 
го, небывалый успех АМВ в текущем 
году объясняется покупкой канадско- 
го производителя видеоадаптеров АТ. 
В то же время, ценовая война, разго- 
ревшаяся между АМО и |п!е|, приве- 
ла к падению доходов обеих компа- 
ний. В следующем году на рынке долж- 
ны появиться первые четырехъядерные 
процессоры АМВ для серверов. Чипы 
Орлегоп с кодовым названием Ваг- 
сеопа, как ожидается, будут представ- 
лены в конце второго или начале 
третьего квартала. 

Источник: Компьюлента 


Процессор о 4 ГГц в 8008 
году? 


В конце года в Сети появились но- 
вые подробности об однокристальном 
четырехъядерном процессоре |п!е! 
Воотй—е!4, выход которого планиру- 
ется в 2008 году. Компания |п!е] обе- 
щает поднять тактовую частоту про- 
цессора свыше 4 ГГц, т.е. выше того 
самого порога, о который она спо- 
ткнулась перед самой сменой ритори- 
ки в сторону многоядерности в пер- 
вой половине 2006 года. Также Воот- 
Бе будет оснащен 8 Мб [2 кэшем, 
что все же меньше, чем у ожидаемо- 
го в том же 2008 году восьмиядерно- 
го Уокйе/< размер кэш-памяти вто- 
рого уровня которого составит 2х6 Мб. 
Напомним, что 45-нм архитектура М№е- 
ра{ет, которая придет на смену Соге, 


будет иметь ряд серьезных новшеств, 
таких как интегрированный контрол- 
лер памяти (1МС) и восемь каналов не- 
зависимой шины С$|, для обеспечения 
эффективной работы в многопроцес- 
сорных серверах. Процессор ВИоот- 
Нез, основанный на упомянутой ар- 
хитектуре, будет оснащен 4-мя ядро- 
ми, способными обрабатывать 8 по- 
токов одновременно благодаря не на- 
званной еще технологии, наследую- 
щей старой доброй Нурег-ТПгеа д. 
Конструктивно он будет выполнен как 
ЗоскКе! В (СА 1366). Ожидается, что 
энергопотребление процессора не бу- 
дет превышоть 130 ватт. 
Источник: ЗО) Мем5 


Мощь без шума 


Серия графических чипов АТ/ Кадеоп 
Х1950 весьма популярна среди произ- 
водителей видеокарт. Основная масса 
партнеров АМО-АТ! повторяет эталон- 
ный дизайн и системы охлаждения. Но 
все же некоторые представители крас- 
но-зеленого лагеря не всегда следуют 
рекомендациям АТ|. Часто модерниза- 
ции подвергаются недостаточно эффек- 
тивные и шумные кулеры, которые ус- 
пели получить множество нареканий от 
пользователей. Корпорация Ти/ владею- 
щая торговой маркой РомегСог, на- 
ладила выпуск Кадеол Х1950 Рго (В\570) 


Ё 


и Кадеот Х1950 ХТ {В 580+] с пассивной 
системой охлаждения. Для обновления 
своей линейки видеокарт инженеры Ти 
использовали продукцию компании Агс- 


ис Соо/та. Был применен пассивный ку-. 


лер, представляющий собой довольно 
гобаритный радиатор с большой пло- 
щодью рассеивания, оснащенный че- 
тырьмя тепловыми трубкоми. По заяв- 
лению производителя, новая система ох- 
лаждения обладает несколько большей 
эффективностью по сравнению со стан- 
дартным кулером. К примеру, установ- 
ка на Кадеоп Х1950 Рго бесшумной сис- 
темы от Агсйс Соо!та должна снизить 
темперотуру графического чипа с 67 до 
63 гродусов. К тому же, не стоит забы- 
вать о полном исчезновении шума от 
видеокарты. Новые карты Ро\мегСоог 
должны появиться в продаже в начале 
будущего года. Хочется отметить, что ис- 
пользование нестандартного кулера уве- 
личивает стоимость видеокарт всего на 
$10. Например, новый Ро\мегСоог Х1950 
Рго с системой Агснс Соойпа будет оце- 
нен в $209, вто время как стандартная 
версия обойдется в $199. 
Источник: ЗВ Мемз 


Терабитная флешка 

Компания МЕС Еесноп/с$ совмест- 
но с Ерюа Метогу и Ок Несс раз- 
рабатывает чипы флэш-памяти нового 
типа. Эти устройства включают не- 
сколько обычных (плоских] чипов памя- 
ти (каждый толщиной примерно 50 мкм} 
и микросхему контроллера, размещен- 
ных в виде вертикального стека и свя- 
занных с помощью ЗО-соединений. На 
данном этапе разработчики создали 
«колоду» из восьми чипов памяти и кон- 
троллера. Отдельно в этом же направ- 
лении ведутся работы и компанией 
5атзипд. По мнению разработчиков, 
переход в третье измерение позволит 
создать чипы флэш-памяти объемом 
1 Тбит. А пока приходится бороться с 
различными проблемами на пути объ- 
единения планарных структур в трех- 
мерные. К примеру, на данном этапе 
стирание данных, находящихся в ячей- 
ках второго слоя, занимает в 32 раза 
больше времени, чем для первого слоя. 
Да и емкость прототипа очень далека 
от той, к которой стремятся инженеры 
Затзипа, — 32 Мбита. 

Источник: ХВТ 


Смотри любое ТВ 


Компания Наирраиде выпустила 
новый гибридный ТВ-тюнер \УИтТУ- 


НУЕ-3000. Сообщается о возможно- 
сти просмотра программ эфирного 
или кабельного аналогового и эфир- 
ного цифрового телевидения (ВУВ-Т}, 
спутникового ТВ ([ОУВ-5}, а также ра- 
дио (РУВ-Т, ОУВ-5 и ЕМ). По заявле- 
нию производителя, это первый тю- 
нер «З в 1». Устройство предназна- 
чено для установки в РС|-слот и, по- 
мимо входов для подключения ТВ- и 
ЕМ-антенн, имеет 5-М!ео и композит- 
ный видеовходы. Программное обес- 
печение \У/пТ\У2000 позволяет запи- 
сывать видео на НОО в форматах 
МРЕС-1 (УСО}], МРЕС-2 (5\УСО}] или 
МРЕС-2 (0УО}, в том числе, по рас- 
писанию. Реализована и возможность 
«поставить на паузу» или «перемо- 
тать» текущую телепрограмму. Стои- 
мость У/тТУ-НУЕ-3000 составляет при- 
мерно 5200. 
Источник: ХВТ 


Телеписи, или Писивизор? 


Сейчас наблюдается все более оче- 
видноая тенденция комбинирования или 
слияния ранее абсолютно разных уст- 
ройств в одно целое. Что же понуждает 
разработчиков заниматься подобной 
«гибридизацией»? Во-первых, стремле- 


о ось 


ние соответствовать современному на- 
правлению в дизайне интерьеров и квар- 
тир — легкий минимализм, предусматри- 
вающий наличие максимально функцио- 
нальной техники в как можно меньшем 
количестве отдельных устройств. Тогда 
пользователю, живущему в небольшой 
квартире, будет легче определиться с ме- 
сторасположением аппаратуры. Во-вто- 
рых, маркетинговый расчет на движущие 
покупателями соображения престижно- 
сти — ведь телевизора-компьютера, к 
примеру, у того же коллеги по работе 


или друга нет. Мы уже были свидетелями 
представления разработки подобного 
формата несколько недель назад. Но се- 
годня, видимо, пришла очередь и компа- 
нии [С. Менеджеры компании в проздз 
ничной обстановке заявили, что [© за- 
пускает производство первых корейских 
телевизоров-компьютеров, а именно ТУРС. 
«Телекомпьютер», по словам инженеров 
[С, совместит в себе особенности совре- 
менного компьютера и качественного те- 
левизоро, и, что главное, теперь пользо- 
ватель сможет с помощью ТУРС рабо- 
тать с офисными приложениями, бродить 
по Интернету, играть в любимую игру и 
смотреть телепрограммы на одном экра- 
не. Новый ТУРС планируется оснастить 
беспроводной клавиатурой и мышью, ко- 
торые позволят избавиться от «привязки» 
к проводам и работать или играть в удоб- 
ном кресле или на диване. Технические 
характеристики продукта радуют глаз и 
поражают воображение. Первый корей- 
ский ТУРС оснастят процессором пе! 
Сеегоп М 430, жестким диском объемом 
160 Гб, графикой на базе ме/СМАЯ50, 
1 Гб оперативной памяти ООК2. Менед- 
жеры компании уверяют, что ТУРС обре- 
тет популярность, в первую очередь, сре- 
ди домохозяек, домоседов и молодоже- 
нов, которые не гонятся за отчаянными и 
дорогими гигагерцами и ультракомпакт- 
ной мобильностью. 

Источник: ЗВ Мемз 

Источники: 

ЗО Мемз: ммм. Запемз.ги 

ХВТ. мимахЫ сот 

Компьюлента: ммм. сотршепю.го 


мАбила 


Уютный свет зарядки 


Разработчики Эрагрег [тоде пред- 
ставили для сертификации в ЕСС не- 
обычную настольную лампу, которая мо- 
жет служить универсальным зарядным 
устройством для мобильной техники. 

Особенностью настольной лампы 
Ромег-Рог! РезК [атр $51561 является 


наличие порта ЦВ, к которому можно 
подключить мобильный телефон, комму- 
никатор, смартфон, КПК, цифровой пле- 
ер или любое другое устройство, под- 
держивающее эту функцию. 

С точки зрения осветительного при- 
бора, новинка не представляет собой 


ничего необычного. Она оснащена 27- 
ваттной лампочкой и работает от обык- 
новенной электросети. 

Неплохим дополнением к УЗВ-лампе 
может стать набор из пальчиковых бо- 
тареек с УЗВ-интерфейсом. Это позво- 
лит пополнять энергией гораздо боль- 
ший спектр устройств. Хотя в этом слу- 
чае разработчикам придется задумать- 
ся о добавлении в лампу нескольких пор- 
тов ЗВ. 

Источник: мАбила 


Здесь куют металл 


Китайский производитель портатив- 
ной электроники Уою выпустил порта- 
тивный мультимедийный проигрыватель, 
помещенный в металлический корпус. 

К предметам гордости мультимедий- 
ного плеера Уою \У200 относится не 


только металлический корпус, но и 2.4- 
дюймовый ОУСА-дисплей, слот для карт 
памяти ти"! 5О, поддержка видео в фор- 
матах ОМХ и Н.264, а также встроен- 
ный динамик. 

Кроме того, благодаря встроенному 
микрофону устройство может служить дик- 


Новости 


тофоном, оснащено встроенным ПО для 
чтения книг, просмотра фотографий и да- 
же видеоигрой Коззап Здуагез. Объем 
внутренней памяти плеера составляет 1 Гб. 
При таком копоссальном функцио- 
нале стоимость Уою \200 составляет 
около $50. Жаль только, что пока его 
можно приобрести только в Китае. 
Источник: мАбила 


Осторожно, злая 
программа! 


Согласно прогнозам аналитиков, кра- 
жи мобильных устройств будут учащать- 
ся. И уже к 2011 «подарками» для кар- 
манников станут 4% всех существующих 
в мире оппаратов. Поэтому неудиви- 
тельно, что многие разработчики ПО 
стараются защитить «друзей наших мо- 
бильных» от посягательств со стороны 
нечистых на ‘руку обитателей планеты 
Земля. 

Еще одно решение в этой области 
представила компания ЗутЫапСиги. Соз- 
данное ею приложение РВопе Сиаг ап 


1.0 для ЗутЫап-смартфонов на базе 
560 Зга едИюп предназначено для за- 
щиты хранящейся на смартфоне инфор- 
мации, а также для поиска «пропавше- 
го» в случае его потери или кражи. 

По словам разработчиков, если 
смартфон потерялся или украден, во из- 
бежание утечки информации пользова- 
тель может заблокировать доступ к дан- 
ным, отправив на аппарат специальное 
$М5-сообщение. Разблокировать смарт- 
фон может только его хозяин, отправив 
на него еще одно специальное 5$М5, со- 
держащее специальный пароль. 

Кроме того, Рпопе Сиаг4!оп автома- 
тически отправляет сообщение с дан- 
ными о местоположении смартфона и 
номером «чужой» 5!М-карты. Если про- 
граммой получено блокирующее $М$ 
или произошла попытка несанкциони- 
рованной замены $1М-карты, аппарат 
начинает очень громко «кричать». Де- 
инсталлировать Рпопе СиагЧюп мож- 
но, лишь зная пароль. 

Цена на полную версию программы 
составляет 512. Скачать утилиту можно по 
ссылке ВНр:/ / ми зутЫюопдиги.сот/ рропе-диаг 
Фап-560-3.№т|. 

Источник: мАбила 
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Новости 


Главное, чтобы костюмчик 
сидел 


Для всех тех, кто по-серьезному про- 
водит новогодние праздники и хочет по- 
дольше оставаться в новогодней и рож- 
дественской атмосфере, компания апп! 
езсозитез подготовила новогодний кос- 


тюм для любимого мобильного телефо- 
на, правда, для того, чтобы костюм по- 
дошел, мобильный телефон должен быть 
в форм-факторе раскладушка. 

В таком наряде, в закрытом состоя- 
нии мобильный телефон будет больше по- 
хож на небольшую плюшевую игрушку с 
секретом. Ведь открыв телефон, гости уди- 
вятся одетому в костюм мобильному те- 
лефону. Цена наряда составляет $11. 

Источник: Сотовик 

Адреса источников: 

мАбила — мм. та а.иа 

Сотовик — мч. зоюм.ги 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Связь третьего поколения 
уже в Украине! 


2] декабря в ТЦ «Глобус» на Мойдо- 
не Незалежности первый в ношей стро- 
не оператор телекоммуникационных ус- 
луг третьего поколения заявил о начале 
работы в трех городах Украины — Кие- 
ве, Днепропетровске, Одессе. Предос- 
тавлять услуги компания «Телесистемы Ук- 
раины» будет под брэндом РЕОРЕпе!, 

«РЕОРЕпе! — не просто имя нового 
оператора, это наша стратегия. Мы фор- 
мируем услуги, создаем тарифы, основы- 
воясь на желаниях людей, помогая им 


КОМПЬЮТЕР 


РЕОРСЕ 


\ пе 


Б0 ЛЮДИ ХОЧУТЬ 


реализовывать мечты и решать каждо- 
дневные задачи. Наши клиенты смогут 
смотреть футбольный матч, находясь в 
электричке, слушать музыку в трамвае, 
читать новости, сидя в парке на лавоч- 
ке», — отметил в ходе презентации Гене- 
ральный директор компании Виталий Во- 
рожбит. 

РЕОР|Епе!, используя современную, 
абсолютно новую для Украины техноло- 
гию 3С 1х ЕУ-ВО, предоставит клиентам 
уникальные услуги, а также позволит ощу- 
тить новое качество уже привычных теле- 
коммуникационных сервисов. Это пере- 
доча данных (до 2.4 Мбит/с}, высокоско- 
ростной Интернет там, где это необхо- 
димо, чистое звучание голоса, мультиме- 
дийные услуги: видео по запросу, радио 
и телевидение оппе, получение и про- 
смотр аудио- и видеофайлов. 

До конца 2007 года оператор плани- 
рует обеспечить покрытие всех област- 
ных центров, инвестировав в развитие се- 
ти 180 миллионов долларов, а к концу 
2009 года сделать свои услуги доступны- 
ми для 79% населения Украины. 

РЕОР(Епе! планирует на первом эта- 
пе предложить абонентам три покета ус- 
луг под названиями РЕОР! Ею, РЕО- 
РЕЕмогк и РЕОРЕЕзигЁ которые будут 
ориентированы, соответственно, на обыч- 
ных пользователей, которым важна в 
первую очередь голосовая связь, корпо- 
ративных пользователей и тех абонен- 
тов, для которых важен скоростной дос- 
туп в Интернет. 

Начинает свою работу оператор со 
специального предложения «Попробуй 
ЗС первым». Первые клиенты оперо- 
тора, количество которых ограничено, 
бесплатно воспользуются услугами, оце- 
нят реальные преимущества ЗС, а так- 
же в условиях практической эксплуата- 
ции определят, какие именно услуги, 
тарифы нужны сегодня людям. Собрать 
впечатления и пожелания первых кли- 
ентов помогут профессиональные экс- 
перты. Свои комментарии клиенты смо- 
гут также оставить на меБ-сайте опе- 
ратора мм\м.реоре.пениа и в Центре ин- 
формационной поддержки пользовате- 
лей (8 800 30 303 30 по всей Ук- 
раине, 111 с мобильного телефона 
РЕОР1Епе{. 

С новым оператором и с Новым мо- 
бильным годом! 


|пбе! РАТ на «Арене» 


Корпорация пе! объявила о рес- 
лизации первого в Украине проекта, 
основой которого стало использова- 
ние инновационной технологии [1!е!/ 
РаНогт Адтиизканоп Тесбпооду (п- 
+е|\® РАТ). Открытый в Донецке новый 


Веселих 
Новор!чних свят! 


Нехай здмисняться вс! бажання, 
У вашим дом!хай звучать, 
Лише приемн! прив тання! 
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компьютерный клуб «КиберСпорт АРЕ- 
НА», оборудованный 104 игровыми 
компьютерами на базе двухъядерных 
процессоров |1е® Репнит® РБ и 1п- 
1е!® Соге” 2 Био, стал токже первой 
в СНГ игровой площадкой, для управ- 
ления парком ПК которой использует- 
ся технология, позволяющая значитель- 
но упростить и сделать более гибким 
и эффективным управление компьюте- 
рами, объединенными в небольшие или 
средние по количеству подключенных 
устройств локальные сети. 

Инновационная технология |!е! Р|о+- 
югт Адтичтаноп Тесппооду и ПО 
|п1е!® РюоНогт Адгииизтго!юг предноа- 
значены для использования на пред- 
приятиях малого и среднего бизнеса, 
в интернет-кафе, школах, вузах и дру- 
гих организациях, нуждающихся’ в на- 
дежной и безопасной вычислительной 
среде, которая вместе с тем отлича- 
лась бы минимальными показателями 
стоимости поддержки, обслуживания и 
управления. 

Впервые технология пе! РАТ была 
внедрена в Китае в сети интернет-ка- 
фе — там уже открыто около 110 тыс. 
подобных заведений, в которых занято 
свыше | млн работников. 

В Украине внедрение новой плат- 
формы на базе процессора |п1е!® Реп- 
Нот® О и системной платы е® 
0945РИММ с поддержкой технологии 
|п1е! РАТ началось с сегмента компью- 
терных клубов. Площодкой для перво- 
го подобного проекта по внедрению 
уникальной платформы |[п!е| стал новый 
донецкий компьютерный клуб «КиберС- 
порт АРЕНА». В игровой зоне клуба 
расположенны 94 компьютера на ба- 
зе двухъядерных процессоров пе! Реп- 
Ни О, а его «игровая арена» уком- 
плектовано 10 мощными ПК на базе 
новых двухъядерных процессоров |п!е] 
Соге 2 Вио (здесь же расположены 10 
жидкокристаллических телевизоров и Э 
проекционных экрана, обеспечивая мак- 
симальное погружение зрителей в ат- 
мосферу игровых матчей). Кроме того, 
для посетителей клуба организован вы- 
сокоскоростной доступ к Интернету 
(10 Мбит/с). 

«Использование нами технологии |п- 
1е! РАТ на практике показало, что ус- 
тановка сконфигурированной ОС на 
104 клиентских компьютера (одновре- 
менно} занимает около 30 минут, при- 
чем для обслуживания этого процесса 
необходимы усилия всего одного ад- 
министратора. Для сравнения, подоб- 
ный процесс без использования техно- 
логии |п1е! РАТ занял бы около 3-х ра- 
бочих дней и потребовал бы вовлече- 
ние как минимум трех администрато- 
ров, отметил Роман Романцов, дирек- 
тор клуба «КиберСпорт АРЕНА». — В 
наших дальнейших планах — расши- 
рение парка ПК на базе новых двухъ- 
ядерных процессоров |п!е| Соге 2 Био 
и системных плат с поддержкой техно- 
логии |п1е! РАТ, а также использова- 
ние этой платформы в качестве стан- 
дарта игрового ПК при открытии еще 
одного клуба в Киеве». 


Была бы «Воля» 

21 декабря компания ВОЛЯ провела 
пресс-конференцию, где подвела итоги 
работы 2006 года и поделилась плана- 
ми на 2007 год. 

Одним из самых масштабных проек- 
тов компании стол запуск новой програм- 
мы «Навстречу абоненту», цель которой 
— оперативно реагировать на запросы 
клиентов, внедрять предложения и эффек- 
тивно информировать обо всех улучше- 
ниях и действиях, направленных на дос- 
тижение поставленных целей. Конкретны- 
ми результатами программы стали: 

У модернизация и расширение Сай- 
центра компании, который является од- 
ним из самых крупных в Украине; 

У расширение сети контакт-центров — 
в 2006 году число контакт-центров уже 
достигло семи. В этом году компания пла- 
нирует открыть дополнительные контакт- 
центры. А в будущем планируется по- 
строить контакт-центры в каждом рай- 
оне Киева; 

У компания ВОЛЯ стала первой и 
единственной компанией в Украине, вне- 
дрившей новую автоматизированную сис- 
тему предотвращения вторжений (3ЗСот 
ПрртаРош! ЦУпйуОпе), которая призва- 
на обеспечить постоянную защиту каж- 
дого абонента услуги «Воля Бродбенд» 
от угроз со стороны Интернет, таких как 
вирусы, черви, троянские и шпионские 
программы. В компании отметили, что с 
момента внедрения системы объем «бес- 
полезного» [а значит, впустую пропло- 
ченного} трафика сократился в среднем 
на 30% для каждого абонента; 

У разработана совместно компания- 
ми ВОЛЯ и Ройтопе.сот специальная 
интернет-линия для абонентов — все або- 
ненты ВОЛИ получили возможность оп- 
лачивать свои счета в оп-йте режиме с 
помощью банковской карточки, даже ес- 
ли Интернет по каким-либо причинам вре- 
менно отключен; 

У усовершенствование управления ус- 
лугами через Персональный сойт або- 
ненто. 

В октябре был запущен дополнитель- 
ный сервис по самостоятельному инте- 
рактивному управлению своей услугой на 
базе МК (пмегасвуе Устсе Кезропзе} с ис- 
пользованием телефонной связи для тех 
абонентов, которые пока не имеют дос- 
тупа к Интернет. 

ВОЛЯ открыла самый большой дата- 
центр в Украине, предоставляющий услу- 
ги хостинга серверов, а также целый ряд 
совершенно новых сервисов и услуг, спе- 
циально разработанных для клиентов до- 
та-центра. На время пользования услугой 
Дата-центр ВОЛЯ бесплатно предостав- 
ляет пользователю (абоненту) сервер стан- 
дартной конфигурации. При желании або- 
нент может установить свой собственный 
сервер вместо стандартного, при этом за 
установку сервера абонента дополнитель- 
ная оплата не взимается. 

С 1 ноября компания ВОЛЯ начала 
тестирование услуги голосовой связи. Так- 
же проходит тестирование услуги видео 
по запросу. 

Планами на 2007 год с журналиста- 
ми поделился президент компании ВОЛЯ 
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Сергей Бойко. Он напомнил, что компа- 
ния подписала с ведущими украинскими 
телекомпаниями меморандум, в соответ- 
ствии с которым уже в 2008 году будет 
закончен переход на цифровую техноло- 
гию предоставления услуг. При этом 2007 
год может реально стать годом, когда Ки- 
ев полностью перейдет на цифровое ве- 
щение. В будущем компания планирует 
стать общенациональным оператором ус- 
луг высокоскоростного Интернета, теле- 
видения, голосовой связи. 


НР укрепляет позиции 


НР укрепляет свои позиции второго 
по величине сетевого поставщика в ре- 
гионе ЕМЕА (Европа, Ближний Восток и 
Африка] 

Данные по отгрузке продукции за тре- 
тий квартал 2006 года, недавно опубли- 
кованные маркетинговой исспедователь- 
ской компанией ЮС, подтверждают, что 
сетевое подразделение РгоСигуе Ме!- 
могКт9 компании НР твердо занимает 
второе место среди вендоров корпоро- 
тивных сетевых решений в регионе ЕМЕА 
по количеству отгруженных управляемых 
коммутаторов ЛВС. По отчетам ОС, имен- 
но РгоСугуе достигла максимального квар- 
тального прироста в регионе, наблюдае- 
мое увеличение продаж в третьем квар- 
тале по сравнению со вторым состави- 
ло 28.2 %. 

За третий квартол 2006 года РгоСугуе 
превзошла рост рынка управляемых пор- 
тов с приростом на 2 % в этом сегмен- 
те. Доля конкурента ЗСот за тот же пе- 
риод упала на 0.7%. Таким образом, до- 
ля рынка управляемых портов компании 
РгоСиугуе в регионе ЕМЕА на сегодняш- 
ний день составляет 16.2 %. 

В сегменте модульных коммутаторов 
РгоСугуе также является вторым по вели- 
чине игроком на рынке, в шесть раз опе- 
режая своего ближайшего конкурента 
М№опе!. В сегменте коммутаторов [ауег 3 
РгоСиугуе занимает второе место с объ- 
емом, в три раза превышающим объем 
ЗСот, занимающей третью позицию в 
этом сегменте. 

За тот же период времени РгоСигуие 
констатирует существенный рост своей 
доли рынка в некоторых отдельно взятых 
странах региона ЕМЕА, например, в Ве- 
ликобритании, где общий прирост доли 
рынка составил 6%. 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Расследование 
не закончится никогда! 


Сите Зсепе |пуе5НдаНоп — пожалуй, 
самый успешный квестово-детективный 
сериал последних лет. Обогнов на гра- 
фических и геймплейных виражах сво- 
его конкурента [ауи&Огаег, и перемах- 
нув двухмиллионную отметку по числу 
копий, открывает новую страничку ин- 
терактивных расследований. На этот раз 
компанией ТеШае Сатез анонсирует- 
ся очередная, четвёртая по счёту часть 
квестового марафона С$|: Спте Эсепе 
1пуезНдаНоп: Нага Е\мепсе. 
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Напомню, глобального сюжета как тако- 
вого в серии нет. Зато есть множество не- 
больших историй-расследований на любой 
вкус. Каждая история имеет свой сюжет с за- 
вязкой, кульминацией и развязкой, идея кото- 
рого проста: любое преступление неизбежно 
влечет за собой наказание. Новая часть так- 
же будет собираться из осколков, по-разно- 
му, в том или ином свете отображающих кри- 
минальный мир. 

Одна из основных фич проекта — как и пре- 
жде, наличие большого количества гаджетов 
на все случаи криминальной жизни. Благода- 
ря многообразному инструментарию бич па- 
норамных квестов с дискретным перемещени- 
ем — ротГп`сйсК — уступает место кропотли- 
вому, но крайне интересному процессу тща- 
тельной обработки улики. Пиксельхантинг, ко- 
нечно же, никто не отменял, но в ЭС! он нико- 
гда не переступал грани разумного и не вызы- 
вал раздражение. ЭС|, пожалуй, редчайший 
представитель класса квестов, ухитряющийся 
поддерживать внутреннюю динамику геймплея 
за счёт подобных нюансов. За что и любим, в 
том числе мной. 

Издателями проекта выступят ЧЫзоЯ и СВ$ 
Сопзитег Ргодис!5. Выход игры запланирован 
на весну 2007 года. Будем ждать. 


Один в поле не Волкодав! — 


‚„.решили издатели из ТС. Вон, у «Акеллы» 
уже вышел «Волкодав: Месть Серого Пса» с 
гордым жанровым маркером «ВРС», а у нас-то, 
почитай, целых два «Волкодава». И оба на ста- 
дии разработки: «Волкодав: Последний из ро- 
да Серых Псов» (разработчики — луганский 
Мег !ап'93) и «Волкодав: Путь Воина» (разра- 
ботчики — байт Емефаттеп®. Уж наши-то два 
эсовских точно одного акелловского завалят! 
Значит, нужно действовать. 

И объявила вскорости ТС об отправке в пе- 
чать проекта «Волкодав: Последний из рода Се- 
рых Псов». Вы ещё не запутались в этом собачь- 
ем выводке® Уверен, что да... Так вот, сюжет 
«последнего из рода» зиждется на постоянной 
борьбе могучего Венна против исконных своих 
врагов: Людоеда, новоприобретённых и ново- 
придуманных персонажей, а затем и сама Мо- 
рана огребёт от богатыря-язычника по полной 
программе, с двумя выходами на «бис». Чтобы 
не растекаться ехидством по бумаге, просто 
приведу список «вкусностей», которыми мы бу- 
дем накормлены под Рождество: 

У невообразимое количество разнообраз- 
ного оружия и брони; 

У отображение используемых доспехов, ору- 
жия и щитов на моделях персонажей; 

У боевая система, основанная на специаль- 
ных атаках и приемах; 

У возможность развивать базовые характе- 
ристики героя, прямо влияющие на боевые на- 
выки Волкодава; 

У детализированная трехмерная графика, 
реалистичные тени, смена времени суток и яр- 
кие спецэффекты. 

Эх, не удержусь... Эк завёрнуто-то: «нево- 
образимое»... То ли у пиарщика было слиш- 
ком хорошее настроение, то ли составители 
пресс-релиза слишком низкого мнения о фан- 
тазии среднестатистического геймера. А ото- 
бражение предметов — это да, это приятно и 
полезно. 

Напомню, что полного ЗО ждать от «Послед- 
него из рода Серых Псов» не приходится — иг- 
ра будет изометрической. А для танкового ба- 


тальона особо окопавшихся напоминаю, что 
все три игровых проекта, как и блокбастер «Вол- 
кодав» — лицензионные продукты по мотивам 
серии книг Марины Семёновой (жанр — фэнте- 
зи, обложка — твёрдая). 

На прилавках «Волкодав: Последний из ро- 
да Серых Псов» появится 22 декабря сего го- 
да. А фильм, который художественный, жители 
Украины смогут увидеть 27 декабря. 


Кто бы ни победил — 
мы поиграем! 


А в чём соль названия, брат? А в том, что 
последний фильм, к которому имел отношение 
монстр, известный под никнеймом «Чужой», про- 
ходил под жизнеутверждающим заголовком «Кто 
бы ни победил — мы проиграемЪ 

А вот после того, как Зеда выкупила права 
на знаменитого и ужасающего «алиена» и 
всерьёз занялась разработкой первой игры из 
большого семейства «алиеновых», мы ещё и по- 
играем. И может быть, даже победим. 

Заниматься разработкой проекта будет за- 
матеревшая в боях за Татуин и прочие «стор- 
варсовские» планеты ОБз4юапт Епенаттеп!, 
а сроки выхода маячат на далёком горизон- 
те где-то в районе 2008 года. Потому можно 
расслабиться и удовлетвориться краткой ин- 
формацией о том, что жанр первого проек- 
та — КРС, а параллельный ему, до последне- 
го времени находившийся под семью замка- 
ми секретности, тяготеет в сторону шутера. 
За его разработку возьмётся СеагБох 5ой- 
\маге. Также есть информация о том, что раз- 
работчики (правда, пока непонятно, какие из 
двух — а может, и оба сразу} попытаются при- 
влечь к роботе исполнительницу главной ро- 
ли Сигурни Уивер, а также Лэнса Хенриксе- 
на, сыгравшего андроида Бишопа. Что не мо- 
жет не радовать. 

Короче, кто бы ни победил, мы раньше со- 
старимся... Хотя, с другой стороны, что такое 
два года для игровой индустрии! 


Подвинься, издатель! 


Мы привыкли к тому, что новые проекты анон- 
сируются, как правило, издателями или же раз- 
работчиками. Иногда продюсерами... 

А вот так, чтобы кибератлетическая лига взя- 
ла бы и с бухты-барахты выдала на-гора анонс 
шутера, такого на моей памяти ещё не было. 
Теперь появилось. 

Тре СуБега#е!е Ргофеззтопа! [еадие (СРЦ}, или 
же Кибератлетическая Профессиональная Ли- 
га объявила на днях о разработке мультиплей- 
ерного шутера Зеуегйу. Сомо собой, проект 
предназначен для нужд киберспортсменов в сти- 
ле асНоп, и только для них. Было бы странно, 
возьмись СРЕЁ за лётный симулятор или же квест! 
В программе этого фраг-сафари заявлены ком- 
позиции «один на один» и «стенка на стенку» 
(то есть 1еат у$ 1еат]). 

Зеуеу будет создаваться на базе техноло- 
гий ©! Зойууаге. На секундочку, никто не грозил 
пальчиком и не говорил, что сей мультиплейер- 
ный тренажёр — прерогатива одних только ки- 
берспортсменов-профи, а простому игроку вход 
сюда заказан. Напротив, любой желающий смо- 
жет «подкачать» скорость реакции и командное 
взаимодействие до нужной нормы так же, как 
это делают кибератлеты. Рулит разработкой 
Том Мастейн (ех-КНиа|}. 

Однако же, богата СРЁ не только таланта- 
ми и идеями, но и денюжкой. 


Ч СЕМВИЗО' 
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Семейный язык программирования 


Наталья ЛИТВИНЕНКО 


паюШутепко@уаНоо.сот 


Сколько образований должен получить человек? Многие из читателей получили или получают первое 
высшее, не редкость сейчас и два высших... Когда я смотрю на моих коллег, у которых учатся дети, 
я вспоминаю старую мудрость о том, что родители учатся столько раз, сколько у них детей. Это я к 
чему? Очередному дитю потребовался Тигбо Раса... 


ак что актуальность темы налицо. А 
программер технологу товарисч. Вот 
и рассмотрим сайты по сабжевой те- 
матике. 

Общие сведения об «озираемой» те- 
ме читаем на Википедии: ЮНр://ги м 
рефа.ога/\ИК/ Разсо! (русский) и ВНр://чК. 
реа. ога/ м /Разса! (украинский). 

Вообще же, замечу, что для полноты 
информации нужно в Википедии читать не 
токмо версию своего языка, но и к сосе- 
дям поглядывать. Статья на ту же тему, но 
на польском информации меньше, чем на 
русском. А при чтении статьи про Ггее 
Разса| на русском и на болгарском (кста- 
ти, даже неподготовленному человеку поч- 
ти все понятно} лучше предпочесть послед- 
нюю. Можно также в порядке дружбы на- 
родов почитать тут: Бр:/ /Бемрефа.ога/ 
мКИ Разсо. 

Подробная история языка изложена 
здесь: ВНр://мчич.зошгсез.ги/ разса!/ агс!е$/ 
058.5т. На сайте «Компьютерного музея» 
тоже есть статья о Паскале (вНр://ммим. 
сотриег-тизеит.ги/зоЯ/ разса!. Вит), 

«Научиться программировать можно 
только программируя. Другого способа 
нет, — утверждает сайт №нр://БооК.КЬзи. 
пу/ргасйсе/тдех.Внт! во вступлении к книге 
“Информатика. Практика алгоритмизации 
и программирования”. — Но прежде чем 
самому начать проектировать алгоритмы 
и записывать их на языках программиро- 
вания, полезно разобрать большое чис- 
ло разнообразных алгоритмов и реали- 
зующих их программ». 

ум. разса|.Вор.п хорош большим коли- 
чеством примеров решения конкретных за- 
дач. В архиве стандартно располагаются 
как исходник, так и скомпилированный эк- 
зешник. Статей мало. Довольно неудоб- 
но качать с него (особенно если много зо- 
хотели} — сначала выскакивает одно окош- 
ко, потом уже в нем нужно нажимать, чтоб 
скачалось. Кок кликание окошками бод- 
рит нервную систему — не то слово. 

«В далеком 1992 году некто Гэйл Дэ- 
вис (Сауе Рамб} задумал создать доступ- 
ную всем любителям Паскаля коллекцию 
паскальных исходников, которая могла бы 
послужить практическим руководством по 
программированию для начинающих и 
справочником для профессионолов. В ре- 
зультате в конце 1992 года вышел пер- 
вый выпуск ЗУИАС». После этого замеча- 
тельного события было очень много не 
менее замечательных событий, а резуль- 
тат можно качать отсюда: ВИр:/ / раза]. сигсез. 
го/ Чомтос/тдех.Ыт. Это русский вариант 
библиотеки — КЭМ/АС. 


Люблю сайты, растущие из 
ФИДО! По адресу №нр:/ /разса!. 
зоогсез.ги/агйсв5/пдех.Мт обнару- 
живаются статьи вместе с исход- 
никами. 

Исходники без статей, только 
с краткими пояснениями, можно 
найти по адресу ВНр://разса|. 
зоигсез.го/ зоигсез.№т; они красиво 
упорядочены и рубрицированы, 
что-то компилируется даже под 
Дельфи. Просят делиться своими 
программами. Расписано, где 
брать, где лежит то, на чем соб- 
ственно должны работать/созда- 
ваться исходники — т.е. компиля- 
торы, «интертрепаторы» и прочее. Вооб- 
ще же по сайту хорошо полазить не толь- 
ко в рабочий полдень, но и в нерабочий 
(то есть в обеденный перерыв]. 

Теперь о книгах по теме. Моей колле- 
ге, которой я обязана темой, очень по- 
нравилась книга, живущая тут: Б9р:// 
мичиии.зоНпе\е.ги/ Из. т! =3794. Поставляет- 
ся ехе-файлом, в установке не нуждается 
(.е. в данном случае ехе-шник — это не 
самораспаковывающийся архив], весит 
полметра (помещается на дискету) — в 
общем, книга для чайника. Необычные по 
виду кнопочки работают не кок в Ехрог- 
еге — кнопка «назад» переходит к преды- 
дущей главе, а не к только что просмот- 
ренной странице. 

Другая книга располагается по адре- 
су РИР:/ /разса!дин.ги. Причем ссылки на всю 
книгу нет — придется тащить постранич- 
но. 

Знаменитый Фаронов (пасквильный ав- 
торитет} в электронном виде обнаружива- 
ется по адресу Вр:/ /разсоНБооКз.паго9.ги/ 
еБоокз.Нт. Учебником делится добрый пре- 
под Игорь Фадеев (Внр:/ /сетег®о.пи/тефод/ 
Везоигсез/|иЧта/03-04/Кгида/ тн. НнтЙ, 

На сайте преподавателя Попова есть 
материалы в том числе и по Пас- 
калю (№ир://мммим.уБ-ророу.пагоЧ.ги/ 
тогтанка/ агебм. ни). 

По адресу №нр://Ч/с.ПревК.ги/ 
Чосит расположилась любопыт- 
ная небольшая подборка лите- 
ратуры (рис. 1). 

Еще одна книжка обнаружи- 
вается на ПНр:/ /зоЯзвагсВ.ги/рго 
дготз/ 142-195-исКеблК-ро-охуКи-Кг 
Бо-разса|-у-хадасвав-1ритегаЬ-домп 
юа9.зРмт|, хотя на самом деле она 
лежит на ЁНр:/ /муми теемиаге.го/ргод 
гат_ргоа_9 6868.61. 

Вообще же поиск по сайту по 
слову «Разса|» находит около ста 


АСВ => вы 


= > >> - < -ьъь 


Рис. 1 


различных объектов — и книг (лектрон- 
ных), и Паскалей. 

Огромная библиотека зил ВеПо\иой4.го 
предлогает небольшой список книг по Пас- 
калю (р:/ Ими Немо Ч.ги/ очи рИр2ситат= 
30). «Путешествие в строну Персональных 
Компьютеров». А вот еще пара книг на 
Куличках (№р:/ /БооКз.кийсЬК.сот/тЧех.р®р? 
БооК=разсай.... А вот еще учебник по Турбо 
Паскаль (ВНр://ЯазНзеВоо|еди Бу/тат.азрх? 
и14=41814) среди других учебников... 

«А вот у нас пряники печатные...» 
(Бнр:/ Умимимачто.зрЬиги/ зай /пзоМ Теасбиа/ сотр/ 
сопеп!.Мт!). «Если персональный компью- 
тер существует — значит, это кому-нибудь 
нужно». 

С восхищением отзовусь о сайте Вир:// 
а!9ИЬ.зоигсвз.го (рис. 2). 

Начнем с середины — предлагается 
программа {Вир:/ /а|9ЙЬ.зоигсвз. го / оБомЫ.рйр, 
‘ееумаге), которая рисует блок-схемы по 
программному коду и выполняет обрат- 
ную манипуляцию (из блок-схемы соору- 
жает код). 

Разделы рассчитаны не только и не 
сколько на школьника (№Нр:/ / а19ИЬ.зоигсез. 
ги/та!тхор; — «операции с матрицами и 
векторами»}], сколько на студента (ряды 


Редактор блок-схем 


Режитор бвзж-сем - прираних. иредюниченны для сслльшия ы родила 
баож-скем Программа распространяется басвазтно 


Еажсжым дж возвежиокт 
мазахиясго представления 
а вагоритыя. г утрощает 
ее повимвяае мо струеты п зат 
отвожвоть = откроет 
аагорвти ав вела Бик саякы 
стпественным алюсем баок-свем 
жазмется ТА, что, рюфыбатывый 
змориты, Вы ие крезюлвы ‹ 
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Рис. 4 


Фурье, оптимизация, интерполяция и пр... 
Сплециализацией сайта вообще-то счи- 
таются численные методы (такая мате- 
матическая дисциплина). Посмотрите и 
на раздел «Статьи». Есть тут и свой клон 


ВСЕБ!Ч| 


ПИДТРИ 


виробництво 
серве 
гарантя 


33ас воок 
ВН: /ИсБоок.сот.ца 


тел. 467 6334, 467 5324 


НАШГ ПАРТНЕРИ 


Промрегюн м. Кив, (044) 244 9620 
Снтал м. Донецьк, (062) 332 3761 

Мюот Тесппоюду м. Кив, (044) 416 4585 
ТЕАМ Ц&. м. Винниця, (0432) 53 1717 


Паскаля — язык АдоРазса!: 
«Программа на языке АюоРаз- 
са! может быть одним щелчком 
мыши превращена в програм- 
мы на Паскале, С++, Ваз. А 
поскольку блок-схемы с сайта 
легко превращаются в програм- 
мы на Паскале, а АвоРазса/на 
него очень похож...» 

Про язык подробнее тут: 
ВНр:/ /о191Ь.5о0гсез.ги/абошар.р|р. 
На сойте принципиально нет 
баннеров (стоит ли портить сайт 
баннерами из-за пары долла- 
ров в месяц...). Есть форум, и 
он живой — есть темы, откры- 
тые «сегодня». Есть рассылка — 
но последний выпуск дотирует- 
ся аж апрелем этого года... В 
общем, Паскаль для взрослых. 

Сайт ВНр:/ /охуеБ.пеги/ Лех / 
2зесноп=6 (там есть еще секции 
других языков) говорит, что он 
для студентов — но там уро- 
вень вроде пониже, чем на пре- 
дыдущем сайте. Элементарные 
массивы, ввод и вывод, сорти- 
ровки... 

На двух следующих сайтах, 
= Бир://256Ь.ги/едусаНоп/ТогБоРаз 

са]/ и ЬНр:/ / ма. НТ 6.го/ефисноп/Тиг 
БоРазса/, был найден один и тот 
же учебник по Паскалю — да и сами 
сайты, по-моему, похожи по содержа- 
нию. 

«Мегалиб» (№нр:/ / тедойЬ.сот/Иетз. Ара 
зуБес=3} соответствует названию — тут 


вам и учебники, тут нам и исходники; тут 
и вам, и нам, и всем работа с графи- 
кой и ГАС... Исходники по разделам не 
разбросаны и, кажется, с предыдущего 
сайта не утянуты ©. А бывает такое... 

Вот, например «Напде! — ИСХОД- 
НИК ОЕЕРНЕ РЕДАКТОРА» (№нр://теда 
ИЬ.сот/ Нет_5Но\. Вт? 9 [_Иет_19=924&4|_ 
зуЫес! 19=21 &асНноп=Нет_зНо\), причем «это 
не очередной редактор с подсветкой 
кода» — «это исходник среды разра- 
ботки, который ОЧЕНЬ похож на Пе!- 
р». Ну-у... не компилировола, но на- 
деюсь. Не понровилось, что не указы- 
вают размер качаемых архивов — хо- 
рошо, что мне попался небольшой. 

Заметила оригинальные разделы на 
сайте — «Знаменитые личности» и «Тес- 
тирование» (редко этому особое внима- 
ние уделяют). 

Курсы обучения и тестирование (нуж- 
на регистрация) расположены на сайте 
ВНр:/ /ммим. разса!ег.ги. Работа со строка- 
ми, подпрограммы, множества, файло- 
вый тип, примеры решения задач... По- 
нравилось, что на сайте рассмотрена 
работа с «деревьями». В целом сайт ос- 
тавляет ощущение минимальной недо- 
деланности. Думаю, что чуть-чуть — и 
это будет добротный сайт по обучению 
и тестированию. Посещайте периоди- 
чески. 

Немного статей тут: Бнр:/ /мммгеасо 
Чета. пе/ай«е/гуБяс/ТР (какой-то неболь- 
шой учебный курс). 

Хотя здесь же на сайте (ВНр:/ /мимим. 
геа|соЧто.пе!/ Чомгоа45/гибис/еБооК} есть 


ТигБо Ра5са1. 
Ргодгатомате 
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Эрни дол обои Зортинемио [20] 


обширная библиотека, но в ней 
сабжевой темы я не нашла. Мо- 
жет, для чего другого пригодит- 

. Зато понравился форум 
(правда, он по Делфям, но, на- 
верно, и по древне-поскальско- 
му можно спрашивать) — по- 
следние темы свежие, имеет 
смысл смотреть (Вир://югитз. 
геа[со4 тд .пе!/тпдех.рНр?5Ном 
фогит=50). 

Если уже речь идет о фору- 
мах — не забывайте жж. зайти, 
поглядите на ВНр:/ /фюгит.ммоммеБ.го/ 
огит41.тР и на ВНр:/ /Югит. 
содепа!.ги/югит4!5р!ау.рНр? Е. 

Рассылка ННр:/ /зиБзстЬе.ги/агс 
Н\ме/сотр.зоН.ргодаразса|/ (олим- 
пиадные задачи по Паскалю} — 
к сожалению, неживая; зато име- 
ет смысл почитать архив. 

Другая рассылка (№нр://зыЬ 
зсгфе.ги/ сайаю9/ сотр.5оН.ргод.штБо 
разса! — «Уроки по программи- 
рованию на ТигБо Ра5са|»} упор- 
но приходит с частотой пример- 
но раз в месяц. Зато чуть не ко- 
ждый день выходит «Ки ГАО) .ги: 
Программирование на языке 
Разсо|ь (Внр:/ / зиБзспЬе.ги/ сайа]од/ 
сотр.зоН.ргод.разр!из} — как инте- 
ресно: в эху пишут школьники, 
решают задачки, отвечают на 
вопросы! 

К олимпийским рекордам го- 
товит детей и сайт ННр:/ /сотр-зеп 
се.паго.ги (рис. 3}. 

Профессорско-преподава- 
тельско-родительскому соста- 
ву — родоваться! Обращаем 
внимание на раздел «Дидак- 
тические материалы по инфор- 
матике и программированию». 
Долго придется сидеть на стра- 
нице со ссылками — очень 
большая подборка, перебира- 
ем и перебираем (хотя и дох- 
лые есть). 

Из ссылок назову, например, 
сайт О.В. Трушина (№нр://ммим. 
ода. ас.ги/ = мизт/ тг." — не- 
сколько методичек по Паскалю). 

Набор ссылок Ннр:/ /трВ.рвуз. 
зрЬч.ги/ -петпидт/разса!. т, на- 
деюсь, будет полезен читате- 
лю — если не учитывать его 
своеобразного дизайна (туск- 
лый шрифт текста]. 

Линух и Паскаль — интерес- 
ная тема, читаем тут: №Ир:// 
уо1додга9 .1и9.ги/ м Уо19одга91 
НпукзУЗВКо|ах/ ТеасВегзОцезНоп$?у= 
су (рис. 4). 

Учитывая невероятную мно- 
гоязычность нашей страны, 
укажу несколько ссылок на 
польском. Итак, ВИр://ммм. 
разса!.Камогек.сот (рис. 5] — тут 
замечены «Кугзу Разса|а», 
«ргодгату м Разса|и», «гаЧа- 
па»(которые нужно решать 
и интернационально важная 
штука ГАС. 

Совершенно роскошной кар- 
тинкой (рис. 6} открывается сайт 
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ВНр:/ /м\мим.разса!.ец.огд — всем распеча- 
тать и приклеить на дверь! 

Том книга, курс лекций — «Ма 
ростомек тосВу 1еогй (абБзойлпе тп!- 
тит)» и в путь... 

Можно также весь курс утянуть в 
офлайн сразу (Вир://м\м.разса!-ец.огд/ 
оНте.»:р). Еще одна книга (№#р:/ /Воте. 
рЁ-|си.с2/ -е4ро/ ргодгат/ ргодгат.В!т!) — и 
она же в архиве (Вир:/ Ими. р[со.с/ -е9 
ро/ргодгат/ ргодгат.2!р]. 

В компьютерной библиотеке (нр:// 
ммм Котриегу-пиегпе!+ пе! есть раздел Пас- 
каля (ВНр:/ /ммм Котршегу-ииегпе!. пе! /1игБо). 
Книга «Тигбо Разса|. Ргодгато\миаге» на 
ВНр:/ /Боразса!.Бейоп.р! начинается с раз- 
ных философских вопросов — разделов 
вида «А зачем мне программирование» 
или «А что такое программирование»? 
Зато в разделе под названием «до де- 
ла» сразу переходят к сортировкам 
(рис. 7). 

Нельзя не упомянуть о том, что та- 
кое, школьно-учебное использование 
Паскаля не всегда бывает законным. Но 
несколько версий Паскаля выложены для 
свободного скачивания... на самом сай- 
те Борланда — В\р://Бап.Бопапа.сот/ 
тизеит/апНаиезоН\аге (оцените — каковы 
слова в ссылке! и разрешаются к юза- 
нию. Седьмая версия, насколько я по- 
няла, платная, ее вольное пользование 
незаконно. 

«И мало кто знает о том, что есть 
32-разрядные компиляторы Паскаля, 
бесплатные для некоммерческого при- 
менения и к тому же более полно ис- 
пользующие оперативную память ком- 
пьютера и возможности видеоадапте- 
ра» (Вр://м\мм. Шсопода.ги/Воте.азр? 
агН9=5497). «Среди компиляторов, дос- 
тигших определенной степени "зрело- 
сти”, — ТМТ Разса! (ми лти, сот] и Егее 
Разса! Сотр!ег (ЕРС, мч\м.ги{тверазса|. 
гд]. 

В числе других проектов стоит упо- 
мянуть РЗ2У Джона Принса (5, {4ю/р32) 
и Мпуа! Разса! (“ми уразса!. сот), недав- 
но ставший бесплатным». 

Еще один сайт по Ггее Разса!, но по- 
русски — №Ир:/ /Нееразса|.ги, весит около 
28 метров). Куча разных Паскалей — 
ВНр:/ / ммм. еНеесоип!ту.сот/ сотр!Иегз/ 
разса!. $ Вт. 

Добрый человек Александр Гала- 
хов (ВИр://аада!авоу.паго9.ги] (рис. 8) 
предлагает Русский Паскаль, там же 
и книжки, там же и для Делфи, и для 
РохРго, и страница «информатика на 
кубиках». 

«Дармовой компилятор» (Рагто\у 
Котр!Иаю!) располагается тут: ВНр:/ /срм. 
пе!-р|/ Чомтоа9.рпр?р=Не&9=42 (за ссылку 
спасибо хорошему человеку под ником 
Ват). 

Упомяну клон под названием Разсо! 
АВС, который предназначен для нужд 
образования (В#р:/ / зипзсВоо|.та!В.гзи.ги/ 
раБ‹] (рис. 9), в нем даже предусмотрен 
интегрированный задачник с 1000 за- 
дач. Чтобы учить детей или пользовать 
в школе, не ругаясь с законом, самое, 
по-моему, то. 

Удачи детям и их родителям! 
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Ноутбук... почти своими руками 


Андрей ГОЛОТА, 


инженер сервис-центра ВМб-сервис 
апдо|@хеоз$.пе! 


Не совсем серьезное вступление 


Помнят ли уважаемые читатели ту эпоху (не очень далекую с 
исторической точки зрения, но 0-0-о-о-очень отдаленную от нас 
с позиции развития компьютерной техники), когда все компью- 
теры делились на аппараты белой, желтой, красной и серой 
сборки? Когда собирать системные блоки на просторах бывше- 
го СССР могли позволить себе ну очень богатые и продвинутые 
фирмы, а сами сборщики «железа» прировнивались чуть ли не 
к космонавтам? Потом, со временем, сборкой системников за- 
нялись все, кто в состоянии был держать отвертку и имел хоть 
какие-то познания в элементарной электротехнике (в том числе 
и автор этих строк ©). Сейчас самостоятельной «упаковкой ящи- 
ков» на уровне юзеров никого не удивишь, и в наше веселое 
время все идет к тому, что скоро сие благородное ремесло муд- 
рые наставники будут передавать старшеклассникам на школь- 
ных уроках трудового обучения. 

Но! Это самое время идет, и каждый день на рынке Т-техно- 
логий (не путать с радиобазаром на Караваевых Дачах в Кие- 
ве ©) появляются все новые и новые устройства, обладание ко- 
торыми упрощает работу, вносит некоторое разнообразие в 
досуг и, чего греха таить, является иногда показателем прести- 
жа для их владельца. 

Возьмем, к примеру, ноутбук (он же лаптоп — кстати, амери- 
канцы до сих пор его так называют). Мечта сделать полноцен- 
ный компьютер, который помещался бы в «дипломат» владель- 
ца, преследовала разработчиков чуть ли не с начала компью- 
терной эры, но только с конца 80-х годов этой идее было суж- 
дено воплотиться в жизнь. И — злой закон Т-коммерции — но- 
утбук всегда будет стоить на порядок дороже, чем аналогичный 
стационарный собрат ®. И в ноутбуках практически сведен к 
нулю фактор взаимозаменяемости комплектующих @® (который 
когда-то обеспечил фантастический взлет 1ВМ-совместимых ком- 
пьютеров]}. Ни за что, ни под каким соусом материнская плата, 
или ТЕТ-матрица, или даже такая ерунда, как клавиатура, с од- 
ного ноута не подойдет другому ноуту, разве что в случае, ес- 
ли они одной линейки, да и то еще нужно смотреть вниматель- 
но. А посему, выпуск наколенных компьютеров с возможностью 
автономной работы, проще говоря — ноутбуков, до недавнего 
времени являлся прерогативой таких серьезных организаций, как 
Немен-Раскага, Гей, ВМ и прочая, прочая... (не забудем про 
АррЕе). 

К началу 2000-х годов фирм, фирмочек, а также частных лиц, 
занимающихся сборкой системных блоков, появилось великое 
множество. Другими словами, долларов за четыреста без вся- 
ких проблем можно купить более-менее приличный компьютер 
брэнда «Зозе4 Уазя» ©. А вот с производством ноутбуков дело 
обстояло так же, как со сборкой системников десять лет назад — 
завозились в Украину в основном только готовые изделия, сбор- 
кой занимались немногочисленные «Квазар-Микро» и «Версия». 

Но сколько нам твердили, что история же развивается по спи- 
рали! Некая хитроумная голова (подозреваю, что голова была 
китайская ©} придумала так называемый баребон (еще это на- 
зывается «конструктор». Под этим названием скрывается в дан- 
ном случае не до конца собранный ноутбук, в котором некото- 
рые комплектующие фирма-сборщик (или даже конечный поль- 
зователь) устанавливает по собственному усмотрению и финан- 
совым возможностям. С появлением баребона частично реши- 
лись некоторые проблемы, затронутые выше — совместимость 
комплектующих, конечно, ток и не была достигнута (и вряд ли 
когда будет ©), но зато ощутимо упала стоимость конечного 
продукта; а еще небольшие фирмы получили возможность со- 
бирать и продавать ноуты под своей торговой маркой, тем са- 
мым расширяя спектр своих услуг. Все теперь происходит почти 
как со старыми добрыми стационарными системными блоками — 
приобретается отдельно конструктор, отдельно процессор, от- 


дельно винчестер, отдельно модуль помяти, собирается все в ку- 
чу, ставится операционная система, наклеивается на верхнюю 
крышку лэйбл — покупайте, люди, недорогой ноутбук. 

Исходя из аксиомы, что любой нормальный пользователь хо- 
тя бы со средним образованием и дружащий с инструментом 
может сам себе создать (изваять ©) системный блок, можно ут- 
верждать, что и со сборкой ноутбука у него проблем не возник- 
нет. Кроме того, человек, который сможет собрать «конструк- 
тор», сможет и перепаковать готовый ноутбук, например, заме- 
нить в нем винчестер или процессор. Этим он поднимет свой 
профессиональный уровень и заслужит уважение начальства 
(владельца ноута ©} — добавить оперативную память в систем- 
ник и старшеклассник сумеет, а ты попробуй в ноутбуке это про- 
делай. Иногда это очень непростая задача: при работе с неко- 
торыми моделями кажется, что производитель специально запря- 
тал СРИ как можно дальше, и приходится выкрутить с полсотни 
мельчайших винтиков разного размера (попробуй запомни, где 
они были! и угадать расположение полутора десятков хрупких 
пластмассовых зощелок (не поцаропав корпус!. Поэтому хоте- 
лось бы обговорить некоторые моменты; все-таки баребон — 
это не настольный компьютер, и тут есть свои тонкости, незна- 
ние которых может привести к порче дорогой вещи. Иток... 


Что мы сегодня имеем? 


А попал нам сегодня в руки баребон с рабочим названием 
ВагеБопе С!еуо М220 (рис. 1). Эту или какую-нибудь похожую 


РЪ Рис. 1 
модель вполне реально приобрести в Киеве за скромную сум- 
му, да не забыть прикупить к нему процессор, память и накопи- 
тель на жестких дисках [умим икгзПорз.сотииа, у итараюю.сот.ца, 
ум. тоБитае.Меу.иа — стоит только поискать). Материнскся пло- 
та собрана на чипсете 1855СМ (у похожего и чуть более деше- 
вого 0220Е используется менее надежный 55 650\961, поэто- 
му не рекомендую покупать этот аппарат} и поддерживает Реп- 
Ни М от 1.2 до 1.8 СН? . Линейку памяти к нему (а это ноут- 
бучная $О-ГММ ООК, она отличается от обычного ОО’ а] не- 
обходимо будет приобрести примерно за 200 грн. за 256 Мб 
или 360 грн. за 512 Мб; а еще нужен НОС (тоже ноутбучный, 
2.5 дюймовый} — приблизительно 300 гривен за 40 Гб. В конст- 
рукторе имеется два слота для оперативной памяти и практиче- 
ски, при необходимости, ее можно наращивать до 1 гигабайта. 
Теоретически же изделие поддерживает целых два гигабайта 
оперативки, но это нужно исхитриться и достать где-то два мо- 
дуля по 1 Гб, да и бюджетным такой ноутбук уже не назовешь. 
Память видеоадаптера в будущем ноутбуке можно увеличивать 
до 64 Мб за счет, разумеется, оперативной памяти. Видеоадап- 
тер имеет Т\-выход. Диагональ ТЕТ-матрицы — пятнодцать дюй- 
мов (по сравнению с четырнадцатью у 2220Е), ее размер — ше- 
стнадцать на десять дюймов. Еще в комплекте идет полный сот- 
Бо-привод (8х0У0/24хСО/10хСО-ВУ//16хСО-К). Возможность 
установки опционального Вмеюс! в баребон завершает ос- 


новные различия между моделями Чеуо М220 и Сеуо 0220Е, 
В ноутбуке есть сетевая карта, ее разъем К.-45 находится на 
левой стороне корпуса (рис. 2, поз. 3] рядом с разъемом моде- 


№ Рис.2 


ма ®.-11 (рис. 2, поз. 4); там же находятся два У5В-порта (2.0 — 
1.1, рис. 2, поз. 5}. С этой же стороны корпуса, на левом торце 
мы видим разъем для РС сага (рис. 2, поз. 6} и кнопку для ее из- 
влечения (рис. 2, поз. 7}, слот для карты безопасности (рис. 2, 
поз. 1} и отверстие для отвода тепла от процессора (рис. 2, 
поз. 2). 

С провой стороны корпуса находится СВ-Е\М/\ОУО привод 
(рис. 3, поз. |} — кстати, для удешевления ноута по желанию за- 


Рис.3 


казчика его в некоторых случаях можно поменять на обычный 
СВ-ВОМ); УСА-порт для подключения внешнего монитора (рис. 3, 
поз. 2) и разъем блока питания (рис. 3, поз. 3}. 

Поворачиваем корпус «лицом» к себе (рис. 4]. На верхней 
крышке находятся замки для ев фиксации в закрытом положе- 
нии (рис. 4, поз. 1}, аудиовход и выход (рис. 4, поз. 2 и поз. 3}; 


ГА Рис. 4 


аудиосистема встроенная — АС-97 2.2; 5+1. Данный баребон 
имеет две модификации (рис. 5а, 55} — с динамиками на верх- 
ней крышке (для меломанов и эстетов @®) и на «клавиатуре» (для 
ретроградов ®) (рис. 5, позиции 3}; более того, предусмотрено 
место для опционально приобретаемой веб-камеры (рис. 5, 
поз. 1). ТЕТ-матрица {рис. 5, поз. 2), индикаторы состояния (рис. 5, 
поз.4 и 10), кнопка «ВКЛ» (рис. 5, поз. 5}, датчик закрытия верх- 
ней крышки (рис. 5, поз. 6). Собственно клавиатура (рис. 5, поз. 7), 
ноутбучный заменитель мыши манипулятор Тоиср Ра4 (рис. 5, 
поз. 8} и встроенный в корпус микрофон (рис. 5, поз. 9), я ду- 
маю, в представлении не нуждаются. 


Комплект поставки 


Заплатив необходимую сумму денег, вы получили от продав- 
ца ничем не примечательную картонную коробку. Кстати, про- 
следите за тем, чтобы продавец изволил выписать гарантийный 
талон на сом конструктор — двенадцать месяцев и отдельно на 
аккумуляторную батарею — шесть месяцев. И будьте осторож- 
ны с изделием — продавцы любят снимать всё и вся с гарантий- 
ного обслуживания за малейшую царапину. 

В коробке вы обнаружите сам корпус и ноутбучную сумку 
страшненького ® дизайна. В сумке будут находиться аккумуля- 
торная батарея, блок питания, силовой шнур, телефонный шнур, 
диск с драйверами для У/п4омз 2000 и ХР и мануал пользова- 
теля на русском (иногда на английском @) языке. В комплектах 
0220Е в сумках лежат также кловиатура и кулер, но у Оеуо 
М№М220 и то, и другое сразу стоит на приличествующем им мес- 
те. Процессор, память и винчестер, как было сказано выше, при- 
дется приобретать отдельно. Еще нам понадобится набор каче- 
ственных часовых отверток, как крестообразных, так и шлице- 
вых. Отвертки должны быть хорошо намогничены или под рукой 
должен быть небольшой сильный магнит — непослушный мелкий 
крепеж так и норовит провалиться внутрь аппарата. Не поме- 
шает поролоновый коврик, дабы не поцарапать поверхность до- 
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рогой вещи. Напичие антистатического браслета — вообще выс- 
ший пилотаж, но еспи такового не окажется — не беда, несколь- 
ко раз во время сборки коснитесь заземленной металлической 
конструкции (известной также как батарея центрального отопле- 
ния} и не надевайте синтетическую одежду. 

Когда на рабочем столе лежит конструктор, три девайса и 
инструмент, наступает следующая фаза взаимоотношений с по- 
ка еще не родившимся ноубуком... 


Непосредственно сборка 


Сборка ноутбука-конструктора намного проще сборки сис- 
темного блока — нужно лишь вставить СРУ, КАМ и НОВ внутрь 
корпуса. Убедимся, что аккумуляторная батарея отсоединена 
(важный момент]. Извлекаем из упаковки корпус и кладем его 
нижней панелью кверху на поролоновый коврик (рис. 6}. Акку- 
ратно снимаем крышку отсека процессора (рис. 6, поз. 6}, и ку- 


№ Рис.6 
лер, находящийся под ней. Снимаемые детали и их винты акку- 
ратно складываем на стол так, чтобы потом не оставалось лиш- 
них запчастей. Под кулером обнаруживается самый обычный 
Зоске! 478, в который торжественно вставляется наш процес- 
сор. Какие же камни приемлет новорожденный? 

1. ме! Репнут М (0.13-микронная технология] с частотами от 
1.3 до 1.7 Пц, кэшем 1 Мб и частотой шины 400 МГц; 
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2. ме! РепНит М (0.09-микронная технология} с частотами от 
1.5 до 1.8 Пц, кэшем 2 Мб и частотой шины 400 МГц; 

3. ме! Сеегол М (0.13-микронная технология] с частотами от 
1.2 до 1.4 ГГц, кэшем 512 Кб и частотой шины 400 МГц; 

4. пе! Сеегоп М (0.09-микронная технология] с частотами от 
1.3 до 1.4 ГГц, кэшем 512 Кб и частотой шины 400 МГц. 

Если вставить процессор с иными характеристиками, ничего 
строшного не произойдет, ноутбук просто не включится. 

На нижнюю поверхность кулера уже нанесено термопрово- 
дящее вещество, поэтому спокойно надеваем охладитель на про- 
цессор, прикручиваем его винтами и закрываем крышку процес- 
сорного отсека. Положительной особенностью конструкторов 
является то, что доступ к заменяемым деталям очень упрощен 
[по сравнению с ноутбуками полной заводской сборки}, и нет 
необходимости вставлять ЦПУ пинцетом че- 
рез щель в полтора раза уже, чем толщина 
этого самого ЦПУ ©. 

Для установки модуля памяти (рис. 7} сни- 
маем соответствующую крышку (рис. 7, 
поз. 1}. Под ней находятся два слота для 5О- 
СММ О0№ от 128 Мб до 1024 Мб, кото- 
рые можно установить в любой комбина- 
ции. Желательно только, чтобы они были од- 
ной частоты (266 или 333 МГц} и одного 
производителя. Линеечку под углом 30 гра- 
дусов вставляем в слот до упора и прижи- 
маем к материнской плате до щелчка (рис. 8). 
Чтобы при необходимости ее извлечь, нуж- 
но шлицевой отверткой отжать фиксирую- 
щие усики и забрать модуль. Крышка после 
произведенной операции возвращается на 
место и прикручивается. 

Очень интересно настраивается видео- 
память — не через БИОС и не при помощи 
перемычек. Она автоматически отхватыво- 
ет свой кусок в зависимости от объема установленной оперо- 
тивки. Постовишь 128 Мб — получишь 32 Мб видеопамяти, а 
при установке 256 Мб и выше ее будет 64 Мб. Это особенность 
данного чипсета. 

Винчестер, он же накопитель на жестких магнитных дис- 
ках, вставляется в ноутбук аналогичным образом (рис. 9). От- 
кручиваются винты Ти 2, снимается крышка 3. Извлекается 
металлическая скоба, в которую устанавливается винчестер 
и фиксируется четырьмя винтами, входящими в комплект по- 
ставки (рис. 10). Затем все это вставляется в корпус, натяги- 
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вается на ОЕ-разъем и фиксируется вин- 
тиком (рис. 11). Крышка закрывается и за- 
винчивается. 

Все. Основная работа сделана. Уста- 
навливаем оккумуляторную батарею, под- 
ключаем ее разъем (рис. 12). Если ноутбук 
(а теперь это полноценный ноутбук, кото- 
рый готов к работе, а точнее — к установ- 
ке операционной системы} предназначает- 
ся для продажи, наклеиваем на верхнюю 
крышку свою эмблему, как-нибудь его но- 
рекаем (например, в «Офисной технике 
БВКТ» получившееся творение обозвали «Га- 
лантом» — наверное, за изящный дизайн]; 
крышки нижней поверхности помечаем сти- 
керами, дабы недобросовестному покупа- 
телю неповадно было менять девайсы без 
ведома продавца. 

Про настройку БИОСа и установку 
драйверов очень подробно написано в 


№ Рис.12 
инструкции, прилагаемой к комплекту, на этом можно не ос- 
танавливаться в деталях. До и отличий в этом деле от настоль- 
ных систем практически не наблюдается. 

Описанная модель далеко не единственная, СШеуо продол- 
жает разработку и выпуск новых аппаратов, при этом суще- 
ствуют аналогичные предложения от компаний АОреп и НС. 
Главное — знать, что ничего страшного в баребонсах нет: сбор- 
ка проводится по той же схеме, которая была описана выше. 
А смысл... Смысл в том, что вы получаете именно ту конфигу- 
рацию, которая вам нужна. Причем на 10-15% дешевле, чем 
обычно. 


Железный полигон 


Пробуждение зверя-2 


Отпоп 


В прошлом номере мы посмотрели, как ведут себя барр—ге ХЗОО СТО НВЕВЕАПЕ, СеРогсе 7БООСТ 
256МВ 128Ы&, Заррыге Вадеоп ХВОО СТО? 256МЬ и беРогсе 68006$ 256МЬ от компании МУ! в 
тестах при работе на штатных частотах. Теперь пришло время раскрыть полный потенциал этих 


видеокарт при помощи разгона. 


Продолжение, начало см. в МК, №52 [431)} 


тьи наступила пора «вводить допинг» нынешним под- 

опытным с целью изучения их производительности при 

разгоне. К сожалению, процессор на данной материн- 
ской плате разогнать существенно не удалось, а разгон до 
3.2 СН? я вообще разгоном не считаю. Причина столь низ- 
кого показателя разгона кроется в максимальной штатной 
частоте ЕЪВ, которая равняется 200 МН}, на этой же часто- 
те работает и процессор (4х200=800). Несмотря на то, что 
материнская плата позволяет устанавливать и большую час- 
тоту, все попытки ее увеличения — это уже эксперимент на 
удачу, в котором мне не повезло. 

Совсем другое можно сказать о разгоне чипа К480. Од- 
нако, как и в случае с Заррбге Кадеоп Х800 СТО РгеБаае 
256МЬ, фирменная утилита для разгона видеокарты, идущая 
в комплекте, в дальнейшем показывает свою полную непри- 
годность... Помощь в разгоне видеокарт АН предоставили 
программы Юма Типег 2.0 (гс16 Ли АН Тау Тооб (1.2.6.940), 
Чип в очередной раз показал всю свою прыть, разогнавшись 
при штатной системе охлаждения до 600 МНг. Таким обра- 
зом, чип ®480 был «раскочегарен» на 53% выше номинала. 
Кулер на видеокарте при этом работал на максимуме, не 
позволяя чипу разогреться более чем на 54°. Однако при 
такой частоте графического ядра память напрочь отказыво- 
лась работать на частотах выше 590 МН2. Путем долгих пе- 
реборов удалось найти оптимальные показатели частоты яд- 
ра-памяти, при которых и были получены рекордные резуль- 
таты в тестовых приложениях. Частота СРИ равнялась 567 МН? 
и была выше номинала на 42.5%, а частота памяти была 
увеличена до 625 [1250] МН, что на 27% выше номинала. 
После такого прироста в частотах изменились и такие пока- 
затели видеокарты, как теоретическая скорость закраски (ЕЁй|- 
го!е) — при увеличении скорости ядра она возросла с 
6400 Мрих/з до 9072 Мрь/з, а также полоса пропускания 
памяти, которая увеличилась с 31.3 СЬ/$ до 39.9 СБ/з. 

ЗаррНге Кадеоп Х800 СТО Нгеаде 256МЬ повторил ус- 
пех своего коллеги и остаточными частотами для прохожде- 
ния тестов для него стали частоты видеокарты, аналогичные 
баррбие Кадеоп Х800 СТО? 256МЬ: 567 МН? / 6251250} МН?. 
Однако, учитывая меньшее количество пиксельных конвейе- 
ров, теоретическая скорость закраски (ЕИго!е) увеличилась с 
4800 Мрих/з до 6804 Мрих/з. Если разгон канадских чипов 
можно назвать колоссальным, то совсем по-другому можно 
отозваться о разгоне «американцев». СеГогсе 7600СТ 256МВ 
1286й смог покорить частоты 617 МН? для графического яд- 
раи 801 (1602) МН? для видеопамяти. При этом скорость ра- 
боты ядра была увеличена на 10%, а скорость памяти на 
14%, что и разгоном-то особо не назовешь, но малейшее 
поднятие частоты ядра свыше 620 МН? приводило к неминуе- 
мому зависанию системы. СеГогсе 680065 256МЬ также не 
особо блистал (разве что память разогналась до более-ме- 
нее приличного уровня}, а поэтому достигнутые частоты СРИУ 
485 МН? и видеопамяти 652.5 (1305} МН? особо рекордны- 
ми тоже не являются. Скорость работы ядра была увеличена 
на 14%, а скорость памяти на 30%. Проведя последнюю под- 
готовку видеокарт, пора снова в бой. 

18 075 попугаев собрал около себя тест ЗОМагк015Е 
(рис. 1). В ЗОМокк03 ГТО2 преодолевает психологический 
барьер в 13 000 попугаев, окончательно закрепляя резуль- 
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ГЪ Рис.2 


тат 13 044 (рис. 2). В ЗОМа!К05 побит психологический барь- 
ер в 6000 пунктов. Окончательный результат — 6160 попу- 
гаев (рис. 3). В самом современном тесте компании Р/иге- 
Магк’$ — ЗОМа\к06 — фиксируется результат в 2279 попу- 
гаев (рис. 4). Снова узнаем рейтинг видеокарты благодаря 
встроенному бенчмарку (ВепсптагК) в АН Тгау Тоо[$ [рис. 5). 
Новые частоты, новый результат: в тесте АдуатогК 3 видео- 
карта набирает 85.1 пунктов [диаграмма 1]. Получив допол- 
нительный прирост частоты, графический чип 480 как с 
12-ю, так и с 16-ю конвейерами начинает уходить в отрыв 
от СеГогсе 7600СТ, не говоря уж о его младшем брате. 


#1-2/432-433 01 января-15 января 2007 


Железный полигон 


6160 ЗОМаж$ 


стае резво 
Мен уси Бепслими К гей беса ол 
ва бояре К обра Ош лей сте 
реыь.. | [| тобкы У 5. 
о 


Карии в скуну 
Эеутузамаюк 
ма-: 


Бувсвит 

07 КАССЫ ХВООЛИВБД За 

СРО Чу быти 4 ОРУ 3 0ОСИт 
05  Мегстоущиитит КР 


Зезкхе Ге 
"даже Тема зобык бое 6160 — 

СТ Нео 1 Рускусол_ 25 8 ва 
12-е бое 102% 
12: Салуси Ркув 1 В зрх 

- Рек СРО бсога МА 
сРоЛаыл мА 
ЗРоТея2 мА 

Ровиге Тель 

РИ Кме - Эго Тело А 
РаВые -мий-Тефита А. 
ро лицее МА 
Зах букит Земма МХ 
мапах Отнкды - Сотцрм» мА 

- Вып бне тояа 
т 

Мой мол ав Г Ня Се 

У СУ Теома ие 350195Е 128 Твапреа МА 

МЕ наемные = ЭВС/1Е ео таже виа 

ы: ме 


Мовног зилииягу 


У Раг Сгу 

Изменилась итоговая расстановка сил и в этой игре. В ли- 
деры выходит ЗаррАие Кадеоп Х800 СТО2. Немного ему ус- 
тупил СеЁогсе 7600СТ 256МВ, бронза у ЗаррАие Кадеоп 
Х800 СТО РгеЫаае. А вот СеГогсе 680065 256МЬ на пье- 


дестал не попал (диаграмма 2). 
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—№ Диаграмма 2 


У НаН-Ше 2 

В На!+ШЕ 2, снова призовые места достаются Кадеоп’ам, 
преимущество которых в этой игре просто подавляющее. И 
опять видно превосходство полноценного графического про- 
цессора 480 над неполноценным [диаграмма 3). 

У Сиаке 4 

Ни разгон ядра, ни даже активация дополнительных 4-х пик- 
сельных конвейеров не в состоянии справиться с оптимизацией 
движка видеоигры под видеокарты компании Миф а. Но если 
СТО РгеЫаае отстал более чем на 20% от СеРГогсе, то «рас- 
кочегаренный» СТО? идет за ними по пятам (диаграмма 4). 
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ВЪ Рис.5 


Результаты всех проведенных тестов доступны для озна- 


комления в таблице 1. 
Абсолютная победа Ан Кадеоп Х800 СТО? 256МЬ над 
конкурентами в лице сладкой парочки СеГогсе. Даже с 


16-ю пиксельными конвейерами Х800 СТО? 256МЬ не мог 
соперничать с СеГогсе 7600СТ, но стоило довести его так- 
товые частоты до уровня Х85ОХТ РЕ и выше, как он не оста- 
вил сопернику ни малейших шансов. Об абсолютной побе- 
де я говорю лишь там, где была честная борьба и где пре- 
имущество могла получить любая из тестируемых видеокарт. 
Поэтому о победе канадского СРИ в ОФуаКе 4 и ЗОМак06 
не может быть и речи. Что касается игры ФиакКе 4, то здесь 
и так все ясно (правда, разогнанный А# КаЧеоп Х800 СТО? 
наступает на пятки не разогнанному СеГогсе 7600СТ}, а вот 
на ЗОМАККОб следует остановиться детальнее. 

Естественно, не стоит рассчитывать на победу в ЗОМагк06 
РЕ без поддержки Рихе! Зпа4ег 3.0, состязаясь с линейкой 
СеРогсе, которая эту поддержку имеет. Но посмотрите вни- 
мательно на две таблицы и сравните результат разогнан- 
ной баррЫте Кодеоп Х800 СТО? 256МЬ с результатом, ко- 
торый был показан СеГогсе 680065 на частотах по умол- 
чанию. В ЗОМа!КО6 тестируется скорость работы с Рке| 
Зрааег 2.0, НОЕК/Рке! Звадег 3.0 и скорость работы цен- 
трального процессора. Это первый тест серии ЗОтеккК, оп- 
тимизированный под многоядерные процессоры, поэтому 
данное испытание немаловажно. Вернемся все же к скоро- 
сти шейдеров, где нас ждет очень интересное сравнение. 
Поскольку я проводил тест на одном и том же процессо- 
ре, то в последних двух тестах, которые дают итоговую оцен- 
ку процессору, результат был одинаковым — СРИ Эсоге — 
901. Окончательная оценка в ЗОМагк0б формируется из 
результатов Рихе! ЗПадег 2.0, НОК/Рье! Зпадег 3.0 и СРЦ 
Зсоге. Еспи тестирование проводилось на одном процес- 
соре и был получен одинаковый результат его скорости, то 
при формировании итоговой оценки можно смело отбро- 
сить результаты СРИ Зсоге. Ввиду того, что графический чип 
Р480 не поддерживает НОР и Ре! Звадег 3.0, он смог прой- 
ти лишь тест на скорость Рихе|! Эпадег 2.0, в то время как 
СеРогсе 680065 поддерживает и Рихе! Зпадег 2.0, и Ре! 
ЗКадег 3.0, поэтому он проходил их оба. И что же из это- 
го всего получилось? 


ТАБЛИЦА 2 


Производитель | ле! 
Модель РепНниот 4 531 
Реальная частота работы 3.00 ГГц. 
процессора ВЕ. 3 
Корпус 775 рт РСА 
Гнездо процессора Зоске! (СА775 
Частота шины 800 МГу ы 
В | 16 Кб данных + 12 тыс. 
микрокоманд _ 
Кэш (2 1024 Кб 
Поддержка Нурег Т№геад тя | Есть 
Ядро _Ргезсон 
Количество ядер 1 
Умножение ТО 
Рассеиваемая мощность 84 Вт 
Критическая температура 67.7°С 
Технология 0.09 мкм 
Напряжение питания 1.287 - 1.48 


Поддерживаются дополнительные 
наборы инструкций: 55$Е, 5$Е2, 
$5Е3, АМО64 (Ех!елдеЯ Метогу 
64 Тесрпо\оду], поддерживается 
технология Е\УР (ЕпНапсе9 Утоз 
РгоесНоп} 


Технологии 


ТАБЛИЦА 1 


баррВге Кадеоп 


ЗаррЫте Кафеоп Х800 


Железный полигон 


При формировании итоговой оценки для 480 брались 
результаты двух тестов из трех, а для №42 — трех из трех. 
Один из этих тестов общий, и оценку в нем обе видеокарты 
получили одинаковую (а какую ж они должны были ее полу- 
чить, если тест процессорный ©), значит, его мы отбрасы- 
ваем. Итак, получилось чистой воды противостояние силы и 
интеллекта. Не имея ни малейшего понятия о том, что такое 
Ре! Збадег 3.0, разогнанный и разблокированный процес- 
сор К480 камня на камне не оставил от более «умного» чи- 
па М№\42. Реальность иногда бывает жестокой, в этот раз так 
и получилось. Для победы над М\У42 {у которого, кстати, и 
транзисторов-то на 40 млн. больше} В480 достаточно было 
пройти с отличным показателем тест Рихе[ ЗНоаег 2.0. Ситуа- 
ция напоминает вид гонок «радар» из МЕ5 Моз \М/ащед и 
МЕЗ СагБоп, где для победы над противниками не обязатель- 
но приехать к финишу первым или же победить на всех кон- 
трольных участках трасы, главное набрать больше очков в 
итоге гонки, с чем баррИие Кадеот Х800 СТО? 256МЬ спра- 
вился «на ура». Если же брать сравнение розогнанных №480 
и №\42 в ЗОМагкО6, то преимущество второго над первым 
едва ли превышает 5%-процентный барьер, а принимая во 
внимание отсутствие поддержки шейдеров третьего поколе- 
ния в первой видеокарте, это капля в море. Итог один, СеРогсе 
6800С5 совершенно неконкурентоспособен по сравнению 
с Кадеоп Х800 СТО2. Практически во всех тестах даже раз- 
гон не помогает ему опередить соперника. Если же говорить 
о противостоянии АП! Кодеоп Х800 СТО? и Миа СеРогсе 
7600СТ, то за исключением СуиаКе 4 и результатов теста 
ЗОМагкО6 ситуация полностью аналогична той, в которую 
попал СеРогсе 68005. Преимущество видеокарты на чипе 
АТ! очевидно. 

Что касается температурных характеристик, то темпера- 
тура СРУ за время тестирования, несмотря на колоссаль- 
ный разгон и активацию дополнительного блока конвейеров, 
поднялась лишь до 52°, но и обороты кулера были на мок- 
симуме. Процессор так и не смог прогреться выше темперо- 
туры в 38°: нынешнему герою в конкуренты явно не годится. 

По итогам разгона ви- 
деокарты можно сказать 
следующее: частота ядра 
была увеличена на 43%, па- 


Глуе] 
Соге 2 Вуо Ргосеззог Е6300 мяти на 28%, кулер при этом 
1.86 ГГц, работал на максимальных 
оборотах. Поднятие часто- 
ЕС-САб 
о СА7 75 ты позволило поднять про- 
1066 МГц изводительность системы в 
синтетических тестах более 
64 Кб х2 о 
чем на 32%, а в играх про- 
| 2048 Кб изводительность увеличи- 
Нет лась более 28%. При этом 
ты температура ядра как про- 
> цессора, так и видеокарты 
65 Вт быпа низкой, увеличившись 
61.4°С после разгона всего на не- 
0.065 мкм сколько градусов. Кроме то- 


0.850 - 1.3525 В 

Поддерживаются дополнительные 
наборы инструкций: 55Е, $5Е2, $5Е3, 
АМО64 (Ежеп4е4 Метогу 64 
Тесбпоюду), поддерживается 
технология Е\УР (ЕпНапсед Угиз 
Рго№есНоп}, поддерживается {п!е| 
УтиайхаНоп Тесппо|оау. 


го, я нашел секрет теста 
бенчмарка АН Тгау ТооВ, 
результаты в котором на- 
прямую зависят от частоты 
видеопамяти — в доказа- 
тельство смотрите рис. 6. 


СеГогсе 7600СТ СеГогсе 680065 


Х800 СТО2 256 МЬ СТО ЕгеЫаае 256МЬ —256МВ 12861 256 МЬ 
56/МН:/625МН= 567МН=2/625МНх 617МН=/801 МН 485МН;/625МНх 

ЗО МагкО 1 5Е 18075 23360 18835 18647 

ЗОМагкО3З (у360) 13044 | 12389 12770 11620 

ЗО МагкО5 РКО (,110) 6160 5930 5792 5489 

ЗОМагкОб6 РЕ (1.0.2) 2279 - 3268 2406 

Ааиуатагк 3 85,1 82,4 — 82,2 80,5 

Раг Сгу Поз 150,1 153,2 146,2 

На!{-Ше 2 128,5 121,4 109,4 106,3 

ОоакКе 4 108,8 МАТА 116,3 112,1 
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Ну, вот и тестирование окончено. Окончено оно, правда, 
лишь для этой системы. Невыясненными остались несколько 
вопросов, ответ на который можно получить, протестировав 
АТ! Кадеоп Х800 СТО? на другой системе. Самый главный 
вопрос — процессорозависимость этой видеокарты. Хватает 
ли ей частотного потенциала РепНит 4 3.0 или же частота 
3 Пц является «ручным тормозом», не позволяющим выжать 
до конца все соки из СРУ №4802 Небезынтересным остает- 
ся вопрос о том, как себя поведет Кафеоп в паре с более 
современным процессором. Поскольку самый современный 
на сегодняшний день процессор от ИМТЕ! — это Соге 2 ВО 
с кодовым именем Сопгое, тестировать буду на нем. Анало- 
гом для Репнит 4 531 явяяется Соге 2 ОУО ЕбЗ00. Сравне- 
ние характеристик этих процессоров вы найдете в таблице 2. 
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С первого взгляда в глаза бросается прогрессивность но- 
вейшего |еГовского процессора. Поменялись процессор и 
начинка системного блока, и теперь он выглядит вот так: 

У МВ Азиз Р51О2 ЗЕ/С на ме! 945Р зс775 

У Процессор Соге 2 ОЦО ЕбЗ00 (Сопгое, 0,0651, Вис| 
Соге, 1.86 СНа, 1066 МН? РЗВ 2 МЬ саспе} 

У Вох Соаег АСи 

У 2х512МВ МСР ООВ 5300 

У Жесткий диск 320СЬ Зеадае Аю10 5-Аа 

У Блок питания З\еех 400\/ 

Из программного обеспечения убрались все игровые тес- 
ты и добавился процессорный тест ЗирегР!: 

У МесгозоН У/падо\мз ХР Ргоеззопа! Зегмсе РасК 1 

У МегозоН ОтесК 9.0с 

У Ан Сама! Опуег у6.4, уб.12 

У Ка Типег 2.0 (гс16 1} 

У Ай Тгау Тооб (1.2.6.940) 

У Р\геМагк”5 ЗОМагкОЗ (У360] 

у РюгеМагк”5 ЗОМагк05 РКО (у110} 

У ЕлогеМа; ЗОМак06 Ргоеззопа! ЕЯИюп (1.0.2) 

У ЗирегР! 
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Изменения коснулись типа процессора, теперь это уже 
настоящий двуядерный процессор с большей частотой ши- 
ны, увеличенным вдвое уровнем кэш-памяти, но зато мень- 
шей тактовой частотой. Кроме того, дальнейшее тестиро- 
вание проводилось без участия в нем ЗОМагкО15$Е, игро- 
вых тестов и других видеокарт, только АТ! Кадеоп Х800 
СТО2, один против троих — ЗОМа!гКОЗ, ЗОМагК05 и 
ЗОМа"к06. 

Начинаем с системы, которая работает на штатных часто- 
тах. Честно говоря, уже с первого теста было видно, что на 
рекорд эта система не пойдет, так оно и оказалось, итоговый 
результат в ЗОМа\03З насчитал лишь 9958 попугаев (рис. 7). 
Это уже нечто! Расхваленный на всех интернет-ресурсах «чу- 
до-процессор Сопгое» проваливает этот тест. Следующий тест, 
новые опасения уже с первых секунд «Битвы за Проксикон» — 
слишком малый ФПС; опасения снова находят свое подтвер- 
ждение после прохождения ЗОМа:КО5, итог — 4716 попугаев 
(рис. 8). Чуть менее 10% отставания по сравнению с систе- 
мой, сформированной на базе устаревающего процессора, 
заставляют призадуматься. Полностью деморализованный та- 
кими результатами, ЗОМакк06 я уже не запускал. 

По итогам первых двух провалов можно констатировать 
тот факт, что Соге 2 Био Еб300 — это не тот процессор, ко- 
торый раскрывает потенциал чипа 480 более эффективно, 
нежели это делает Репйит 4 531. Основная проблема Соп- 
гое — отсутствие оптимизации для двуядерных систем со сто- 
роны РГуогеМагК в таких тестах, как в ЗОМагк 03-05. Такто- 
вая частота здесь ни при чем и вскоре в этом можно будет 
убедиться. Не получив достойной оценки в ЗОМак 03-05, 
остается разогнать видеокарту и смотреть, что из этого по- 
лучается. 564/615 МН? — новые частоты графического яд- 
ра и видеопамяти соответственно. Итак, запуск ЗОМа\03, 
количество попугаев, какое удалось собрать, — 12 761 ® 
(рис. 9). Мысль проводить дальнейшее тестирование в дру- 
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вор втг: 
Гоор 6 ГапазВеЧ. 
Гоор 7 Гапаеней, 
Тоор 8 ЕапаьНнеч. 
Гоор 9 Г:пазвеЧ. 
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Гоор 19 за: зНеа. 1.97 Пи 
РТ уа1ие оцтрие -> ра_Чафа. 5х 1.00 ГБ 034 


эле! М С51си1а1оп 5тагЕ, 13 азкегатзопз. 
з1 метогу 1072869376 
8:1а51е гез] мемогу =-972124416 
ТосафеЯ мемогу = 68398648 
008 005 ТВе 101818] ма] ае #1п25Н®а. 
00т 01 Гоор 1 Е:пазНеа. 
00% 02а Гоор 2 Еапазнеч. 
00 045 Гоор 3 Рапа$Не9. 
00т 055 Гоор 4 Е:п1зНеч. 
00 065 Гоор 5 Р1пезнеа, 
00% 06= Гоор Б Е1птзНеч. 
00 095 Гоор 7 Рап:зБеч. 
00% 105 Гоор @ Е 10236еч, 
001 123 [оор 9 бапз5Веч . 
00щ 13$ Гоор 10 Р1и1еВеЯ. 
55683-0ЕМ-001 391 741055 00 145 Гоор 11 Ето1эвеЧ. 
00м 165 Гоор 12 Елр15Бе4. 
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Рис.10 


гих тестовых приложениях отпадает сама собой. Последний 
шанс для Сопгое — разгон. 

Несмотря на то, что материнская плата Азиз Р51О2 5Е/С 
на |! 945Р к разряду профессиональных не относится (ее 
удел, скорее, бюджетный старт на Сопгое}, процессор Соге 2 
Оуо Е6300 1.86 СН? на ней удается без особых проблем 
разогнать до частоты 2.33СН?. Для достижения такого ре- 
зультата частоту системной шины пришлось увеличить до 


Бо сара вход НЯ о 


О 
оса 


Мех сазсаьт 
Е казсьтат = 


Г. 
— 
рае Е пам 


ик маек оч 
м аАЯВАИ 


Железный полигон 


333 МН2. Каким образом это отразилось на производитель- 
ности, можно узнать, запустив тест ЗирегР!. Результаты пред- 
ставлены на рис. 10. Кроме результатов штатной и разо- 
гнанной версии Соге 2 Вио Е6300, там представлен резуль- 
тат просчетов, сделанный на Репнит 4 531 3.0 СН2. Разни- 
ца в просчетах на Сопгое показывает прирост быстродей- 
ствия в 13.5% после разгоно. Сопоставление результатов 
этого теста, полученных разными процессорами, заставляет 
отбросить мысли о слабом характере Соге 2 Вчо. Разница 
в скорости просчетов на новом процессоре просто огром- 
на. Обладая современной архитектурой и «двухлитровым» 
кэшем, он превосходит РгезсоН на 48%. Кстати, для того, что- 
бы искушенный читатель не слишком обольщался по поводу 
быстродействия двухъядерного процессора, привожу рис. 11. 
Здесь представлено сравнение разогнанного Соге 2 Био 
Е6300 1.86@2.33 СН2 с Репнит 0820 2.8@3.74, у которо- 
го также 2 МЬ кэш-памяти, но работает он на 60% быстрее, 
с частотой 3.74 СН2. Именно за счет новейшей архитекту- 
ры Сопгое удается обойти на 30% мнимый двухъядерный про- 
цессор. Напоминаю, что Репнит 2820 ЗтиНйе — это два 
ядра РгезсойЙ, упакованные в одном корпусе. 

Убедившись в серьезном характере Сопгое, быстрыми на- 
жатиями клавиш осуществляется разгон видеокарты до час- 
тот 560/600 МН? СРУЦ и видеопамяти соответственно. Ос- 
тался лишь один тест, где еще не проверялся АТ! Кадеоп 
Х800 СТО? в паре с Соге 2 Био Еб300, это ЗОМагк06. Вноа- 
чале я представлю вам для ознакомления скриншот, сделан- 
ный после прохождения ЗОМагКО6 на разогнанном Сопгое 
и работающим на штатной частоте Кадеоп (рис. 12). Ком- 
ментарии излишни, более прогрессивная архитектура и на- 
личие двух физических ядер позволяют набрать вдвое боль- 
ше пунктов в тесте СРУ Зсоге — 2009, в итоге окончатель- 
ный результат системы 1976 попугаев. А теперь смотрите на 
результаты разогнанной парочки процессор + видеокарта 
(рис. 13). 2533 попугаев и опять же благодаря большому бал- 
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лу в тесте СРИ $соге. На этом официальная часть тестиро- 
вания закончена. Осталось подвести конечный итог. 


хх 


В конкретно взятом случае результаты всех тестов напря- 
мую зависели от частоты видеоядра №480 и от количества 
работающих в нем пиксельных конвейеров. Эта истина сто- 
новится ясна как день после анализа результатов из таблиц. 
По поводу ЗОМагк20015Е следует отметить то, что на ко- 
нечные результаты в этом тесте влияет частота центрально- 
го процессора, а не тип и возможности видеоадаптера. Толь- 
ко по этой простой причине Заррбие Кадеоп Х800 СТО? ус- 
тупил барр№ие Кафеоп Х800 СТО ЕшеЫоче. Почему? Я от- 
крою маленький секрет: разница в частоте центрального про- 
цессора во время прохождения этого теста была на 800 МН? 
больше в пользу ЗаррЬге Кадеоп Х800 СТО ЕгеЫоче и со- 
ставляла 3.8 СН2. Наверняка многие думают, что сегодня 
победил баррИие Кадеоп Х800 СТО2, но это не так. 

Рассмотрев еще раз результаты тестов, понимаешь, что 
на самом деле наибольший разгонный потенциал показала 
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другая видеокарта. «Серый кардинал» в обличии Заррбие 
Радеоп Х800 СТО Ггеаае появляется на сцене. Именно 
эта видеокарта показала высший уровень прироста произ- 
водительности после разгона. И лишь разница в 4 пиксель- 
ных конвейера не дала ей подняться на первое место. По 
поводу процессоров. Тестированием «радеона» Х800 СТО? 
в системе, построенной на базе процессора Соге 2 Био, 
можно было узнать процессорозависимость видеокарты. 
Сравнивая различные системы, удалось установить ее пол- 
ную независимость от более современного процессора. Ведь 
если результаты, полученные в ЗОМакгК 03-05, еще ни о чем 
не говорят, то тест Рихе! ЗВадег 2.0 из пакета ЗОМагк06 го- 
ворит о том, что разница в скорости прохождения этого тес- 
та видеокартой практически не зависит от типа процессора. 
Безусловно, на Сопгое скорость больше, иногда она дости- 
гает 5%, но это не столь значительный прирост, ведь в дру- 
гом тесте, СРУ Эсоге, прирост составляет 123%. Но если вы 
играете только в ЗОМагкО6, то выбор очевиден: Соге 2 
Вуо ©. Что касается игр, то я пока что не играл в те, кото- 
рые оптимизированы под два ядра на процессоре, и о та- 
ких не слышол (а суслик таки есть, в частности, СуоКе 4 пол- 
ностью оптимизирован для работы с двумя ядрами, даже бо- 
лее того, в Сотропу о! Негоез заявлена поддержка 4-х 
ядер. — Прим. ред.]. Стоит ли переплачивать лишнюю сот- 
ню долларов для покупки более современного процессора? 
Решать конечному потребителю. Если в паре к нему вы со- 


1 ТАБЛИЦА 3 
ар В Х800 СТО? т Х800 СТО 
Графический чип К480/К430 #423/К480/К430 
Техпроцесс, мкм 0.13/0.11 ' 0.13/0.11 
Число транзисторов, млн. 160 160 
` Частота работы ядра 400 400 
Частота работы памяти (ООВ) 490 (980) 490 [980} 
` Шина и тип памяти СВО8З 256 ВИ СО083 256 В! 
Полоса пропускания памяти, СЬ/з РЕЯ ка 
Число пиксельных конвейеров, шт. 12 [16] 12 
ТМУ на конвейер 1 р 
Текстур за такт 16 12 
Текстур за проход 16 12 
Число вершинных процессоров, шт. 6 6 
Поддержка версии Рихе| Надегз 2.06 2.06 
| Поддержка версии УвПех ЗНаЧегу 2.06 2.06 
Теоретическая скорость закраски (ЕЙ го!е], 
| р ре), | 4400 4800 
| РИ Ка [№!ех/ 3] 6400 4800 
| Поддержка версин Риес!Х 9.05 9.06 
Апи-Абазта [Мах] М5-6х м5-6х 
` АМБО (Мах} 16х 16х 
Объем памяти 256 256 
Интерфейс РС!-Е РС!-Е/АСР 
КАМРАС 2х400 2х400 
Поле м МО, УМО — (2]х0М, ТО, УМО 
опционально] [опционально] 
Примерная розничная стоимость вариантов 
сРС! -Ехргвзз х1 6 интерфейсом и объемом _ 187 -167 
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бираетесь прикупить нечто вроде Х800, Х850, Х1300, Х1600 
от Ай или же СеРогсе 6600СТ, 68001Е-ТО-С5-Ийга, 7300СТ- 
С5, 7600СТ-С5, то ответ однозначен — НЕТ! Частоты 3-4 СН? 
вполне достаточно для нагрузки этих видеокарт. Забегая впе- 
ред, скажу, что рост производительности Кадеоп Х1900СТ 
и Х!1950Рго составляет 20-30% при использовании более со- 
временного процессора, но это уже другая статья. 

Несколько слов о ЗаррИие Кааеоп Х800 СТО2. После 
разблокировки и разгона это уже не Х800; что с ним полу- 
чается, вы видели сами. Кроме того, наличие 256-битной ши- 
ны делают эту видеокарту еще быстрее. Кок я уже говорил, 
у чипа 6480 есть один существенный недостаток — отсутст- 
вие поддержки Эбааег Моае! 3.0. 

Появление видеокарты баррЬие Кадеоп Х800 СТО? на 
рынке оставит свой след в истории. Эту видеокарту можно 
уже смело назвать коллекционной, а людей, которые смог- 
ли заполучить этот ценный продукт, — счастливчиками. 

Вместо послесловия я предлагаю последние два рисунка 
[рис. 14 и рис. 15}, на которых запечатлены результаты, достиг- 
нутые на Заррбие Кадеоп Х800 СТО? в итоговом рейтинге на 
официальном сайте Риуигетагк.сот в тестах ЗОМагк 03, 05 — 
первое и второе место соответственно для каждого из тестов. 

В таблице 3 представлены характеристики уходящего по- 
коления видеокарт Х800-Х850 и СеРогсе 680065, которые 
с каждым днем все тяжелее найти, а также пришедших им на 
смену Кадеоп Х1650 ХТ и СеГогсе 7600СТ. 


но Х850 ХТ Кадеоп Х1650 ХТ СеГогсе 680065 — СеРоке 7600СТ 
абпот ЕФНоп 

#480 #\560 МУ42 673 

0.13 (1 К) 0.08 ИМ 0.09 

160 - 202 178 

540 600 425 560 

590 (1180} 700 (1400) 500 [1000] 700 {1400} 
60083 256 Ви 60083 128 Ви 60083 256 Ви СООКЗ 128 Вий 
р 22,4 31,3 22,4 

16 24 12 12 

1 8 [всего] | 1 

16 12 12 

16 8 12 12 

6 о БЕ о 

2.06 30 3.0 3.0 

2.06 КЕ 3.0 3.0 

8640 14400 5100 6720 

8640 4800 5100 4480 

9.06 9.0с 9.0° 9.0с 

М5-6х М5-6х 55 & М5 - 8х 55 & М$ -Вх 
16х 16х @уаМу 16х 16х 

256 256 256 256 

РС-Е РС!-Е/ АСР АСР/ИРС-Е РС1-Е 

2х400 2х400 2х400 2х400 

2х ОМ, ТУ-Ош, 2х ОМ, ТУ-Ол, НОТУ - В.-5%Ь, ОУ, ТУ-Ош, 

поддержка УМО, О, поддержка УМО,  НОТУ-О, г ры 


НОТУ, Сгоз5Ёге Сгозз$йге и АМУО поддержка НОСР 
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На витрины сегодня глазел раб Божий Феофан ИЗЮМОВИЧ 


На витрине 


Ну что, братья-читатели? Не устали от обилия акустики в МК? Не унывайте, на сей раз колонки никуда не 
денутся, но могу поспорить, что мало кому из вас доводилось видеть нечто подобное: А если и видели, то 
не каждому удавалось разглядеть в этих девайсах именно акустику. Причём не какую-нибудь, а формата 
2.1. Владельцы ноутбуков, тр3-плееров, портативных ОМО и прочего мобильного звукопроизводящего 
добра, присмотритесь внимательно. Возможно, это именно то, что вы давно искали, но не могли найти. 


орговая марка ТНал известна преж- 

де всего своими недорогими кулера- 

ми. Именно такими нашпигованы де- 

сятки тысяч системников по всей Ук- 
раине. Но мало кто знает, что та же фир- 
ма под маркой ЕЁ. Зоупа выпускает инте- 
ресные акустические наборы, предназна- 
ченные для использования с мобильными 
устройствами. Не откладывая в долгий 
ящик, давайте распакуем первую короб- 
ку и заглянем внутрь. 


ЕР Зоипд РТ-101 


Сразу же бросается в глаза аккурот- 
ный картонный кейс на магнитных защёлках. 
Однако он является скорее «имиджевым» 
элементом, поскольку ни в небольшой рюж- 
зачок, ни в ноутбучную сумку такую ко- 


робку не положишь. Зато внутри обнару- 
живается чехол из искусственной кожи с 
креплением для пояса. В принципе, если 
учесть то, что среди прочих устройств, с 
которыми рекомендуется использовать эту 
акустику, значатся даже мобильные теле- 
фоны, решение вполне логичное. Лубоч- 
ные гарлемские рэпперы с не менее лу- 
бочными «бумбоксами» на плече канули 
в Лету. Теперь обрадовать окружающих 
своей любимой музыкой можно с гораз- 
до большими удобствами. 

Итак, что же представляет из себя 
РТ-101® По сути, это три динамика, вмон- 
тированных в один корпус довольно-таки 
непривычной формы. Динамики скромные: 
один имеет мощность 1.5 Вт и про- 
изводителем оптимистично назван 
«сабвуфером», а два других (выхо- 
дящих на боковую сторону — или 
наверх, еспи устройство висит на 
поясе) всего лишь по 0.25 Вт каж- 
дый. Вместе, как нетрудно догадать- 
ся, получается 2 Вт, что на самом 
деле уже многовато для пассивной 
акустики. И действительно — на 


нижней панели РТ-101 имеется отсек для 
четырёх батареек формата ААА ([мини- 
пальчик. Не самый удобный формат, луч- 
ше бы были АА, однако для тех, у кого 
есть ноутбук, имеется совершенно неор- 
динарный вариант. РТ-101 могут питаться 
прямо от У5В-порта на вашем компьюте- 
ре. Да, батарея ноутбука при этом будет 
садиться чуть быстрее, чем обычно, но раз- 
ница не особо ощутима. 

Ну что, пора бы и послушать, как всё 
это добро звучите 

Честно говоря, ожидать от такой ми- 
ниатюрной системки чего-то особенного 
не стоит. Тем более не стоит называть «вот 
тот динамик, что чуть покрупнее» сабву- 
фером. Это просто нечестно по отноше- 
нию к настоящим машинам, производя- 
щим низкочастотные звуковые ко- 
лебания. Но если сравнивать с 
возможностями мобилки или пр3- 
плееры... Впрочем, давайте попро- 
буем сравнить со стандартными 
ноутбучными динамиками. В част- 
ности, возьмём А$5$ АЗЪОСИ, ко- 
торый является типичным предста- 
вителем бюджетного класса пор- 
тативных компьютеров. После под- 
ключения РТ-10] в первую оче- 
редь оцениваешь... Мда... Сабву- 
фер. Вот тот самый динамик, диа- 
метром в два дюйма. Как ни стран- 
но, но благодаря ему низкие час- 
тоты стали отчётливо слышны. Это, конеч- 
но, не раскатистый бас, от которого дро- 
жат стёкла во всей квартире, но не сек- 
рет, что встроенные динамики практиче- 
ски любого ноутбука «съёдают» низкие 
частоты полностью. Ну что ж, действитель- 
но разница ощущается. Хотя «сателлиты» 
всё-таки склонны к перегрузкам, и в том, 
что касается передачи высоких частот, 
штатные АЗ/5’овские динамики показы- 
вают себя с лучшей стороны. 


МВ-201 


Этот наборчик имеет чуть большую 
мощность «сабвуфера» — 1.7 Вт. В прин- 
ципе, добавка невелика, но благодаря этим 


0.2 Вт начинает чувствоваться нечто вро- 
де настоящей глубины басов. По крайней 
мере, стол, на котором установлена эта 
штуковина, вибрирует вполне исправно. 

МВ-201 тоже имеет кожаный чехол, од- 
нако на пояс его не повесишь. Заметно, 
что наборчик в первую очередь предна- 
значен для владельцев ноутбуков — удоб- 
нее всего носить его в переднем карма- 
не ноутбучной сумки. Тем не менее, не- 
смотря на свои размеры, МВ-201 успеш- 
но «трансформируется» из моноблочного 
набора динамиков в два сателлита и саб- 
вуфер. Провода подпружинены, так что 
возиться с их скручиванием-раскручивани- 
ем не придётся. Располагать саб (как по- 
казала практика} удобнее всего за ноут- 
буком, а сателлиты — по обе стороны от 
клавиатуры. В целом, такой подход даёт 
намного более адекватную акустическую 
картину, чем при использовании «нераз- 
делимого» предыдущего набора, который, 
как его ни поставь, всё равно не будет по- 
хож на стерео. 

Звук МВ-201, кок я уже и говорил, в це- 
лом посочнее, чем у РТ-1О01, однако по 
какой-то причине разработчики системы 
поставили сюда большее усиление (а са- 
теллиты ведь остались те же!). Поэтому на 
максимальной громкости МВ-201 явно не 
выдерживает нагрузки и начинает иска- 
жать звук. Так что не стоит насиловать эту 
систему, она ничего плохого не сделала. 

Такая же странность наблюдается и с 
питанием. Тот факт, что МВ-201 лишён 
возможности питаться от батареек, в прин- 
ципе, понятен. Такую штуку действительно 
лучше всего использовать с ноутбуком, а 
уж где есть ноутбук, там и УЗВ-питание 
найдётся. Однако зачем в наборе имеет- 
ся зогодочный переходник 220 В — 5 Вфв 
формате 58}, этого я понять не могу. Ведь 
там, где есть розетка, гораздо проще под- 
ключить к ней сом ноутбук... Впрочем, на 
случай, когда все слоты Ц5В на компью- 
тере заняты, такая штуковина может око- 
заться полезной. 

На этом, пожалуй, закончим. Владель- 
цы мобильных устройств должны были по- 
лучить достаточно информации, что- 
бы решить, нужна ли им такая аку- 
стика. Осталось лишь добовить, что 
не стоит расстраиваться, если рас- 
цветка этих наборов не подходит к 
цвету корпуса вашего ноутбука. 
Компания ТИап выпускает каждый 
из них в четырёх разных цветовых 
гаммах, так что подобрать что-то 
подходящее можно всегда. 


| МОНОЛПНА ПЛАЗМОВА В!ДЕОСПНА 
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Сегодня пользователю персонального компьютера приходится сталкиваться со множеством технологий. 
На их изучение требуется время, а навыки работы, полученные ранее, или привычные инструменты 
могут оказаться невостребованными, неудобными, а то и вовсе бесполезными. Синтетические файловые 
системы, работающие в пространстве пользователя, смягчают подобные проблемы, позволяя 
использовать для различных задач одни и те же инструменты. 


«Все является файлами» — ключевая концепция Ипх-сис- 
тем. Файлами является даже периферийное оборудование 
компьютера, разделы жесткого диска, при этом для прило- 
жений доступ к файлу устройства или посылка данных дру- 
гому процессу практически не отличается от доступа к обыч- 
ному текстовому файлу, что позволяет пользователю при- 
менять одни и те же команды для копирования, печати 
и проч. Аналогичный подход реализуют и синтетические 
файловые системы, работающие в пространстве пользо- 
вателя. Файлами является все, с чем приходится иметь де- 
ло пользователю в такой файловой системе — почтовые 
ящики, ууеБ-страницы и ЕТР-серверы, защищенные 55Н-со- 
единения, архивы и другие локальные данные... Работа вне 
ядра упрощает установку и использование приложений, 
позволяет минимизировать последствия краха, использо- 
вать для программирования языки, отличные от С, вдоба- 
вок отлаживать такие приложения легче, появляется воз- 
можность вынести часть кода во внешние библиотеки, нет 
необходимости в переписывании кода для новых ядер. То- 
ким образом можно создавать инструменты для самых раз- 
нообразных задач. 


Проект РУЗЕ 


Первоначально разработанный для поддержки проекта 
АУРЕЗ (миждпЕЬте.Ви/ - тзхегед/ ау), ЕИЗЕ (озе.зоигсефогде.пе!) 
скоро стал отдельным проектом и на сегодня имеет при- 
личный список файловых систем, использующих его нара- 
ботки. Код ГУЗЕ первоначально был включен в дерево яд- 
ра Эндрю Мортона (Апагем Мойоп}, тем же, кто исполь- 
зовал уап!а-ядра, приходилось устанавливать патч. Новая 
версия ГУЗЕ 2 уже по умолчанию включена в ядро Ипих. 
Принцип работы такой системы прост. Модуль ядра пере- 
хватывает запросы к УЁЕЗ и создает для пользователя ил- 
люзию работы с обычной файловой системой, на которой 
эмулируется специальное дерево каталогов, отвечающее 
семантике хранимых в ней данных. Теперь для работы с 
этими файлами можно применять привычные утилиты — на- 
пример, для копирования файлов через защищенное 5$Н- 
соединение достаточно воспользоваться командой ср. Мо- 
дуль ядра и библиотека связываются через дескриптор спе- 
циального файла /ргос//зе/Чеч, через который и проис- 
ходит взаимодействие. 

Библиотеки ГОЗЕ используют и другие проекты, задача ко- 
торых — создание виртуальных файловых систем. Это 5 Е — 
УаскаЫе Цег-[еуе! Рйезу\ет (роБох.сот/ -удоцаВ/ изе-сунагр.НнтИ) 
и РОЗЕ-/ [боигсеЮгде.пе!/ рго|есв/изе-]]. Первый позволяет вос- 
пользоваться С#, второй — ]ама. 

К сожалению, еще один подобный проект — ЦЕ$, Ипих 
Узейопа Еефузет. Хотя на сайте проекта №6 зоигсеюгде пе / № 
написано «АсНуеу тотютед», обновлялся в последний раз 
в конце 2003 года, поэтому уже смело можно говорить о 
прекращении работ. 

На сайте проекта ЕУЗЕ можно найти только небольшую 
программу-пример, демонстрирующую возможности, основ- 
ной же интерес представляют собой сторонние разработки, 
список которых можно найти на Ёзе.зоигсеюгде.пе!/ м КИ 
‘пдех.рНр/ЕЙе5у\етз. На момент написания статьи список на- 
считывал 71 проект (рис. 1), еще 30 проектов найдете, пе- 
рейдя по ссылке МенмогкЕИе5узетз. Большая часть проек- 
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ШВ. Рис. 1 
тов, впрочем, еще не достигла состояния «релиза», и ста- 


бильная работа их не гарантируется (в том числе и самими 
разработчиками}, к тому же не все они компилируются без 
проблем. Поэтому весь список перечислять не буду, останов- 
люсь только на самых интересных из них. 


Шифрование информации 


ЕпсЕ5 — Епсгур!еа Ейезует (роБох.сот/ -удочав/епсВ.М т) 
реализует шифрованную файловую систему. Как и дру- 
гие подобные файловые системы, основное назначение 
ЕпсЁЕ$ — защита персональных данных и резервных копий. 
Работает она иначе, чем «юоорБасК-системы», функцио- 
нирующие в режиме ядра. При этом в ЕпсЁ$ размер фай- 
ловой системы может динамично изменяться. Некоторые 
метаданные остаются видимыми, что позволяет програм- 
ме резервирования определить количество файлов, их 
размер, приблизительно количество знаков в имени (са- 
мо имя шифруется} — то есть узнать изменившиеся фай- 
лы. Программа резервирования, естественно, не может 
их расшифровать — она просто резервирует то, что ви- 
дит. Работать с такой файловой системой можно как с 
локального, так и удаленного узла, а также сменных но- 
сителей вроде СО-КОМ. 


Проверяем в работе 


Первым делом требуется установить физе. Здесь ничего 
сложного. В репозитарии Кобип есть уже епсЁ, поэтому 
установить его проще простого: 
в1Яо аре-дее 1пв$а11 епсЕв 

Заодно будут загружены библиотеки и модули {изе. Для 
порядка проверим, загружен ли необходимый для работы 
модуль. 
$ /вЬзп/1вмоа 1вшоа | дгер Еиве 
Еаве 384120 

Новая файловая система должна быть в списке извест- 
ных ФС: 
$ саё /ргос/Е11евувеемвз | дгер Ецве 
подеу Еаве 

После установки епс будут доступны три исполняемых 
файла — епеф, епеЁ55Н И епсБсН. С помощью первой можно 
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создать или смонтировать зашифрованную файловую сис- 
тему. Создаем: 
$ епсЕЁв -/.скур® -/сгуре 

По ходу будут заданы вопросы о создании всех необ- 
ходимых для работы каталогов, при создании новой фай- 
ловой системы доступно два предустановленных режима — 
запаога и рогапою (шифр АЕЗ, размер ключа 256, роз- 
мер блока — 512), а также режим ехре!, при использова- 
нии которого можно выбрать все параметры самому. 

В последнем случае алгоритм шифрования, необходи- 
мость шифрования имени файла и прочие параметры при- 
дется указывать самостоятельно. По окончании файловая 
система будет смонтирована, а пользователю будет выдан 
итог. 

Конфигурация завершена. Создана файловая система 
со следующими свойствами: 

Шифр файловой системы: "вз1/Ъ1омЁ1вН", версия 
РЕНА 

Шифр файла: "паме1о/Ь1осКк", версия 3:0;1 

Размер ключа: 160 бит 

Размер блока: 512 байт, включая 11 байт МАС заголо- 
вок 

Каждый файп содержит 8-байтный заголовок с уни- 
кальными ТУ данными. 

Файловые имена зашифрованы с использованием ТУ це- 
почек. 

Данные файла ТУ связаны с именем файла ТУ. 

Проверяем, как смонтирована новая файловая систе- 
ма: 
$ шоипЕ | д9кер Еаве 
епсЁв оп /поме/аг1паег/скуре Суре Еаве 
{хм, пови1а, поаеу , ЗеЁац1Е_ реги1вв1опз} 

Теперь можно проверить работу вновь созданной ФС: 
$ са скуре/ 
$ есво "Это зашифрованное сообщение" > кезЕЁ11е 
$ саё ев Ё11е 
Это зашифрованное сообщение 
$ са 

Теперь размонтируем и смотрим, что в каталоге; 
$ Еивегмоппе -и -/скуре 
$ 18 ./.скурЕе/ 
4ЗЬВ5Т61в)Еаа, 5+Аах40ЬтТаади 
невозможно прочитать содержимое файлов. 

Кроме того, можно задать дополнительные параметры, 
которые позволяют автоматически размонтировать файло- 
вую систему в случае неактивности в течение какого-то 
промежутка времени, организовать доступ нескольким поль- 
зователям и некоторые другие. Используя утилиту епс5сН, 
можно проверить параметры файловой системы или сме- 
нить пароль. Например: 

# епсЁвсе1 ./.скуре 

Версия 5; создана ЕпсЕЗ 1.2.5 {ревизия 20040813) 
Шифр файловой системы: "вз1/Ъ1омЁ1вь", версия 
ель 

Шифр файла: "паме1о/Ъ1осК", версия 3:0:1 

Размер ключа: 160 бит 

Размер блока: 512 байт, включая 11 байт МАС заголо- 
вок 

Каждый файп содержит 8-байтный заголовок с уни- 
кальными ТУ данными. 

Файловые имена зашифрованы с использованием ТУ це- 
почек. 

Данные файла ТУ связаны с именем файла ТУ. 

Относительно недавно появившаяся епсЁ5$| дает воз- 
можность смонтировать зашифрованный каталог в обще- 
доступный, к которому можно подключиться, зная пароль. 

Для использования в военных, правительственных и дру- 
гих организациях, в которых уделяется особое внимание 
режиму секретности, разработана РНопеБоокК („уж теепе!. 
огд.п2/рвопеБоок) — файловая система, использующая тех- 
нологию, получившую название Вепобе Епсгурноп 1есй- 
поюду. Ее разработчики пытаются учесть «человеческий 
фактор», оказывающийся основной причиной многих казу- 
сов, возникающих при защите информации. Кратко суть 
этой технологии заключается в использовании нескольких 


слоев кодирования, каждый со своим паролем, поэтому для 
того, чтобы получить доступ, необходимо знать уже два па- 
раметра: название слоя и пароль. В случае ошибки набо- 
ра будет создан новый слой, при этом никакого сообще- 
ния об ошибке выведено не будет. Есть возможность соз- 
дать несколько слоев с одним именем, но с разными па- 
ролями, в случае взлома будет раскрыта информация толь- 
ко в одном из них. Все файлы шифруются индивидуально 
(256-бит Во\/ИзН, СЕВ-режим плюс ЗНА1-хеш)}, в случай- 
ном порядке изменяется и время доступа к файлу. Файлы 
могут быть записаны на СО-КОМ, также доступ к ним мож- 
но получить через сеть (например, МЕ). 


Монтирование удаленных ресурсов 


Но очереди еще одна интересная файловая система — 
$515, доступна для закачки с сайта проекта #изе или через 
репозитарий КобБити: 
зиао аре-чее 1п8$а11 везВЁв 

Эта утилита позволяет монтировать удаленные системы, 
используя зашифрованные 5$Н-соединения, и работать с 
ними как с обычной локальной файловой системой. При 
этом от пользователя не требуется знаний особенностей 
работы и утилит. Команда для монтирования проста: 
$ ввЬЪЕв дг1п9ег@дтг1о9ек. сом: /етр /мед1а/оЕВег 

После чего потребуется ввести пароль для доступа к 
удаленной системе. Проверить можно ток: 
$ моипЕ | агер вВЁв 
дг1паег@атг1паег. сом: оп /мед1а/оевег Суре вВЁв 
{хегв1оц=2, пе =/мое/1оса1,Еа=5)} 

Если теперь посмотреть в /мефа/о!нег, то в нем обнару- 
жите файлы, расположенные на удаленном компьютере. 

Подобным образом можно смонтировать и ЭМВ-ресур- 
сы М/тЧо\мз-машин. Проект ЗМВ юг Гизе (хм. гтсаг 4. 
мде!Н.п!/ -утсеп!/зезтЬ) позволяет монтировать не только 
отдельные ресурсы, как это делается обычным способом 
при помощи зпбсйеп! и зтЬтоит{, но и полностью всю ра- 
бочую группу или компьютер. Затем к ресурсам можно об- 
ращаться как к локальным файлом из любого приложения. 
Кэширование с помощью скрипта изезтЬсасНе ускоряет 
просмотр доступных ресурсов. Этот скрипт необходимо за- 
пустить, используя сгол: 

# сготаБ -е 

*/30 * * * * зезтЬсасНе &> /Чеу/пий 
И теперь монитуем ресурсы: 

# шка1г -/пеЕ 

# ЕивегтоцпЕ -/пеё Еавезшь & 

Теперь в указанном каталоге появится дерево катало- 
гов, соответствующих рабочим группам, входящим в них 
компьютерам и доступным ресурсам. 


Контроль версий файлов 


\М/ауБаск (Цзег-[еуе! Уегзопта ЕЙе Зуз!ет Тог Ипих, мау- 
БасК.зоигсеРогде.пе!) позволяет сохранять старые версии тек- 
стовых файлов, независимо от их количества и каталогов, 
в которых они располагаются. Работает м’ауБаск на лю- 
бом блочном устройстве с любой файловой системой. Для 
отката такая система ведет файл журнала, в котором опи- 
сываются все изменения. Монтируется новая файловая сис- 
тема при помощи скрипта тоипмиауБаск. 
$ моипе.ипауЪЬасКк -/мауЬасКк/ /меа1а/а1вк 
$ шоипЕ | дчгер Ечве 
/ргос/Ев/Еазе/@аех оп /меЯ1а/Я1вК вуре Еазе (ги, по- 
в111а, поаеу) 
$ есБо "беве" > /меа1а/а1вКк/кеве 
$ 18 /ме@а1а/а1зк/севе 
Смотрим что в 
$ 1в -/мауБаск/ 
сезе сезЕ-. уегз1опЁз! уегв1оп фев. 
уегз1оп 
$ есво "Ееве2" >> /мед1а/Я1вКк/кевЕ 
$ есБо "ЕевёЗ" >> /медза/а1вк/еевЕе 
$18 -/мауЪБасКк/ 
сезЕ -севЕе -веве. 
уегв1опЁв! уегв1ол севе. 


уегз1опЁв! 


уегв1оцЕв! хегвфоп вевЕ-. 
уегв1опЁв! уегз1оп 
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ЮНр:/ / мечи .З4отеп.сот 
Ыасктоге_5_п95@уакоо.сот 


Начиная изучать 345 МАХ, прежде всего, нужно освоить основные приемы работы с объектами сцены: 
создание простейших примитивов, выделение объектов, выравнивание их относительно друг друга, 


масштабирование, перемещение и вращение. 


Продолжение, начало см. в МК, № 49 [428}, 51 (430) 


чень многие объекты в реальной жизни представля- 

ют собой комбинации простейших трехмерных при- 

митивов. Так, например, стол состоит из параллеле- 

пипедов, настольная лампа — из цилиндров и полу- 
сферы, а автомобильная покрышка — это не что иное, 
как тор. В трехмерном виртуальном пространстве прак- 
тически все сцены в большей или меньшей степени ис- 
пользуют имеющиеся в программе примитивы. Стандарт- 
ные объекты За$ МАХ представляют собой «строительный 
материол», с помощью которого создаются любые трех- 
мерные модели (рис. 1}. 


ВЪ, Рис. 1 
У вас может возникнуть вопрос: как можно сделать слож- 
ную модель, используя цилиндры и кубики? Посмотрите, 


1Ъ Рис.2 


например, на голову на рис. 2 — она сплошь состоит из 
параллелепипедов, хотя, конечно, так трехмерные моде- 
ли никто не создает. В следующих статьях мы изучим ин- 
струменты, с помощью которых можно видоизменять фор- 
му стандартных примитивов. 


Первая группа объектов, с которой обычно знакомятся 
те, кто начинает изучать ЗО-графику, это Сеотену. Объ- 
екты этой категории представляют собой простейшие трех- 
мерные геометрические фигуры: сфера, параллелепипед, 
конус, цилиндр, тор, плоскость) и др. Объекты Сеотену 
делятся на две группы: 5юпдага Ргитмез (Простые прими- 
тивы) и Еепаеа Рит!уез (Сложные примитивы). К группе 
Ежепаей Рипинуез относятся более сложные примитивы, 
например, Неага (Многогранник), СВат!егСутаег (Цилиндр 
с фаской), Гогиз Кпо! (Тороидальный узел} и т.д. 


Как создать объект 

Объекты в 34$ МАХ создаются при помощи команд пунк- 
та главного меню Схгеае или одноименной вкладки ко- 
мандной панели. Чаще используется второй способ, так 
как он удобнее. 

Чтобы создать объект, сделайте следующее: 

1) перейдите на вкладку Сгес!е командной панели. По 
умолчанию эта вкладка уже активна, она первая; 

2} выберите категорию, в которой находится нужный 
объект для примитивов, это категория Сеотену; 

3} из раскрывающегося списка выберите группу, в ко- 
торой находится нужный объект. Для простых примитивов 
это группа 5юпадга Рите. По умолчанию эта группа 
уже выбрана; 

4} нажмите кнопку с названием объекта; 

5] щелкните в любом месте окна проекции и, не отпус- 
кая кнопку мыши, передвигайте курсор до тех пор, пока 
не измените размер объекта до нужного; 

6} отпустите кнопку мыши. 

Только что созданный объект заключен в окаймляющий 
параллелепипед белого цвета. Это значит, что он выде- 
лен, и вы сейчас с ним можете работать: менять его на- 
стройки и выполнять другие действия. 

Объект в окне проекции может быть представлен по- 
разному: сглаженно — режим просмотра ЗтосйВ + Но!- 
пав!5, в виде сетчатой оболочки — ИИтейате, в виде окайм- 
ляющего параллелепипеда — Воупата Вох и др. Упро- 
щенное отображение объектов в окнах проекций нужно 
для того, чтобы пользователю было легче управлять слож- 
ными сценами с большим количеством объектов и слож- 
ной геометрией. 

Чтобы изменить вариант отображения объекта в окнах 
проекций, щелкните правой кнопкой мыши на названии 
окна проекции и в контекстном меню выберите нужный 
режим. 


Возможности настройки объектов 


Каждый объект имеет свои параметры, определяющие 
его размеры и форму. Когда вы создаете объект, эти па- 
раметры находятся в нижней части командной панели на 
вкладке Сгес!е. Если снять выделение с объекта, парамет- 
ры отображаться не будут. Если нужно изменить их, мож- 
но к ним вернуться, выделив объект и перейдя на вкладку 
Моа!у командной панели. 

Еще раз повторим, ибо вы вряд ли запомнили сразу, а 
это очень важно: создали объект, подобрали его разме- 
ры справа на вкладке Сгесе, создали другой объект. А 
теперь, если нужно изменить первый, выделили его, пере- 
шли на вкладку МоойЙу, и можете менять его настройки. 
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Каждый примитив имеет свои настройки. Например, ос- 
новные параметры цилиндра — это высота и радиус, при- 
митив Тибе имеет два радиуса и высоту и т.д. 

Практически у всех примитивов имеются параметры 5$ед- 
теп!5 и 5425. Они отвечают за то, насколько детальной 
будет структура трехмерной модели. Чем больше их зна- 
чение, тем более точной будет модель и тем больше оп- 
паратных ресурсов потребуется на работу с ней. Иногда 
примитивы имеют сразу несколько параметров, опреде- 
ляющих количество сегментов. Например, примитив Су/п- 
ег имеет отдельный параметр для определения сегмен- 
тов по высоте (Н/ер! Зедтепв) и в основании (Сар $ед- 
теп®). 


Основные операции с объектами 


Основные действия, производимые с объектами, — это 
перемещение, масштабирование, вращение и выравнива- 
ние. Но прежде, чем выполнять любые операции с объек- 
тами, их необходимо выделить. 

В 34$ МАХ существует несколько способов выделения 
объектов. Самый простой — щелчок на объекте после на- 
жатия кнопки 5е/ес! ОБес! которая расположена на глав- 
ной панели инструментов. Если вы находитесь в режиме 
отображения объектов И/гейате, объект станет белым. В 
режиме $тоой + Нов!аН5 вокруг выделенного объекта 
появится окаймляющий параллелепипед белого цвета. 

Для выделения более чем одного объекта можно ис- 
пользовать клавишу СЕг1. Удерживая ее, щелкайте на объ- 
ектах, которые вы желаете выделить. Чтобы убрать объ- 
ект из числа выделенных, удерживая клавишу АЛЕ, щелк- 
ните на объекте, с которого вы желаете снять выделение. 

Другой способ одновременного выбора нескольких объ- 
ектов — выделение области. Есть не- 
сколько вариантов выделения объ- 
ектов в этом режиме. По умолчанию 
используется Кесюпауаг 5еесНоп 
Кедгоп. Для выделения объектов в 
этом режиме необходимо щелкнуть 
и, удерживая левую кнопку мыши, 
провести в окне проекции прямо- 
угольник. Объекты, находящиеся внут- 
ри данного прямоугольника, будут 
выделены. Можно также выделять 
объекты, заключенные в разные фи- 
гуры (например, в окружность). Для 
переключения между режимами вы- 
деления области нужно использовать № Рис.3 
кнопку на главной панели инструментов, которая распо- 
ложена рядом с кнопкой бе/ес! Ву Мате. 

При выделении области с помощью описанных кнопок 
можно также пользоваться расположенной рядом кнопкой 
У/паом//Сгоз5 та. Когда включен режим Сго55та при вы- 
делении области, то выделенными станут все объекты, ко- 
торые полностью или частично попадут в эту область. Ес- 
ли включить режим И/лаоуи, выделенными будут только те 
объекты, которые полностью попали в область выделения. 

Чтобы выделить какой-либо объект сцены, можно так- 
же использовать кнопку 5е/ес! Ву Моте, при нажатии на 
которую появляется окно со списком всех объектов сце- 
ны. Окно выбора объектов удобно использовать в том слу- 
чае, если сцена содержит много объектов. В сложных сце- 
нах часто бывает трудно при помощи мыши выделить нуж- 
ные объекты. 

Внутри выделенного объекта сходятся оси координат 
Они указывают ориентацию текущей координатной сис- 
темы. Место, в котором они сходятся, называется олор- 
ной точкой обьекта. Когда вы выполняете перемещение 
объекта, эта точка служит ориентиром. Например, вы мо- 
жете выровнять два объекта относительно друг друга так, 
чтобы их опорные точки совпали. Совмещенные таким об- 
разом сферы разного диаметра образуют концентриче- 
ские сферы. Обратите внимание, что центр объекта и 
опорная точка могут не совпадать. 

Чтобы выполнить любое простейшее действие с выде- 
ленным объектом, при котором его положение в трехмер- 


ном пространстве изменится, необходимо вызвать контек- 
стное меню, щелкнув правой кнопкой мыши на объекте. В 
меню следует выбрать одну из операций — Моуе, $сое 
или Кок. Кроме этого, можно использовать соответст- 
вующие кнопки на основной панели инструментов в верх- 
ней части программы. 

Для того, чтобы переместить объект, выберите в кон- 
текстном меню команду Моуе, подведите курсор к одной 
из координатных осей системы координат выделенного 
объекта. При этом перемещение будет вестись в направ- 
лении той плоскости, координатные оси которой подсве- 
чиваются желтым цветом. Таким образом, перемещать объ- 
ект можно вдоль оси Х, \, 2 или в плоскостях Х\, УЕ, ХА. 

При выборе в контекстном меню команды КоЮ!е на 
месте осей системы координат объекта появится схемати- 
ческое отображение возможных направлений поворота. 
Если подвести указатель мыши к каждому из напровлений, 
схематическая линия подсвечивается желтым цветом, то 
есть поворот будет произведен в данном направлении. 

В процессе поворота в окне проекций появляются циф- 
ры, определяющие угол поворота вдоль каждой из осей. 

Для выполнения масштабирования выберите в контек- 
стном меню команду 5со/е, подведите курсор к одной из 
координатных осей системы координат выделенного объ- 
екта. При этом, как и в случае с перемещением, измене- 
ние масштаба будет вестись в направлении тех плоско- 
стей или координатных осей, которые подсвечиваются жел- 
тым цветом. 

Обратите внимание, что при масштабировании объек- 
та его геометрические размеры (в настройках] не изменя- 
ются, несмотря на то, что на экране объект изменяет свои 
пропорции. Поэтому использовать масштабирование без 


особой необходимости не стоит, поскольку после выпол- 
нения данной операции вы не будете видеть реальных раз- 
меров объекта и можете запутаться. 

В процессе работы часто приходится передвигать объ- 
екты, выравнивая их положение относительно друг друга. 
Например, при создании сложной модели, детали кото- 
рой моделируются отдельно, на заключительном этапе не- 
обходимо совместить элементы вместе. 

Но добиться нужного размещения примитивов не так 
просто, как кажется на первый взгляд. Трехмерные «вир- 
туальные» объекты, в отличие от «материальных», могут 
пересекаться. А при попытке расположить один объект на 
поверхности другого можно попасть в ситуацию, когда при 
изменении вида в окне проекции окажется, что объекты 
не размещены так, как задумано. Посмотрите, например, 
на сцену на рис. 3: когда вы смотрите на нее с одной точ- 
ки, вам кажется, что утюг стоит на гладильной доске, но 
если изменить вид, видно, что он висит над ней. 

Чтобы выровнять один объект относительно другого, 
нужно выделить первый объект, выполнить команду 
Тоо[5>Айдп или нажать сочетание клавиш аАТЕ+А, после че- 
го щелкнуть на втором объекте. 

На экране появится окно, в котором необходимо ука- 
зать принцип выравнивания, например, можно задать ко- 
ординатную ось и точки на объектах, вдоль которых бу- 
дет происходить выравнивание. 

Допустим, если необходимо выровнять объект меньше- 
го размера относительно объекта большего размера ток, 


чтобы первый находился в центре второго, то в окне Айдл 
5е/есноп установите следующее: 

У флажки Х Розтоп, У РозШоп и 2 РозШоп; 

У переключатель Сиггеп! ОБес! («Объект, который вы- 
равнивается»} в положение Сепег («По центру»); 

У переключатель Тагде! ОБес! («Объект, относитель- 
но которого выравнивается») в положение Сепег. 

.‚ и нажмите кнопку ОК или Арруу («Применить»). 

Объекты изменят свое положение в сцене сразу же по- 
сле того, как вы зададите необходимые настройки в окне 
Айоп ЗеесНоп. Однако если выйти из этого окна, не на- 
жав кнопку ОК или Арр/у, объекты вернутся в исходное 


положение. 

Предлагаем вам закрепить полученные знания на прак- 
тике и сделать простую зимнюю сцену из одних примити- 
вов. Такую, как изображена на рис. 4. 


Рис.4 
Создав снеговика и елку, вы научитесь создавать объ- 
екты, изменять их параметры, выполнять операции транс- 


Компас 


формации и выравнивать объекты относительно друг дру- 
га. Чтобы создать такую сцену, вам нужно «разложить» 
снеговика и елку на примитивы. Возможно, если это ваш 
первый проект, вам будет сложновато это сделать, поэто- 
му вот подсказка. Для создания снеговика вам понадобят- 
ся три сферы для основной части, а также две для глаз и 
три — для пуговиц. Ведро состоит из тора и усеченного 
конуса, а нос снеговика — это тоже конус. 

(Ствол елки — это цилиндр, основная часть — три конуса, 
в которых отключено сглаживание (флажок Зтоо!А в настрой- 
ках объекта] и которые имеют четыре стороны (параметр 
$«е$. В елочных игрушках легко узнать сферы, а верхуш- 
ка — это усложненный примитив Нозе (он находится в груп- 
пе Ехепдед РитйИм№ез$) и конус. Смотрите: если взглянуть на 
сцену в режиме У/тейате, становится еще понятнее (рис. 5}. 


Рис.5 


В следующий раз мы закрепим знания, которые касают- 
ся примитивов, и поговорим о других операциях с ними. 
(Продолжение следует) 


4 Окончание. Начало на стр. 26-27 


Отмечается более быстрая работа с файлами по срав- 
нению с СУ5. Но если все-таки необходим доступ именно 
к системе С\5, то некоторые из вас, возможно, предпоч- 
тут использовать довольно удобную суз5 (зоигсеогде.пе!/ рго] 
ес /суз#5], позволяющую смонтировать СУЗ и работать с 
ней как с локальной файловой системой. При этом поль- 
зователю будут доступны все изменения, без необходимо- 
сти закачки всего архива. 


Доступ к бтай 
Для пользовотелей почтового сервиса Стой доступна 


файловая система СтайЕ$ — Ста! Е|езует (иеваг94опез. 
пате/дооч!е-Баск$/ дта!-Незумет/дтай-Незумет.Н!т!). Это при- 
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ложение, написанное на языке высокого уровня Питон, для 
связи с Стай использует библиотеку ПБдтай (ПЬдтай.5оигсе 
фогде.пе!). С его помощью можно смонтировать почтовый ак- 
каунт как обычную файловую систему и пользоваться в 
дальнейшем обычными командами вроде 18, сш, ср, дгер. 
Пользоваться СтайЁ5 просто, к тому же он есть в репо- 
зитарии КоБиупь виао аре-деЕ 1пвба11 дта11Ёв: 
$ виао шоцпе.дма11Ев попе /меа1а/дта11 -о 
вегпаше=дта11 ивзег, равзмога=9та1]1 развмчога 

Для удобства проще занести регистрационные данные 
в файл /ек/дтай/Идтайв.соп в поля изегате и розз\ога. 


Работа с устройствами 


Не менее интересны файловые системы, позволяющие 
получить доступ к различным устройствам. Среди них БН — 
Вше!оо!Н ЕИебучетМаррипа (ммм. типег.огд/Ьшеюо№/ЬН№.рНр), 
используя которую, можно узнать обо всех доступных Ве- 
+00 -устройствах, просто прибегнув к команде 1в: 
$ 1в -1а /ОРОЗН 

/{ОРИЗН/ЗЕ_Тб30 

А также переслать файлы обычным образом: 
$ср Е11е.ехе /ОРОЗН/5Е_Т630 

Правда, в данный момент получить файлы от устройств 
таким образом невозможно, да и проект уже год как не 
обновлял версии. 

Для доступа к памяти в мобильных телефонах З!етеп$ 
разработана файловая система З1еЕ$ (сваоз. аИ\етепз. сот/чеЁ, 
рис. 2}, которая работает с телефонами серий 45, 55 и 65. 

В статье представлены только некоторые проекты, но 
как видите, при шифровании разделов, доступе к файлам 
по сети и обращении к устройствам используются одни и 
те же утилиты, отчего реализация подобных задач стано- 
вится куда прозрачнее. 

Цпих Югеуей 
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РАоо$порр!по 


Людмила ПОЛЯНСКАЯ ака биск 


Вечерняя школа 


Новый Год закончился? Неевет. Это будет после 13 января, а для самый упорных — после 19-го. Так 
что есть время посидеть под елочкой. А чем заняться? Конечно, порисовать в Фотошопе. 


Предыдущие материалы на эту тему смотрите в МК, № 48 (427) и 52 (431) 


ли поздравить с Новым годом. А чтобы было кра- 


так. Пишем открытки всем, кого забы... не успе- 
Й сивее, к тексту добавляем изображения. 


Рисуем елочные игрушки 


Здесь не обойтись без инструмента Сизют 5варе 
Тоо! (рис. 1}, который легко вызвать клавишей 1. 

Этот инструмент дает доступ к готовым векторным 
заготовкам. Создаем новый прозрачный слой и в настройках вы- 
шеупомянутого инструмента открываем выпадающий список 
Эваре (рис. 2). 
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Еее 5Нзре 
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ВезеЁ 5Варез... 
1 оа4 5Варес.., 


Зауе эВарез... 
Рер!асе 5Варес... 


АН 
Агигваб 


Если заготовок в этом списке «маловато будет», ищем уже 
знакомую кнопочку дополнительного выбора (аналогично но- 
стройкам кистей} и в открывшемся меню выбираем Ай, чтобы все 
векторные формы оказались загруженными в список отображе- 
ния (помечено стрелками). 

Выберем из них ту, которая станет елочным украшением. Да- 
лее следует залить контур цветом, но на данном этапе нас бу- 
дет интересовать не цвет как таковой, а степень его яркости. 
Лучше всего сейчас выбрать светло-серый оттенок, например, у 
которого в палитре выбора цветов параметры К, С, В равны 
190. А заодно зададим и цвет фона, он будет темно-серым, при- 
юмерное значение К, С, В по 85 единиц. Зачем? Есть одна хит- 
рость, дальше расскажу... © 
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Активируем инструмент для работы с контурами — 
Рав заесйоп Тоо! (клавиша А), щелкаем правой кноп- 
кой, выбираем РЕ Ра. 

Теперь сделаем копию этого слоя — сех1+1. Одной 
из копий слоя можно пока Отключить видимость. 

Далее нам понадобятся эффекты слоя — В/епатд 
Орйоп. Самый быстрый способ добраться до них — 
двойной клик по пиктограмме слоя в палитре [ауег®. 
Выбираем эффект Зайл, 

Рядом с выпадающим списком Вела! Моое (в котором нам ни- 
чего не понадобится менять} щелкнем по окошку выбора цвета — 
по умолчанию там черный цвет. Выберем цвет, который больше 
подходит, но обязательно темного оттенка и высокой насыщен- 
ности. Например, К=90, С=0, В=0. Также уменьшаем прозрач- 
ность наложения муара — увеличиваем Орасйу до 90-100%. 

Параметр Ала установим 0°. 

Откроем список Сопюиг, выберем профиль с двумя пиками 
(Рис. 3] и затем поиграемся параметрами Обюлсе и ге. 

Добиваемся красивых переливов, но они обязательно долж- 
ны немного напоминать очертания исходного предмета. Для фай- 
ла 800х800 пикселей подошли параметры 37 и 62 пикселей со- 
ответственно, но эти параметры зависят от размера изображе- 
ния (рис. 4). 


ВА. Рис.4 


Теперь преобразуем собственно муар в слой. В пункте ме- 
ню [ауегвыберем [ауег 5 и, наконец, Сгесй [вуег — эффект 
слоя будет преобразован в слой-маску. Склеим этот служебный 
слой с исходным — выделим слой-маску в палитре [ауег$, на- 
жмем сЕг1+Е. Снова продублируем созданный слой — сЕг1+1 
и перейдем к нему. Выбираем пункт меню РЁег>5Кесв>СВготе. 
Этот фильтр преобразует градиентные колебания цвета в струк- 
туры, напоминающие блеск рельефного металла. Результат дей- 
ствия этого фильтра — всегда в градациях серого. 

А теперь — хитрость! Как вы думаете, от чего зависит кон- 
трастность результата? От исходного изображения? Не угада- 
ли — от предустановленных значений цвета тона и цвета фона. 
Если бы сейчас значения этих цветов были черным и белым — 
продукт преобразования фильтра содержол бы резкие, контра- 
стные переходы и напоминал бы жидкий металл — почти остан- 
ки Терминатора ®. 

Итак, настроек у данного фильтра всего две: Дей (детали- 
зация) — устанавливаем поменьше, 5тоо!пез$ (сглаженность) — 
побольше. Готово. 
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Зам 


уе 3 соруз 
й 


Рис.6 


Теперь изменяем этому же слою режим наложения на [теаг 
ЦавЕ (в зависимости от настроек муара и исходной формы мо- 
гуг лучше выглядеть другие режимы наложения, например, Ума 
[ОВ (рис. 5]. 


бережиться 


ы. 


Особлив! умови для 


Подолу, Оболон!, Куренвки, Академм!:стечка 


Р Тъзлое налогу | ебаыз Гауегх < 


[Моего $ Орьсиу: [80% [»] 
ток: |] у + № 9: [0% |») 
—_ 


ЕЯесы 
2) вез ка ЕтЬо я 


м Тау 3 кору бам .„, 


Гаум 3 сору'з бы 


Рис.7 


Чего не хватает Немного бы придать объема... Для этого у 
нас есть копия самого первого слоя, там, где все равномерно 
серое. Расположим этот слой поверх всех остальных. Вызовем 
Велато Орйоп, возьмем эффект Веуе! опа ЕтьБоз5. Придодим 
объекту объем, какой считаем нужным. На данном шаге фокус 
состоит в следующем: свойство Орасйу для режима наложения 
света (рис. 6) должно быть поменьше. 

Иначе это светлое пятно «съест» те причудливые блики, с ко- 
торыми столько мороки. 

А вот и еще одна хитрость. Зачем в палитре слоев два эле- 
мента управления прозрачностью — Орасйу и Гаде? 

Вот есть у нас слой с эффектами. Орасйу будет умень- 
шоть прозрачность всего, что в этом слое имеется. А Раде 
сделает прозрачным только базовое изображение, но эф- 
фектов, примененных к слою, сие не коснется. Воспользуем- 
ся же этим! Установим Раде равным 0%. Ну, и Орасйу мож- 
но тоже слегка уменьшить — чтоб тень не была слишком 
«густой» (рис. 7). 


ТОВСТЕ ТА ШВ 


т. 464-8262 
464-7185 


Рустам ИРЗАЕВ а.К.а 1епмебс 


пхаеу@гатЫег.ги 


Итак, 5/5- и /аг-игры мы с вами уже рассмотрели. В прошлый раз я обещал вам описать игры от 
№баде, которые нормально идут на Мока 3830 (а значит, и на более ранних моделях: 6600, 3650, 
3660, 7БТО и тд.) Обещание выполняю! Итак... 


Продолжение, начало см. в МК, № 48 (427), 50 (429) 


Легендарная КРС. Красиво прорисо- 
ванные ЗО9-ландшафты и всякие разные 
монстры, монстрики и монстрята. Есть 
две версии игры: одна не работает на 
линейке 6600/3230/7610, но имеет в 
своем распоряжении так называемую 
Арену — место боев без правил на на- 
грады; вторая версия не имеет этой соа- 
мой Арены, но спокойно идет на 
6600/3230/7610. Выбирайте сами. Я 
тестировал обе версии. И конечно, мне 
более понравилась та, которая с Аре- 
ной (рис. 1). 


г 


= Рис.1 


Игра, как и все игры в данном об- 
зоре, требует большого объема опе- 
ративной памяти. Известно, что, на- 
пример, в моделях 3230 и 7610 раз- 
мер оперативной памяти составляет 
8 Мб, однако владельцу доступно все- 
го лишь около 6.9-7.3 Мб. Для боль- 
шинства игр этого мало, поэтому они 
ине идут. Даже с тем учетом, что ста- 
вились «хакнутые» библиотеки и пат- 
чи. Например, эта игра ест ровно 
7 метров оперативки. Если будет хо- 
тя бы на килобайт меньше, она уже 
не запустится ©... 


Червяки в инсталляторе размером в 
20 метров! Превосходная графика, кра- 
сивый геймплей и приятная музы- 
ка {рис. 2). Возможность игры по В\ие- 
оо (в зависимости от версии). 

Свободная оперативная память долж- 
на быть на уровне 6-8 метров ©. Это 
зависит от количества игроков на поле 
(в смысле, от общего количества чер- 


вячков на поле в донный момент}, от ти- 
па игры (по Вуеюо! или нет). 


Действие происходит в далеком бу- 
дущем, а игроки участвуют в курьер- 
ских командах, нанятых для транспор- 
тировки топлива, добытого из ценно- 


ь Рис.3 


го кристаллического минерала (рис. 3}. 
По мере продвижения к цели игроки 
сталкиваются с бандами мародеров и 
противоборствующими командами, ко- 
торые пытаются украсть их груз. Сле- 
дуя сюжету, участники проходят через 
10 различных миров. Игрок может 
управлять одним из боевых судов на 
воздушных подушках, так называемым 
скимом (Кит), прокладывая себе до- 
рогу сквозь горы вражеских трупов. В 


распоряжении игроков имеется до 
15 различных видов оружия. Геймерам 
предоставляется доступ к игровым оп- 
циям. Они могут выбирать различные 
виды гонок и сценарии. 

Игра работает на 6630, 3230, 6680, 
6681, 6682, №70, №71, №90 и требует 
чуть более 7.2 Мб оперативки. Удачи в 
игре! 


Это игрушечка для младшей катего- 
рии наших читателей. Играете молень- 
кой обезьянкой в шарике — то есть ка- 
таете эту обезьянку в шарике и соби- 
раете всякие предметы. Игра на время. 
Честно говоря, я бы не назвал эту игру 
детской — некоторые уровни пройти и 
сейчас не могу ©. 

Игра требует 5.5 Мб оперативки... 


Прикольный, красочный ЗО-сноуборд. 
В игре представлены 10 уникальных пер- 
сонажей. Игра по Вшеюо\ на четве- 
рых игроков. Эксклюзивные трассы и 
многое другое. 

Игрушка требует не менее 7.5 Мб 
оперативной памяти (а по Вшеюой — 
до 9 Мб; проверялось на МоКа №90). 
Поэтому, чтобы запустить ее на 
МоКка 3230/6600/7610, необходимо 
проделать следующие вещи: 1} удалить 
специальными программами {или пря- 
мо из меню этих самых программ} все 
ненужное из автозагрузки; 2} выклю- 
чить смарт и включить (именно выклю- 
чить, а не перезагрузить); 3} сожмите 
память какой-нибудь утилитой (напри- 
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мер, АррМап); 4} запустите игру и но- 
слаждайтесь. 


Прикольная ЗО)-змеечка от Нокии. 
Есть возможность игры по Вшеюо!В. При- 
чем, игра, как ни странно, абсолютно 
бесплатная. 


Еще один знаменитый ЗО-шутер! Та- 
кая же игра, только с видом сверху, су- 
ществует и в роме (на Сегу). Красивая 
графика и прикольная озвучка (рис. 4). 
В общем, прикольный шутер. 

На телефонах 3230/7610 требуется 
включить Виеоо. Запускается только 
при включении телефона. 


Старая добрая игрушка, пришед- 
шая в эти края с приставки 5опу 
Р\ауЗ!аНоп. Знаменитые мульт-герои 
катаются на картах. Из всех доступ- 
ных там героев мне особенно нровит- 
ся Крэш — главный герой игр серии 
СтазВ Вепо сои! (тоже на $опу Р5)}. 
Прошел все чс 

На 6600 и б вылетает после за- 
грузки трассы. На 3230 идет нормаль- 
но, если освоб дить и сжать память. У 
меня требовала под себя около 7 Мб 


оперативы. 


Раллийный симулятор с красивейшей 
графикой и прикольными саундтреками 
(рис. 5}. С реальной игровой физикой. 


Рис.5 


И даже машина повреждается. Вот, на- 
пример, лопнет у вас колесо, и пиши 
пропало: первыми вы уже не придете 
никогда! 

На 3230/6600/7610 идет, но барах- 
лит цветопередача. Для решения этой 
проблемы существует множество пат- 
чей, исправляющих их, — например, Со]- 
огНХ. Требует 7 Мб свободной опероа- 
тивной памяти. 


Бомбермен — знаменитая игрушка. 
Есть возможность играть по Виеюо!В. 
Требует 5 метров оперативы и идет на 
всех моделях, кроме 3650/3660... 


Знаменитые мотогонки. Единственный 
минус — не очень удобное управление. 
А так... Идет на моделях начиная с 


3230/7610 и далее... 


Самые крутые аркадные гонки для 
смартфонов! Это — полная версия! 

Красивейшая ЗО-графика, куча му- 
зыки и эффектов (рис. 6). Множество бо- 


Рис.6 


нусов и красивых машин. Новые трас- 
сы (по сравнению с игрой в |а'... СО- 
ВЕТУЮ ВСЕМ!! 

Работает на 6600/3230/7610. Тре- 


бует 6 метров оперативки. 


Продолжение первой части игры. Еще 
круче графика, еще круче саундтреки, 
еще круче геймплей и искусственный ин- 
теллект противников (рис. 7). 

В игре присутствуют автомобили 
и мотоциклы следующих марок: Аз- 
1оп Маг!т, СадШас, СБеухго|е1, |п#п:- 
и, [отбогопш!, Мегседез, Мизу $, 
№5зоп, РопНас, Заееп, ЗПефБу, 5иБ- 


ГАПВОвОНМ 
МУРСТЕЕЯСО 2ОЯО$ 


т 


РЕВРОЯТЯНСЕ 


Рис.7 


аго, ТУК, УМ/, Бусан, ЕСО$ЗЕ, Нуза- 
уагпа, Ка\уазаК! и другие. Благодаря 
новым визуальным эффектам возни- 
ксет ощущение по-настоящему высо- 
кой скорости. Физические столкно- 
вения с другими автомобилями и ок- 
ружающей средой, различные бону- 
сы в виде денег и нитро на трассе. 
Есть мультиплеер с четырьмя игрока- 
ми через беспроводную связь Вуе- 
1оо!П, а также с двумя игроками в ре- 
жиме преследования. 

Игрушка — рулез! 

Одно «но»! На 3230 не хочет за- 
пускаться (аналогично дела обстоят и 
со смартами 6600 и 7610]. Пишет, что 
недостаточно памяти. Зато идет на те- 
лефонах 6680/№70/№90 и их модифи- 
кациях. 

На этом позвольте с вами распро- 
щаться. 

Следующая статья будет посвяще- 
на приложениям для смартфона. Как 
самым необходимым, так и тем, кото- 
рыми вы будете пользоваться редко, 
но метко... 

До свидания, и спасибо за внимание. 


@СОСАШ. 
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Французьк! 


Андрий ГУДИМА 


рибки 


Софт-пробирка 


Якщо ви цкавитесь акварумними рибками або системами керування контентом, тод! ця стаття 


для вас. 


к вдомо, перша Сотщеп! Мопаде- 

теп! Зузет (СМ5$} з’явилась ще да- 

лекого 1995 року. [сторя зберег- 

ла навть П назву — Удлене. Сьо- 
годн! важко уявити сучасний 1нтернет 
без систем керування контентом. По суп, 
в тому чи ншому вигляд? СМ$ присутня 
на будь-якому великому сайт. Хоча ме- 
та створення таких систем вбачалася в 
овтоматизацй роботи з муеБ-сайтом, ко- 
ристувач! |нтернету отримали ще й 
«побчний ефект». Так, вн дався взнаки 
далеко не одразу, але... Мова йде про 
те, що вд появи яюсних та безкоштов- 
них СМ початювщ змогли обходитись 
навть без знання НТМЕ. Тепер фактич- 
но кожен користувач, знайомий з 1нтер- 
фейсом \Итао\, зможе за клька годин 
створити власний меБ-сайт. До того ж, 
мова йде не про набр з 3—4 стор!нок, 
оформлених «текстовим» дизайном. На- 
впаки, сайти на баз! СМУ мстять в соб: 
вс! отрибути солдного меБ-проекту, 1 
завдання користувача, як правило, по- 
лягае лише у вчасному наданн! нфор- 
мацй — всю решту бере на себе систе- 
ма керування контентом. 

|снують десятки яюсних проектв 
подбного гатунку. Для втчизняного ко- 
ристувача оптимальним, скорше за все, 
буде варгант СМ з роайським сайтом 
гидтримки (про таку неможливу розкш, 
як укратнський сайт тдтримки, я навть 
не згадую). 

Важливим також е те, чи використовуе 
обрана СМ$ СУБД (нойпоширенший 
варгант — це Му5О|. Якшо використо- 
вуЕ — теоретично, и налаштування повин- 
не бути складншим. Проте йнтерфейси су- 
часних СМ вже наспльки «близьк до ко- 
ристувача», шо вс! складнощу, пов’язан! з 
СУБД, зводяться до пошуку хостинга, який 
ДОЗВОЛЯЕ П використовувати. 

Виходячи з вищесказаного, дозволю 
соб! навести невеликий список найпо- 
пулярнших в рунет! (, деякою мрою, в 
уанет! систем керування контентом (в 
дужках — сайти гидтримки для росйсь- 
комовних користувач! в). 

3 базою даних (як правило, це Му5С(, 
хоча можлив! варнти): 

У Ошра! (им. 9гира.ги); 

У е107 (5107.огд.ги}; 

У ]юота (юопарона. ги]; 

У МатБо (го-татЬо.ги}; 

У РНР-Мике [мч тупике.ги]; 

У Хагауа (го.хагауа.сот); 

У ХООР5 (хоорз.ги]. 

Без бази даних (таких систем на по- 
рядок менше, а справд? функщональн! 
та яксн! для свого класу продукти ий по- 
готв складають дуже невеликий список}: 


У СМ$ 5Нетап (зйетап.аазрасе.пе!; 

У Сурр\ (\\\.дурру.икгте4 т); 

У ИтБо (итБо-стз.сот.ги). 

Оскльки нас цкавлять пльки сучасн! 
СМ, то й розмр списку идпоедний. 
Безумовно, справд! хороших продуктв 
набагато бльше, проте й наведеного 
вистачить, щоб скласти враження про 
цю технолопю. 

Зупинимось на розробщ французь- 
ких програмств — систем! керування 
контентом Сурр\. По популярност! щй 
систем! год! змагатись з такими «тита- 
нами» як РНР-МиуКе чи МатБо. Проте 
це ще не привд складати про не! упе- 
реджену думку. Ыльш того, якщо ви по- 
знайомитесь з СоррУ краще, то шлком 
можливо, що саме ця СМ5 стане вашим 
остаточним вибором. 

Як встановлюеться передчна СМ$? 
Процес для б/льшост! таких систем не 
вир!зняеться складнстю: викачуете арх, 
розпаковуете його, вантажите вс! фай- 
ли у потрбну директорю меБ-серве- 
ра, выдкриваете через браузер старто- 
ву стор!нку, проходите власне 1нста- 
лящю системи (тут ви задаете базов! 
налаштування СМ$: м’я сайту, 
назву бази даних, е-тоай 
адмйистратора тощо}. Зро- 
зумло, кожна система мае свот 
особливост! встановлення; про 


в/дповдно! СМ5. 
Для Сурру все це е спровед- 
ливим, але 13 деякими зауважен- 


вкп/Откл сервис. 
контроль сообщений 


нформац! про Сорр\, ознайомити з 
усма П можливостями. За «очистку» | 
створення власного сайту ви завжди встиг- 
нете взятись. Поки що головна щль — це 
зрозумти «ментолтет» Соирру. 

Фактично, у робот! СМ5 дуже нагоа- 
дуЕ конструктор. Оперуючи компонен- 
тами цього конструктора, можна легко 
побудувати сайт потрного вам вигля- 
ду. Керування сайтом на баз! СМУ 
здиснюеться через Панель одм/нистра- 
тора, яка повинна бути захищена паро- 
лем. До реч!, по замовчуванню почат- 
ковий пароль для Сирр\ — це слово 
равв. Адмнпанель Сирру проста, як сю- 
жет голвудського бойовика. 

В п характеристиш слова «Дос- 
тупнсть» та «Зрозумитсть» можна писа- 
ти з велико! лтери. ПринаймнЕ, тут по- 
чинаеш ор!ентуватись набагато швид- 
ше, нж в тих же МатБо чи е!1 07. 

Панель мае три роздли: налаштуван- 
ня всього сайту, робота з окремими ком- 
понентами та плайни сайту (рис. 1}. Де- 
тально все описувати я, звичайно, не бу- 
ду, але коротка екскурся по цих роздлах 
не завадить. 
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Проверка файлов 


с данными Ков 


Архне Форума 


видкристе в браузер! стартову и’. 


стор!нку, перед вашими очима 
одразу постане готовий демон- 
стращиний сайт. | вже там ви 
можете знайти посилання на 


Закрыть сайт 


# 


Глаяная стр. 


скрипт, який знищуЕе поточний 
контент, залишаючи вам «чис- 
тий сайт», з яким ! буде вестись 
вся ваша робота. 

А, я не сказав, зв!дки кача- 
ти дистрибутив?  Взагал, 
офишйний сайт проекту — це 
мч геедирру.ога (до реч!, лк 
на нього ви знайдете в кнщ кож- 
нот сторнки будь-якого сайту на 
баз! Сорр\), проте краще 6 ви 
завтали на му\м.дирру.икгтед9. 
и, де можна знайти адапто- 
ваний для впчизняних користу- 
вачв варант шЕТ СМ$. На сьо- 
годН! Е актуальною версй 4.5. 

Не поспишайте знищувати де- 
монстращиний сайт, його ме- 
та — надоти вам якомога @льше 


Информация 


А 


Вопрос/Ответ 


&, 


Опрос 


Календарь-дневник 


® № 


Соск юафе Соппесвоп 5рее9 
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Софт-пробирка 


Отже, на що варто звернути увагу в 
першому розди! В Основних парамет- 
рах задаеться багато щкавих речей: це 
г назва сайту, ! ключов! слова для пошу- 
кових серверв, ! мета-опис сайту. Але 
НаЙЦкавшою ОПЩЕЮ Е МОЖЛИВСТЬ ВИ- 
бору двох мов для сайту. СиррУ — це 
одна з небагатьох СМ$, яка може за- 
безпечити реальну двомовнисть сайту. 
Скажмо, ви бажаете створити ук- 
ра!нський сайт з росським дзеркалом. 
В такому випадку обираете основною 
мовою украТнську, а ольтернативною — 
росйську. Все! Тепер абсолютно для 
кожноТ стор!нки ! напису буде !снувоти 
його ншомовний аналог. 

На жаль, в дистрибутив! з дурру.иКгтед. 
и присутн! Чльки дв! мови: англська 1 
роайська, тому якщо вас (як { мене) щкав- 
лять нш! мови, тод! наступний лнк ваш: 
учим Геедорру.ога/Ме/дурру!апд.2р.- 

Невп!знанно зАйнити вигляд системи 
допоможе пункт Дизайн сайту. Налаш- 
ТОВУЕТЬСЯ практично все, навть колр 
смуги прокрутки. Якщо стандартний ди- 
зайн не подобаеться, то спробуйте об- 
рати 1нший скн. 

Фактично, кожна сторнка в СуррУ 
складаеться з п’яти структурних частин: 
верхвка, дно, два боков! блоки та цен- 
тральний блок. В центральному блош 
вдображаеться контент сайту. Боков! 
частини являють собою сукупнсть так 
званих блок: блок меню, блок пошуку 
по сайту, блок реестрацй тощо. В пункп! 
Розмицення блокв, як не складно здо- 
гадатись, ви можете керувати вома на- 
явними блоками. Наприклад, меню ви 
розмицуете справа, а блок реестраци 
на сайт! — зла. 

Останне, на що звертаю вашу увагу 
в першому розщл!, — це пункт Закрити 
сайт. Будьте з ним обережнй Його при- 
значення наступне: якщо колись дове- 
деться тимчасово закрити сайт (скажмо, 
на реконструкщю}, то користувачам бу- 
де демонструватись гарна картинка з 
пропозищею зайти пзнше. Так ось, за- 
криваючи сайт, подбайте про те, щоб 
ви сам! могли туди потрапити. 

На черз! другий розщл. Окинемо оком 
назви пунктв в ньому: Новини, Статт, 
Гостьова книга, Форум, Файли, Фото, 
Опитування, Дно сайту... Хм.. А що я, 
власне, тут мав би пояснювати? Кожний 
пункт дозволяе налаштувати певний 
серве сайту. Ноприклад, пункт Банери 
дозволить керувати банерами на сайп, 
1 так дал. 

Деяк! СМ5$ не оснащуються по за- 
мовчуванню додатковими компонента- 
ми. Тобто при необждност! використан- 
ня додаткових скрипт 1х потр6но до- 
качувати у вигляд! плагнв. Сорру та- 
кож можна «розширювоти» плайнами, 
але на перших порах в цьому немае 
необждност!, оскльки, на противагу 
конкурентам, вс! най@льш популярн! 
компоненти в ый вже е. Не буду ощню- 
вати переваги/недолжи такого п!дхо- 
ду, зауважу лише, що на розмр дист- 
рибутиву така унверсальнсть сильно 
не впливое. 

Детальнше зупинюсь на пункт! Стати. 
При створенн! ви одразу можете забро- 


нювати 1м мсце в одному з двох основ- 
них меню вашого сайту. |ншими слова- 
ми, ваша участь в наповненн! проекту 
полягае лише в пошуку потрбного тек- 
сту, розмщеннг його у вдповжнй форм! 
та використанн! кнопки Зберегти. 

Як ви пам‘ятаете, Сирру не викори- 
стовуЕ зовншньот бази даних. 
Може виникнути справедливе пи- 
тання: де збергаеться весь кон- 
тент? Вдпоедь: всю нформащю 
СМУ Сурр\ заносить в текстов! 
файли власного формату. Таким 
чином, створюючи нову статтю, 
ви створюете новий файл тек- 
стовоТ бази даних на сайт'. Ана- 
лойчна р/ч вдбуваеться при вне- 
сенн! новин, под та {ншого кон- 
тенту но сайт. Графичн! файли 
збергаються в окремих катало- 
гах умеБ-сервера. 

Сорр\ також мстить клька ба- 
зових нструментв для любителв 
статистики. Доступ до них — че- 
рез пункти Л№чильники та Стати- 
стика. Якщо ви не дуже довряете 
цифрам выд Сурр\У Ге бажання 
використати л1чильники вдомих 
ТОР-сайтв, то код цих лчильникв 
ви знайдете в пункт" Дно сайту. 
Сюди ж при необждносй можна 
додати написи «СорупаН...» обо 


«СоруЕей...» № 


Клька слв про форум. Якщо 
ви вдчуваете, що вашому сайту без фо- 
рума нк, то на варюнт выд Сирр\ слщ 
зупинятись в крайньому випадку, оскльки 
вн за всма параметрами поступаеться 
сво!м 1менитим аналогам, таким як, ноа- 
приклад, пузюп Ро\иег Воага. 

Останнй третий роздил. В ньому на- 
даеться доступ до налаштувань плайнв 
вашог СМ. Якщо в ядр! Сорру не ре- 
алзована певна можливсть, то випра- 
вити становище дозволять модификаций 
(форки] та плапни. Р!зниця мж ними по- 
лягае в тому, що плойн ного не змнюеЕ 
в код! системи, а лише додаЕе клька 
сво!х файлв. МодифкацИ вдповдно 
змнюють [точнше, замняють} деяк! стан- 
дартн! файли. 

Найкраще освотись з Сирру, як це 
не банально звучить, допоможе практи- 
ка. Пвгодини роботи в адмнпанел! плюс 
в'дсутнсть страху перед експеримента- 
ми додуть набагато б/льше, нж нудне 
перечитування багатостор!нкових ману- 
алв по робот з системою (як!, до реч, 
ще й треба знайти). 

Як ви пам’ятаете, мною була задек- 
ларована теза про те, що знання НТМЕ 
та РНР при робот! з СМ вам не пот- 
р/бнг. В принцип!, все врно: можливо- 
стей сучасних СМЗ @льш нж достат- 
ньо для будь-якого користувача-по- 
чатквця. Проте рано чи шзно виникае 
бажання зробити щось таке, чого 
функшональнесть системи керування кон- 
тентом не передбачае. Ось тод! 1 эга- 
дуються абреватури «НТМИ», «РНР» 
та 1н. В план! змни програмного коду 
Сорр\ — справжня знахдка для ен- 
тузаста-ескпериментатора. Ця СМ$ ви- 
користовуе табличний дизайн, а РНР- 
код в ый досить простий. Якщо в ко- 


гось з’явиться бажання «вершити й 
змнювати», тод! ваш перший помчник 
в ЦЬОМУ — Сайт ммм. КзмеБ.го. Автор про- 
екту пропонуЕ б/льше двох десятюв ста- 
тей по робот! з кодом Сорру. 

До реч, цей сайт, як ви розумете, 
працюе на баз! Сорр\ (рис. 2, 3). 


Рис.3 


Наприкнщ статт, годаю, не зайвою 
буде ще одна порада. Ва! СМ, як пра- 
вило, налаштовуються в онлайн! (адже 
для цього вони { були створен}, проте 
зовсм не зайвим буде перед заванта- 
женням СМ5 на сервер проексперимен- 
тувати з нею на локальному комп'ютери, 
а вже пот!м завантажити П через ГТР на 
сай хостинг. Нав якщо у вас дешевий 
` швидкий [нтернет, знайомитись та 
серйозно налаштовувати СМ буде 
зручнше на локальному ПК. 

Для таких шлей оптимально пдиде 
пакет Денвер (м им.Чепжег.ги]. 1нформацй 
про нього в мереж! достатньо, та й на 
сторнках журналу «МК» йому була при- 
свячена не одна стаття. 

| наостанок юлька корисних лк: 

У чим. дирру!ап9.ога/ жим / Зта=еп — 
французький сайт — модификаций, скрип- 
ти, сюни, плайни для Сорру; 

У пистзги — найпопулярнший в ру- 
нет! сайт про СМ. Огляди, рейтинги, 
аналтика, поради, форум... Ваша мапа 
в свп! СМ5; 

У чим тедатазег.ю — ресурс по- 
зицюнуе себе як портал про СМ$. Ко- 
рисно! информаци справд! вистачае, але 
я наводжу його тут лише через одну при- 
чину: саме на цьому сайт! можна знай- 
ти найбльше матерюлв про СМ5, як 
не використовують бази даних; 

У мм. ОрНр.сот/гее_рЬр_ВозИпа.рбр — 
коли вам обридне шукати яюений РНР- 
хостинг для своеГ СМ5 в рунет!, завтай- 
те за щею адресою. 

Р.5. Якщо ви дочитали до цього мсця 
{ не зрозумли, до чого тут «рибки», то 
спробуйте пошукати в |нтернет! тлума- 
чення слова «Гупп або просто подивлься 
на логотип щеГ СМ5. 


\№\еБ-стройка 


Пункт обмена баннерами 


Сергей ПАРИЖСКИЙ 


\\мим.Нее[ легиуа 


Раскрутка сайта и рекламирование своего ресурса — обычная унылая рутина. Один из способов 
заявить о своем сайте в Сети — активно обмениваться баннерами с другими сайтами подобных 
тематик: считается, что это привлекает новых посетителей и повышает индекс цитирования 
вашего сайта. Но чего стоит размещение своего баннера на чужом сайте! Переписка с 
разработчиком, обмен ссылками и кодами баннеров, в придачу ко всему этому нужно постоянно 
проверять, все ли на месте и правильно ли прописан код. В свою очередь разработчику придется 
вручную изменять свои страницы и перезаливать их на сервер. Как только подумаешь обо всем 
этом, так сразу и тянет поискать альтернативные пути решения ®. А чего искать-то, если у нас | 
под рукой РНР? Давайте разберемся, как автоматизировать всю эту рутину, тем самым избавив 


себя от множества лишних хлопот. 


Подготовка базы данных 


Для хранения ссылок и кодов баннеров вполне хвати- 
ло бы текстового файла, но мы выберем более солидный 
вариант — работу с базами данных Му5С1. Если вы еще 
плохо ориентируетесь в работе с Му5С!, то можно вос- 
пользоваться вспомогательными программами, например, 
РЬрМуАдтит. В Оепуег эта программа идет в стандарт- 
ной комплектации. Ничего сложного мы затевать не со- 
бираемся, так что можно справиться и вручную. Для но- 
чала создадим БД, если она еще не создана: 

СВЕАТЕ РАТАВАЗЕ `Ьаппегв`; 

Назовем ее Баппегу; если же у вас БД уже создана, 
то в дальнейшем тексте программы просто подставьте ее 
имя. Нам понадобится таблица с двумя полями: 

СВЕАТЕ ТАВЬЕ `Ъап` ( 
`1+1` ТЕХТ МОТ МЧЬЬ , 
`Баппег` ТЕХТ НОТ МОШЬ 
и 

Таблица называется Бап, она имеет два по- 
ля — иг/ и Баппег. В первом будут храниться 
ссылки на сайты, а во втором — коды банне- 
ров для соответствующих сайтов. Оба поля 
имеют текстовые типы и не могут быть нулевы- 
ми. Больше ничего делоть не нужно, перейдем к работе 
с РНР-сценарием. 


Форма 

Для формы нам потребуется три поля ввода и, конечно 
же, кнопка для обработки формы. Допустим, для обмена 
баннерами нам нужно узнать адрес сайта, с которым бу- 
дет происходить обмен, код их баннера, а также страни- 
цу, где у них на сайте расположен наш баннер. Начнем 
написание сценария с формы для ввода всех этих данных: 
<?рЮр 


есво " 

<Еогм асе1оп=", $РНР_5ЕЬЕ. " шеЕвоЯ9=рове> 

<саь1е Богдег=0 а11дп=сепеег> 

Ев 

<Е4 а119п=г196%><Ь>Ссылка на ваш сайт: </Ь></Еа> 
<Е9><1приЕ суре=ЕехЕ паше=11пКТо0г1 812е=50 уа1- 
це='ВЕЕр: //'></фа> 

</Ег> 

Ев 

<са а119п=г135е><Ь>Ссылка на ваш баннер: 
</Б></фа> 

<Е9><1пруЕ вуре=еехе паме=111КТо в12е=50 

уа1ще= 'НЕЕр://'></Еа> 

ЕЕ 

<ег> 

<са><Ь>Ссылка на страницу с нашим банером: 
</Б></Еа> 


<Еа><1приЕ суре=еехе паме=11пКОп в12е=50 
уа1ие= ' ВЕЕр://'></Еа> 

</Ег> 

</ваЪь1е> 


<р а119п=сепеег> 

<1праё суре=ваЪт1е уа11е=Готово> 
</р> 

</Еогм> 


". 
# 


Имя скрипту можете дать любое, так как в значении 
асЕ1оп формы мы указали переменную окружения 
$РНР_ЗЕЦР, которая обозначает путь к выполняемому сце- 
нарию. Поля называются следующим образом: /пАТой 
(ссылка на чужой сайт], /пКТо (ссылка на их баннер}, /пКОп 


Ссылка на ваш сайт: №!р {ее пе!иа 


Ссылка на ваш баннер: Бир /Лее! пешша/аппегоа{ 


Ссылка на страницу с нашим банером: Нр/Лее! пефиа/ткз.рпр 


(ссылка на страницу с нашим баннером). Заполненная 
форма показана на рис. 1, 


Обработчик скрипта 


Сразу напишем код нашего баннера, чтобы в дальней- 
шем можно было осуществлять проверки его наличия на 
указанных сайтах. В переменную $Ъаппег_+ехЕ занесем 
его значение: 
$Баппег_сехЕ = '‹а ВгеЕ="Ь Сер: / /Вее1 .пее.ца" 
тагаее="_Ъ1апк"><1пт9 
вгс="ВЕЕр: / /Вее]1 .пее.па/ЪБаппег.31Ё" м1ась="88" 
Ве195Е="31" а1е="Описание сайта"><‹/а>'; 

Адреса и описание поменяете под свои данные. Те- 
перь подключимся к нашей БД: 


$вегуег_@Ъ = 'вегуег'; 
$ивег_ЯЬ = 'гоое'; 
$раввмога_АЪ = 'раввмога'; 
$паше_ЧЬ = 'Баппегв'; 


$аЪ = мува1 _соппесе ($вегуек_ЯЪ, $авег_АЬ, 
$раввмога_аь); 
пуза1 зе1есе _@Ъ ($паме_аЪ); 

Здесь требуется указать имя сервера БД, имя пользо- 
вателя и пароль для подключения к БД, а также таблицу, 
с которой мы будем работать. Вам придется изменить эти 
значения для работы на своем сервере. 

Теперь обработаем передачу параметров сценарию — 
иначе говоря, то, что будет происходить, если кто-то за- 
хочет произвести обмен баннерами с нашим сайтом: 
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че а 


\Меб-стройка 


1Е (!етреу ($_РОЗТ['11пКОп'])) //если передаются 
параметры 
ат 

$11 70КОп = $ РОЗТ['110КОп']; 
//скачиваем содержимое страницы с нашим баннером 

$Ъаппег раде = @Ё11е_дес_сопеепев ($11пКОл); 
//поиск кода нашего баннера на указанной странице 

$ Е1па = ве гров ($Ъаппег_ раде, $Ъаппег_вехе); 
//если код присутствует на странице 

1Е ($Е1ра !== 0) 

{ 

Зегг = 0; //контроль ошибок 
//проверяем, нет ли уже такой ссылки в БД 

$хар = муза1 апегу('ве1есф * Егом Бап;'); 

Рог ($1=0;$1<тува1 пиш_гомв($тар);$1++) 

{ 

$гом = муза1_ЕессН_аггау($2ар); 

ТЕ ($гом['чЕТ'] == $111КТо0г1) 

{ 

есво 'Ссылка на ваш сайт уже размещена на страни- 
це нашего сайта! '; 

БерЕ = 1 

Ьгеак; 

} 


} 

ТЕ ($3егр =) 

{ 
/* проверяем, совпадают ли адрес сайта и адрес 
страницы с нашим баннером */ 

З$вЕасе = ве гров ( $110КОп, $110КТо0г1 ); 

1Е (Звбате === Еа1ве} 

{ 

есво 'Адрес сайта и страницы с нашим баннером не 
совпадают! '; 

} 

Е1зе //если все без ошибок 

{ 
// добавляем информацию о новом сайте в БД 

туза1 аиегу("ТМ$ЗЕВТ ТМТО `Бап` ({ ‘`ахЁ`, 
`Баппег` ) УАВИЕ$ ('".$11пКТо0г1."', 
у отьлЕто. 8 ); 


// сообщаем об успешном добавлении 

есВо '<р а11дп=сепеег><ЁопЕ со1ог=ге@Я>вВаннер 
успешно добавлен в систему‹< /ЕопЕ></р>'; 
//пишем письмо на свой ящик о появлении нового 
баннера на сайте 


ма11('Нее1@1.ца', 'МЕМ ВАММЕВ', 'На вашем сайте 
появился новый баннер! '); 
); 
} 
} 
е1ве 
есво 'Не удалось найти наш баннер у вас на сай- 
тете 
} 


Здесь происходит множество различных проверок на 
корректность указанной информации, а также на наличие 
нашего баннера на странице указанного сайта. Важно, 
чтобы наш баннер был размещен именно на том сайте, 
куда мы будем ссылаться, — иначе любой желающий смо- 
жет указывать в поле с адресом страницу, на которой уже 
размещен наш баннер. Также необходимо проверять, не 
числится ли этот сайт уже в БД, иначе среди баннеров мо- 
жет получиться соотношение «один ко многим» ©. 

Теперь осталось только сделать запрос к БД и вывес- 
ти на страницу все баннеры, которые уже имеются в на- 
личии и должны быть отображены на странице: 
$2ар = муза1 ачегу ('ве1есф * Егом Бап; '); /* за- 
прос на выборку данных из таблицы */ 
есво '<ЕаБТе Богаег=0 а11дп=сепеег 
се] 1врас1п9=10><6г>'; 

//выводим данные в цикле по ячейкам таблицы 
Бог ($1=0;$1<тува1_пам_гомв ($2ар}; $1++) 


{ 
//заносим данные в массив 

$сиг = шува1_Еессв_аггау($2ар)}; 

есНно "<Еа><‹а НгеЕ=".$ сих [ 'аг1']." 
Еагдее=_Ъ1апКк><1м9д вкс='". $ сиг [ 'Баппег']."' Бог- 
ЯЧег=0 м1аен=88 ВелаьеЕ=31></а></Еа>"; 

} 

есво '</Ег></баь1е>'; 

мува1 _с1ове { $АЪ); 
?> 

Здесь мы подаем запрос на выборку всех данных с БД: 

ве1есЕ * Егош Бап. Долее создаем таблицу и выводим 
баннеры в строку, установив расстояние между ними в 
10 пикселей. В конце сценария закрываем соединение с 
БД и завершаем сценарий. 


Заключение 


Конечно же, наш скрипт не учитывает множество раз- 
личных уловок. Проверка наличия баннера на чужом сой- 
те довольно поверхностная. При желании ее можно обой- 
ти небольшой функцией, написанной на /]ауа Эспр!. Впро- 
чем, вы можете потратить массу времени, написав мно- 
жество защит от фреймов, стилей и всяких уловок на /а- 
уа Эсйр!, но дырка все равно найдется, и кто-то обяза- 
тельно ею воспользуется, если очень уж захочется. Да- 
вайте не будем забывать, что от подобных вещей никто 
не застрахован, и обмануть можно даже при обычном об- 
мене, предваряемом перепиской по 1СО или е-той. По- 
жалуй, можно посоветовать только одно: осуществлять 
ежемесячные или еженедельные проверки сайтов по бан- 
нерам, размещенным на вашей странице. Если вы совсем 
уж недоверчивы, то можете проверять правильность раз- 
мещения своего баннера самостоятельно, после каждо- 
го письма на вашем ящике о размещении нового банне- 
ра. При необходимости можно составлять черные списки, 
в которых будут храниться адреса нарушителей. В сцена- 
рий обмена можно добавить дополнительную проверку, 
которая будет игнорировать сайты, когда-либо нарушив- 
шие оговоренные правила. 


ТОВ «ТНК-ВР Украйна» 


повдомляе про початок прийняття оферт 
(комершйних пропозищй) щодо вибору 
контрагентв для укладення угоди про 


придбання комп’ютер!в 

та сервер!в НР-Сотрац, 
офисного обладнання 
та ноутбук!в, а також 
витратних матер!ал!в 


для офисного обладнання 
в першому пивричч! 2007 року. 


Кинцевий терм!н прийняття оферт — 
15 @чня 2007 року. 


Детальншу 'нформацю та вимоги щодо оформлення оферт 


можна отримати на сайт! мимим 4пК-Бр.сот.ца 
в роздл! «Невиробнича 

дияльн(стыТендери» 

або в контактних ос!6: 


Ыляги Романа В кторовича, 
тел.: +38 044 492-97-77; 


Орла Михайла Володимировича, 
тел.: +38 044492-97-77. 
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Программирование 


Карманное программирование-2 


Сергей ЖУК 
рре4еу@уапдех.ги 


В предыдущей статье мы бегло познакомились с основными принципами программирования КПК на 
ОС М/паомз Мое. Теперь пора приступить к практике! 


Продолжение, начало см. в МК, №52 [43 1) 


Настройка необходимого ПО 
и первая программа 


Прежде чем начоть, нам нужно убедиться в наличии всех не- 
обходимых программ и компонентов. Как я уже говорил, про- 
граммирование для карманных компьютеров не поддерживает- 
ся в Узи! Вас МЕТ 2003 Уюопдага и серии Узиа! ЗиЧю 
„МЕТ 2005 Ехргез5. При инсталляции других версий Убиа! Зо 
„МЕТ обратите внимание, чтобы были установлены средства раз- 
работки для карманных компьютеров Этай Ремсе Ежепзоп$ 
(ОЕ и .МЕТ Сотрас! Егатемок 5ОК. Свежие 5ОК можно най- 
ти на девелоперских сайтах Мегозой. 

Наши первые простенькие программы будем делать на У 
зи! Ваяс МЕТ. Этот язык наиболее прост и понятен широко- 
му кругу читателей, а перейти с него на С# не так уж сложно. 
Для максимальной совместимости советую использовать среду 
Мвиа! ЗиФю МЕТ 2003 и библиотеки МЕТ Сотрас! Ргате- 
у\оК 1.0 $Р3З. 

Приступим к созданию первой программы. Запускаем Му- 
а Зюаю, меню Ее > Мем > Ргоес!, здесь выбираем У!зиа| Ва- 
с Рго[ес5 > бтай Ре\се АррйсаНоп. От- 
кроется окно ЭтаЧ Бе\мсе Аррйсаноп 


тат Речке АррИсаНоп Му $танбесейррИкаНол3 


в\ег = бувсет. Епу1гоптеп® .ОЗУегв1оп.То$ег1п9ч ‘оп- 
ределяем версию ОС через класс бузеет. Еп\у1гопщепе 

мзавВох ("Уоиг 0$ 1в: " & УБСГЬЕ & вуег) 'УЬСгЦЕ — но- 
вая строка 

Епа 5аБ 

Теперь перейдем к кнопке Б!7 7. В событие БЕп1_с11сК впи- 
сываем: 

Рг1тафе 5оЪ ЬЕп1 С11сКк(ВуУа1 вепаег Ав ОБзесе, ВуУа1 
е Ав бузтет.ЕуепЕАгав) НапЯ1ев Ъ6п1.С11сЕ 

Г1ш вМаще Ав 5ег1п9 
Маше = Ехе1.Техе 
мвавох ("Не11о, " & вМате) 
ЕПа 546 
ЪЕп2 будет закрывать программу, переспросив пользовате- 
ля: 

Рг1учабе баь веп2_С11сК(ВуУа1 взепаег Ав 
Зувкет.ОБЗесе, ВуУа1 е Ав бувеет.ЕуепЕАгав) Нап@1ев 
ЪЕп2.С11ск 

Ру зАпвм Ав 5г1109 

вАпви = МвавВох ("Аге уоц виге?", МвчВохбеу1е.уевмо + 
5 МвадвохбеуТе.Ехс1атае1оп) 
ТЕ вАпвя = уБУев ТВеп 


уласогие по (Пе асе Пекдса Аррёсат кит МАлае Я 


\УИтхага (рис. 1). Па оо ое ао отн ива Ме .С1ове () 
Выбираем платформу Роске! РС и тип сы ЕП ТЕ 
проекта УИпаомз Аррйсайоп. ое” ой НЕ чих ЕРа $4Ъ 
Все! Можем начинать работать! зимние о Теперь посмотрим, что за средства 


Теперь у нас есть шаблон формы раз- 
мером 320х240 точек — стандартное раз- 
решение экранов КПК. Если вы планируе- 


мых рок Куре $0 усы чим 19 сгсаке7 


лей с дисплеем 640х480, вам понадобит- || 
ся всего лишь установить ЗОК для этих уст- |" 
ройств и выбрать соответствующий шаб- 
лон в 5тай Пемсе Аррйсайоп МИгага. 
Разместим на форме элементы Тех!Вох, на 
[оБе! и два ВиНол. В окне Ргоретез присвоим им имена №57, 
И, БтТ и Ыт2 соответственно. Добавим элемент при!Рапе| 
который используется для вызова пользователем экранной кла- 
виатуры (еще ее называют З!Р — Зой\/аге при! Рапе]. Добав- 
ляем меню (пока меню не подключено, при работе программы 
экранная клавиатура остается недоступной). Чтобы оно не пус- 
товало, включим в него раздел /[пЮ с вложенным бузет тЮ, 
который будет выводить месседжбокс с информацией о версии 
операционной системы. Аналогично «настольным» программам, 
процесс создания меню мобильных приложений в Узиа! Вас 
„МЕТ так же ногляден и прост. 
Двойной щелчок по пустому пространству формы — и мы 
попадаем в окно Со4е. В Рот! [ода прописываем код; 
Рг1уабе 5иЪ Роги1_Гоа@ (Ву\Уа1 вепаег Аз 
Зувсет.ОЬЗес®е, ВуУа1 е Ав Зувбем. Еуеп®Атдв} НапЯ91ев 
МуВаве .Гоаа 
1511.ТехЕ = "Тприё усиг паме:" 
ЪЕл1.Техе = "Не11о!" 
БЕп2 .Техе = "Ех1е" 
ХЕ техе =" 
Ме.Мепи = Ма1пМепи1 ‘подключаем меню 
Ера 5аь 
Обработка нажатия на кнопку бузет п в меню: 
Рг1уаее 5баЪ МепоаТеен2_С11сКк(Ву\а1 вепдег Ав 
Зувсем.ОБ]есе, Ву\а1 е Ав Зузсет. ЕхепсАгдав) Напа1ев 
мепоаТсет2.С11ск 
21 вУег Ав ЗЕг1п9З 


те создавать приложения для новых моде- к за обеих | 
Етреу РеоеСе 


Росая РС ТО Рикуче бк ем Бы 
Сакко 


нам даются для работы с аппаратными 
кнопками — точнее, с четырехпозици- 
онным джойстиком. Когда мы нажима- 
ем на кнопки, программа получает код 
Кеуз.Е21. Но чтобы определить, какую 
из четырех позиций занял джойстик, нам 
понадобится АР|-функция беЕАвупск- 
еуЗъасе(). Когда нажимается кнопка, 
функция выдает значение меньше 0. 
Объявляем АР!-функцию: 
Рес1аге Рапсе1оп беЕАвупсКеу$ асе Ь1Ъ "согеа11.а11" 
А11ав "СегАвупсКеусаее" (ВуУа1 уКеу Ав Кеув) Ав 5ВогЕ 
Обработка происходит в Еозли1_Кеуроит: 

Рхг1уабе 54 Роги1 _Кеуромт (ВУ\Уа1 вепдег Ав ОБ]ес®, 
ВуУа1 е Аз бузтем.У1пАомв.Рогтв .КеуЕуепЕАгаз) Напа1ев 
МуВаве .КеуПГомт 

ТЕ (е.Кеусоае = Кеув.Р21) ТВеп 
ТЕ (СекАвупсКеубсаее (Кеув.Бомт) < 0) ТВеп 
МваВох ("Хоци ривней ромп БаЕвоп") 
ЕПа ТЕ 
ТЕ (СесАвупсКеу с аее (Кеуз.0р) < 0) ТВеп 
мвавох ("Уоц риавБеа Ор Баевоп" ) 
ЕПа ТЕ 
ТЕ (СесАвупсКеубсаее (Кеув.В195®) < 0) ТВеп 
медВох ("Уосц ривБей в1а5е Баесоп") 
Епа ТЕ 
ТЕ (СесАвупсКеубваее (Кеуз.ГеЕ®) < 0) ТВеп 
мааВох {"Уоци разВеа ГеЁ® Бибвоп") 
ЕЛа ТЕ 
Епа ТЕ 
ЕПа 5аЬ 
Почти готово! Теперь попробуем запустить нашу суперслож- 
ную программу. Нажимаем Е5 (или кнопку $0 и видим меню 
подобного вида — рис. 2. 
Нам предлагают выбрать тип устройства, на котором будет 
выполняться наша программа. Последний в списке — Роске!РС 
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Программирование 


Пароу ТГ$11 


Ремсе — требует подключенного «ре- 
ального» КПК, остольные работают в 
режиме эмуляции прямо на настольном 
компьютере. Сразу хочу предупредить, 
что программа на эмуляторе и на на- 
стоящем КПК очень часто работает по- 
разному, особенно это касается РосК- 
её РС 2002/2003 Етусчог. Если у вас 
под рукой нет КПК, а только старые 
(2002/2003} эмуляторы, лучше всего ска- 
чать свежую версию, которая входит в 
комплект Увиа! Эюаю „МЕТ 2005. Загрузить ее 
можно, например, отсюда: чим. пиегозой.сот/ омут 
Юа45/Зеюй5. арх? Рапйу!О=С62054А5-18ЗА-4АТЕ-А7Е?- 
СС5ООЕРТЕ19А&!р!щуюпд=еп. 

При старте эмулятора мы увидим типичный Ра- 
бочий стол, знакомый всем пользователям М/И п- 
ом Мое. Чтобы запустить нашу первую про- 
грамму, проследуем по адресу Зюй > Ргодгатз > 
Ре ЕхрЮгег. После зопуска Не Ехргег (Провод- 
ник) нам нужно зайти в директорию Му Вемее\Рго 
дгатт Рйез\ [название вошего проекта]. Запускаем (рис. 3}! 

Как видите, ничего сложного, все почти как в 
«настольном» программировании. 


Роске{ РС демка 


Установка и распространение 
программы 


Установка программ на КПК производится че- 
рез М/тпдомиз пэю[ег (запуск и установка с на- 
стольного ПК, требует соединения с наладонни- 
ком] или редистрибутивный САВ-файл (копирует- Рыс.3 
ся в память КПК, лишь затем устанавливается). Наиболее про- 
стой способ распространения программы начинающего роз- 
работчика — САВ-фойл. При запуске он автоматически распо- 
ковывает файлы вашей программы, устанавливает их в дирек- 
торию \Ргодгат Ейез и самоудаляется. 


Сроое Не демке во агоеё, 1 Не „МЕТ Сотрасе 
Ргатемюгк в поё агезду оп Не саескей де\са, К ий 
Бе дерюуед аюгк) МН уоцг аррёсабюл. 


РоскеХ РС 2003 РРоле ЕАюл Ета ое 


Чтобы приступить к созданию САВ- 
файлов, из меню \з0с! Зо выберите 
Вий4 > ВийЗ СаЬ В. Теперь в директо- 
рии, где мы сохранили наш проект, захо- 
дим в папку \СоБ\Бебид\ и видим там сре- 
ди прочего такие файлы: ТЕЗТ1 _РРС.АВМ.соЬ, 
ТЕ$Т1_РРС.АЕМУ4.саЬ, ТЕЗТ1_РРС.МИР$.саЬ, 
ТЕЗТ! _РРС.$НЗ.соБ, ТЕЗТ! __РРС.М/СЕ420Х8В6.саь, 
ТЕЗТ_РРС.Х86.саЬ. Здесь «ТЕЗТ 1» — назва- 
ние нашего проекта в \!5 ис! Зи ю. 

Если вы читали прошлую статью, то 
наверняка вспомните, что суффиксы «АМ», 
«АЕМ\УА», «М5» и т.д. в названиях этих саБ’ов — 
тип процессора КПК, на котором будет запус- 
каться программа. Например, на моем НР 
РАС 2210 запустятся только установщики АКМ 
и АЕМУ4. Новое поколение эмуляторов имити- 
рует работу мобильных процессоров и, скорее 
всего, без проблем запустит АЕМ. При роспро- 
странении программ обычно включают версии 
для всех процессоров, и пользователь сам во- 
лен выбирать, что ему ставить. Кстоти, одно из 
главных отличий У/пао\5 пзайег от САВ-фай- 
лов: первый самостоятельно определяет тип 
процессора и сразу устанавливает нужный ди- 
стрибутив. 

Вообще, если вы собрались серьезно занять- 
ся написанием и распространением (например, 
через Интернет) программ для КПК, имейте в 
виду, что подготовка установочных дистрибути- 
вов — дело непростое, требующее вниматель- 
ности и кропотливости. Подробную информа- 
цию об инсталлерах можно найти на Мегозой МУВМ. 

На сегодня все! Теперь у вас есть некоторое общее пред- 
ставление о программировании КПК на Увуа! Ваз МЕТ. В сле- 
дующих статьях мы будем изучать тонкости программирования 
наладонников! До встречи! 


УП МЕЖДУНАРОДНЫЙ „ФОРУМ МИР 
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2=24 м 


ВЫСОКИХ 
ТЕХНОЛОГИЙ 


ВЫСТАВОЧНЫЙ КОМПЛЕКС 
ОДЕССКОГО МОРСКОГО ПОРТА 


* Компьютерные системы и программное обеспечение 
Системы связи и телекоммуникации 
Мобильные информационные системы 
Интеллектуальные технологии 
Цифровая техника для офиса и дома 
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Интернета много не бывает 


Борис СИДЮК 


2ОО6Б год был очень богат на события в Интернете. В Сети появилось огромное число новых сайтов, 
утверждались новые стандарты сервисов, росли возможности для пользователей и бизнеса. Год 
потрясли миллионные сделки по продаже доменов и сайтов. Утверждался новый концепт динамической 
подачи контента на сайтах на базе технологии Айах — ХМЁ-реинкарнации старого доброго ОНТМЕ. А 
сам Интернет переживал мощную пропагандистскую шумиху вокруг идеи Всего 2.0. 


Домены 


В 2006 году вводились новые доменные зоны. Главным 
ньюс-мейкером здесь стала специализированная зона, ори- 
ентированная на мобильные устройства .МОВ. Огромную 
поддержку новой зоне обещали ведущие мировые брэнды- 
производители мобильных устройств — вплоть до того, что 
зона .МОВ! должна стать дефолтовой (зоной по умолчанию) 
для всех мобильных телефонов и КПК, оснащенных браузе- 
ром для доступа в Интернет. Насколько такие ожидания оп- 
равдаются, покажет год 2007. Тем не менее, компании и до- 
мейнеры довольно активно регистрировали имена в новой 
зоне. Интересно, что из всех мобильных операторов Укрои- 
ны на новую зону обратили внимание только Кум Зюг и Вее- 
пе, остольные эту зону просто не заметили. 

В целом на рынке доменов произошло несколько знако- 
вых событий. Впервые общее число доменных имен во всех 
зонах мира достигло отметки 112 миллионов, что на 30% 
больше, чем было всего имен в конце 2005 года. Диноми- 
ка регистраций как в мире, так и у нас в стране выросла 
с 2.5% до 4% в месяц. В украинской зоне .ЦА динамика ре- 
гистраций доменов позволила стране войти в десятку са- 
мых динамично развивающихся доменных рынков. В сере- 
дине года было достигнуто значимое число 200 000 имен. 
Если на конец 2005 года во всех подзонах и корневой зо- 
не было чуть меньше 170 000 доменов, то в декабре 2006 
их число перевалит за 240 000, то есть число доменов в 
стране выросло на 41%. Это абсолютный рекорд роста чис- 
ла доменов в Украине. В соседней России число доменов 
перевалило за 711 000 (в декабре 2005 — 450 000}, то 
есть рост рунета достиг 58%. 

У нас в стране вторичный рынок доменов совершенно не 
развит. Поэтому значимых продаж доменных имен у нас не 
зафиксировано. В России этот рынок развивался достаточ- 
но мощно, во многом благодаря аукциону освобождающих- 
ся доменных имен оператора зоны .КИ компании «РУ-Центр». 
На мировом же вторичном рынке доменов произошло не- 
сколько громких многомиллионных продаж, так что для вто- 
ричного доменного рынка 2006 год также стал рекордным. 
Самыми занчимыми продажами стали домены ех.сот (512 млн. 
О;отоп4.сот ($7.5 млн.), Сатегаз.сот (51.5 млн), Мау.по (выкуп- 
ленный норвежским правительством за 5718 тыс.). Уже под 
самый занавес года произошла весьма знаковая продажа 
доменов Уо4Ка.сот и УодКа.ги. Владелец российской водочной 
торговой марки «Русский Стандарт» Рустам Гарико купил ко- 
мовский домен за 53 млн. и российский за 550 тыс. (у сту- 
дии Артемия Лебедева). 


Сайты 


Двумя самыми громкими сделками по сайтам, так или ина- 
че коснувшимися украинских пользователей, стали приобре- 
тение компанией /лепа.ЦА 50% акций Украинской Баннер- 
ной Сети и сделка между американской компанией 5/х Ара! 
и российской $ИР на 520 млн., по которой последней пере- 
давалось управление всей кириллической (в том числе укра- 
инской} частью самого популярного сервиса онлайновых днев- 
ников Иуе/оигпа!-сот. Не менее значимым стало фактическое 
объединение сервиса бесплатной почты ЧА.ЕМ с порталом 
1.ДА. Успешно развивались и наращивали сервисы ЦАРог- 


1а|, А.ЦА, портал и поисковик «Мета». Следуя мировым тен- 
денциям, в стране столи массово появляться сервисы онлой- 
новых дневников. 

Во второй половине 2006 года число «живых» сайтов в 
Интернете достигло цифры 100 миллионов. В мире доми- 
нировала концепция УУЕВ 2.0, или так называемые «соци- 
альные сети». Появилось огромное количество сайтов, чей 
контент формируется не специальной редакцией, а сами- 
ми пользователями этих сайтов. В целом 2006 год можно 
назвать годом непрофессионального контента. По мнению 
специалистов, именно 2006 год стал годом расцвета бло- 
гов. Прогнозируется, что в 2007 такой динамики роста чис- 
ла онлайновых дневников уже не будет. В технологическом 
плане все большее число сайтов начали использование 
технологии А/ах, смеси ]лауазспр! и ХМЕ, которая позволя- 
ет вызывать контент, не переходя со страницы на страни- 
цу. Атах стал серьезным конкурентом Р/о5й, другой техно- 
логии такого толка. 

Год также характеризовался обострением борьбы за поль- 
зователя между ведущими мировыми поставщиками контен- 
та, в первую очередь между порталами Уабоо и МЗМ и по- 
исковой системой Сооде. 

2006 год еще можно назвать взрывом сверхновой онлай- 
новых игр. Аудитория ЛИМРОС [массовых «навороченных» 
онлайновых игр} постоянно растет. В крупнейших из них чис- 
ло игроков уже исчисляется миллионами, а в 2007 ожидает- 
ся рост числа онлайновых игроков до нескольких десятков 
миллионов. Такие игры, как американский Зесоп4 Ше, рос- 
сийский Пте Гего и украинский «Чумацьк! перегони», стали 
одними из самых популярных интернет-ресурсов. 


Поисковики 


2006 год так и не стал годом появления конкурентоспо- 
собного поисковика украинской разработки. Претендующие 
на это звание «Мета» и ВАМИ не смогли составить достой- 
ную конкуренцию Соод и российскому Яндексу. Оба упо- 
мянутых поисковика отметились открытием в этом году пред- 
ставительств в нашей стране. Смогут ли украинцы противо- 
поставить им что-либо свое на рынке поиска в интернете в 
2007 году, пока сказать сложно. Большие надежды возлага- 
ются на [ИА. Пока же конкуренцию российскому и амери- 
канскому поисковику составляют только рейтинги и катало- 
ги, вроде тех же украинских лидеров этого сегмента А-Соитег, 
ВаМ!, Мею, ЦАРопс! 

На поисковики в 2006 году стали все более присталь- 
ное внимание обращать представители интернет-бизнеса. 
Все больше интернет-компаний для привлечения клиентов 
стали использовать не медийную (баннерную} рекламу, а 
продвижение в поисковых машинах, в первую очередь в 
Сооде и Яндексе. Новый для нашей строны сервис по по- 
исковой оптимизации понемногу стал приживаться и в Ук- 
роаине. Вполне вероятно ожидать бум 5ЕО (поисковой оп- 
тимизации] в 2007 году. По крайней мере, эффективность 
этого вида продвижения коммерческих сайтов доказана и 
в соседней России, и в мире. В Украине уже есть компа- 
нии, которые профессионально предлагают 5ЕО. Кстати, 
ЕО, в сочетании с контекстной поисковой рекламой, по- 
жалуй, единственная надежда на появление нормального 
украинского поисковика. 
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Реклама 

До недавнего времени основным источником трафика 
для сайтов были баннеры. Сайты или договаривались об 
обмене баннерами, или использовали баннерообменные 
сети. Несмотря на общий рост числа показов в баннер- 
ных сетях в абсолютных цифрах, удельная эффективность 
баннерной рекламы постоянно снижалась, и ситуацию не 
спасали никакие ухищрения администраторов баннерных 
сетей (географический и прочий таргетинг и т.п.) и кресв- 
тив создателей баннеров. СТК (соотношение показов к 
кликам} неумолимо падал. Более эффективным в медийной 
рекламе стало прямое размещение баннеров на профиль- 
ных или высокопосещаемых площадках, вроде популярных 
онлайновых СМИ. Веб-мастера и интернет-маркетологи 
заметили, что основной трафик на сайты стал приходить 
как раз с поисковых запросов и контекстной рекламы. То, 
какое положение занимает сайт на первой странице по- 
искового запроса, стало давать больший эффект, чем бан- 
нерная реклама. Среди коммерческих сайтов началась 
борьба за выдачу в поисковиках. Рекламные бюджеты ста- 
ли переливаться с медийки в контекстную рекламу. Кста- 
ти, именно этот феномен и привел к появлению предста- 
вительств в Украине Сооде с их Аа5епзе, Яндекса с их 
Яндекс.Директ и российской же компании «бегун». Впол- 
не вероятно появление в 2007 году таких сервисов и у 
чисто украинских компаний. Такая тенденция совсем не 
означает смерть баннерной рекламы. Уже понятно, что 
медийка уйдет в еще более узкую специализацию. Поя- 
вятся видеобаннеры, благо число пользователей, подклю- 
ченных к Интернет по выделенным линиям (собственно «вы- 
деленки», телевизионные кабельные сети, такие как «Во- 
ля», АБ, домашние Ефегпе! сети], постоянно растет, а 
стоимость такого подключения и трафика постоянно сни- 
жается. Сами баннеры перестанут выполнять функцию 
«кликни меня», а станут носить в большей степени инфор- 
мационный хароктер. р 

Бум онлайновых игр привел к появлению совершенно но- 
вого типа интернет-рекламы, более характерной для других 
рекламных носителей, в первую очередь телевидения. Речь 
идет о продакт-плейсменте. В виртуальных мирах онлайно- 
вых игр игроки точно так же предпочитают любимые, пусть 
и виртуальные, брэнды автомобилей, напитков, гаджетов и 
т.п. Поэтому размещение логотипа компании, названия от- 
дельного продукта со ссылкой на соответствующую страни- 
цу веб-сайта, просто сюжетное упоминание того или иного 
продукта станет в онлайн-играх повсеместным явлением. 


Интернет-платежи 


Украинский интернет полностью дозрел до электронных 
платежей. Единственное, что сдерживает поголовное исполь- 
зование этого бизнес-инструмента, —— отсутствие нормаль- 
ной законодстельной базы в стране. Тем не менее, только 
одних пользователей российской системы У\еБтопеу в Ук- 
раине сейчас больше 400 000. Появляются новые платеж- 
ные системы. К старожилу рынка Интернет.Деньги в 2006 го- 
ду добавились сервисы УКгМопеу и Итопех. Электронные 
деньги этого типа позволяют опосредованно формализовать 
отношение пользователей этих систем с законодательством, 
но не решают всех проблем нормального развития интер- 
нет-бизнеса в стране. Практически отсутствуют сервисы эк- 
вайринга кредитных карточек. Тот же Ротопе больше ори- 
ентирован на рынок срочных платежей (квартплата, оплата 
сервисов «Воли» и т.п.), чем на интернет-торговлю. Зато в 
2006 году в сфере электронных платежей произошло одно 
очень вожное событие — граждане Украины получили воз- 
можность осуществлять с помощью кредитных карт платежи 
через мирового лидера — сервис ч. Не исключено, что в 
2007 году на этот рынок в Украине придет и сервис бооде 
СКвескКОш. И тогда станет тесно. Для пользователей такая 
конкуренция, конечно же, к лучшему. 


Что нас ждет в 2007 году 
Попробуем сделать моленький прогноз. 
У Домены .ЦА. Динамика роста числа регистраций будет 
сохраняться и вполне может достигнуть цифры 7% ежемесяч- 


но. Можно предположить, что к концу 2007 года число зо- 
регистрированных доменов перевалит за 350 000. Очень хо- 
телось бы, чтобы многолетний «санрайз» корневой зоны ЦА 
закончился и возможность регистрировать имена в корневой 
зоне имели бы не только владельцы торговых марок. В 2007 
году вряд ли следует ожидать появления в стране вторично- 
го рынка доменов. 

У Сайты. В Украине появятся клоны успешных западных 
проектов типа ме/оито{ Ба, УоиТиБе, Му$расе и другие 
проекты социально-сетевой направленности. Бума видеокон- 
тента не будет, хотя каких-то подвижек здесь можно ожидать. 
Следует ожидать появления большого числа узкоспециали- 
зированных ресурсов, в первую очередь тематических фору- 
мов и блог-сообществ. Число интернет-магазинов, торгую- 
щих как реальными, так и цифровыми товарами, а также ус- 
лугами, утроится. 

\ Поисковики. Текущие пропорции использования поис- 
ковиков сохранятся — порядка 50% у Сооце, 35% у Яндек- 
са, оставшиеся 15% распределятся между основными укра- 
инскими каталогами-рейтингами. Вряд ли можно ожидать по- 
явления серьезного конкурента украинского производства. 

\ Реклама. На баннерном рынке появится несколько 
площадок по торговле баннерной рекламой, в том числе 
аукционного толка. Среди украинских коммерческих про- 
ектов возрастет конкуренция за поисковые результаты и за- 
явки по контекстной поисковой рекламе. Баннеры будут вы- 
полнять больше имиджевые и информационные функции, а 
не завлекательные. Для рекламодателей все больший инте- 
рес будут представлять не онлайновые СМИ, а онлайно- 
вые игры. Общий оборот интернет-рекламы в Украине дос- 
тигнет 530 млн. 

У Интернет-платежи. Можно ожидать появления еще не- 
скольких проектов онлайновых платежных систем: банки, по- 
чуяв рыночный спрос, ринутся сюда толкаться. Кто из них в 
итоге выживет, предугадать сложно. Старожилы здесь име- 
ют явное преимущество ввиду уже сформированной лояль- 
ной аудитории. Вряд ли стоит ожидать принятия Радой в 2007 
году законов об электронных платежах, 
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Колонка редакторов 


еседка «Моего компьютера» 


Новым годом! 

Такова была последняя фраза в 
завершающей «Беседке» прошлого 
года. А если и первая фраза оказа- 

лась такой же, то мы вроде и не расста- 
вались. Только отлучились на часок к елоч- 
ке, к подаркам, фейерверкам, хлопушкам 
и бенгальским огням. 

Но вы помните? В январе новогодний 
праздник не единственный. За ним прибли- 
жается еще парочка. Некоторые стара- 
тельные празднователи так и не начинают 
работать, пока все не отгуляют. А чем за- 
няться в паузы меж поздравлениями? 

Предлогаем продолжить изучение чи- 
тательских ответов на нашу новогоднюю 
анкету. В этом номере мы соброли более 
практические темы, полезные и ном, и вам. 


«Самая ценная программа, 
которая была установлена 
на вашем компьютере 
за прошедший год?» 


В начале нового года, когда так хочет- 
ся начать новую жизнь, да и повод вроде 
формальный есть, давайте познакомимся 
с программными открытиями наших чито- 
телей и их предпочтениями в области соф- 
та. Присмотритесь кназваниям: может, вот 
он — повод к познанию нового? 

«Самые ценные и самые любимые: РВо- 
озрор С$ и звуковая оболочка «Аура ле- 
са». Данная программка висит в трее и 
воспроизводит пение птичек, журчание ру- 
чья, дождь и все такое. Отличная атмосфе- 
ра для работы в Ворде». апмата 

«ОПЕРАША еще Ася, Кажан, Нод... Во- 
обще все, связанное с Интернетом». ВоЬ В. 

«Бер! 2006 ТоБо». Саропе 

«Орега 9. Следом УИМАМР 5.хх, То! 
соттопаег, Мо2Йа ТРопаегга, Мгопос, 
Рроюзвор С$2». Че\/ЕОРЕК.иа 

«Митйулсз, Зопу Уеда5, АдоБе Ргепиеге, 
АадоБе АЕ, ИаеоМась, УпиоШоВ». Еа- 
а узНец. 

«Софт-айс, Сийог Рго 5, РВоюзрор С5». 
Таугиз 

«Их множество, но в частности... 
РНР 5. 1.4». бухоу 

«Ух... Всего и не вспомнить ©. Состов- 
лю, пожалуй, примерный списочек: [СЕ Воок 
Кеадег, ср, Ипих Мапагаке, Згопа С++, 
У КЁоуиеще много всего... А если по прак- 
тической ценности — набор “Оер!! 6 + М5 
И/ога 2000 + М5 Райт + То! Соттоп- 
дег”, как средство зарабатывания денег на 
лабораторных работах ©». Мепдог 

«Программы, установленные на компь- 
ютере, все считаю ценными, потому что я 
работаю с ними в комплексе». Зауа 

«Сильно помогла прога тТОО МРЕС 
Епсодег 3. Я часто перевожу аудио- и ви- 
деофайлы из одного формата в другой (для 
МР4 плеера, мобильного, с О\У)-шки на 
комп и обратно}, так что универсальный 
медиа-конвертор помог мне сэкономить уй- 
му времени». Андрей аКа ЗюКег 

«Самая ценная программа в этом го- 
Ду — это игра [ого$ о Те Кеа!т. Любимая 


Трурль 


геаде@тусотр.сот.иа 


игра со школьных времен. Потерял ее... 
Искал долго». Сие 

«Програм багато настовив, але Коп- 
аот‘5 Моюгоа Ехргег, певно, найкраща 
3 них». Дма Вовк 

«тих ОеЫют 4 Есй, Вшег, Кеге! 2.6. 19». 
чтОКие 

«СУР, за которую спасибо друзьям. Ну, 
это типа СО, только без баннеров, вся- 
кой лабуды вроде видеосвязи и т.п. Зато 
удобный интерфейс с массой настроек, 
приятный набор звуков. В общем, из всех 
{СО-клиентов, имхо, самая лучшая про- 
грамма». Кфег-Маха! 

«АбоБе Ргепиеге Рго. Не только уста- 
новлена, но и освоена на твердую четвер- 
ку с минусом ®». Азта 

«Згадав досить шнну прогу — 25 Оимегз 
([монтуЕ файлову систему Ехё2_Ех!З для ИИп- 
аом5}». Яюв Ковальський 

«Скорее всего, их две. Первая — Аз- 
оп 1.9.2. Он сильно изменил мое пред- 
ставление об удобном интерфейсе. Более 
6 часов на настройку. Но зато... Вторая — 
отладчик бой се. Более мощного комбай- 
на я не видел. Советую всем‘ассемблер- 
щикам». [Ре З+ 

«Микромягкий УИпасуз ХР. Почти. На 
самом деле это... (барабанная дробь] 
ОРЕКАШ Орега рулить |еККе! 

«Наверное, это покет графического об- 
новления для УИпаомиз ХР $Р2. Теперь все 
думают, что уменя УИпаоуу; Уза Интсие». 
СКех 


Вне конкурса 


«Всем читателям МК предлагаю эксклю- 
зивную открытку» атапа 


«Если бы я был главным 
редактором МК, то я бы...» 


В течение года вы регулярно пытае- 
тесь наставить редакцию на путь истин- 
ный. Со стороны оно, вестимо, видней, 
как журнал выпускать. И это хорошо — 
значит, вы к нему неравнодушны. А вот 
один раз в году мы сами попросили вас 
вжиться в роль издателя. Смотрите, как 
это у вас получилось. 

«Если бы я была главным редактором 
МК, то я бы оставила в журнале все как 


есть. Ну, может, добавила бы сравнитель- 
ных обзоров железа и программ». аттата 

«Сложный вопрос... Хм-м... Вообще, ИМ- 
ХО, я в этом вопросе не очень шарю ®©, 
Ну, можно в принципе было бы поискать 
способы уменьшить количество рекламы...» 
ВоЬ В. 

«Если бы я был главным редактором МК, 
то я бы справился с финансовыми пробле- 
мами и иногда выпускал бы спецномероа, 
в которых рассматривался какой-то отдель- 
ный вопрос (например: «Основные прие- 
мы в Соге! Огам»}». 4е\/ЕЮРЕК.иа 

«Дал бы всей редакции бОООльшую 
премию». ЕаюИЧузНей. 

«Повдривав би Таигизу руки ©. А 
серйозно — заборонив би друк статей з 
офигенно великими лстнгоми програмних 
кодв — Вит, рАр тощо». Таугиз 

«Открыл бы раздел “Мудрость народ- 
ная”, как раньше. А так — все идеоль- 
но». юугоу 

«Я попросил бы авторов более под- 
робно описывать в их статьях рассмат- 
риваемые программные продукты (к при- 
меру, примерно год назад был цикл сто- 
тей по 1С бухгалтерии, интересный для 
меня...». зама 

«Уделял бы больше места статьям про 
мобильники. Интересно очень многим, а 
хороших статей в принципе мало. Ипи рас- 
ширил бы тематику в научно-популярную 
сторону». Вадим Марков 

«В прошлом году я часто удивлялся: ко- 
му вообще нужны статьи про ИМИХ, об- 
зор сайтов на какую-то тему и тд. Но за 
год многое изменилось, и я уже не возму- 
щаюсь, а сам с удовольствием читаю все 
рубрики». Андрей ака ЭаКег 

«Я бы вернул рубрику «Ы». Меньше ста- 
вил статей с тестами и обзорами. Больше 
статей по веб-программированию». СиБе 

«Все влаштовуе, але хоттося 6 побльше 
гумору, статей по програмуванню, б/льшу 
“Беседку” ©». Дма Вовк 

«Писал бы больше про Линукс». дпОкие 

«Придал бы журналу солидный вид. На- 
до изменить дизайн. Больше рекламы — 
пусть объем МК станет 100 страниц». 
этОе 

«Увеличил бы в 2 раза размеры “Бесед- 
ки” и количество страниц ну хоть на 3-4, 
естественно, по пропроммированию и веб- 
дизайну. Пригласил бы специалистов, ко- 
торые уже давно работают в той или иной 
области, и взял интервью». Свех 

«Я, наверное, постарался бы создать 
радиостанцию или телеканал с компью- 
терным уклоном и назвал его соответст- 
вующе». Ата 

Ну, вот видите, редакции будет чем зо- 
няться в начавшемся году. Спасибо всем. 
за советы! 

А сейчас, пока праздники длятся, пока 
еще стоит елочка, самое время удобно под 


#1-2/432-433 01 января-15 января 2007 


Колонка редакторов 


ней устроиться и почитать интересные и 
поучительные компьютерные истории. Не 
забывая при этом мысленно благодарить 
каждого рассказчика, позаботившегося о 
нашем просвещении и развлечении. 
Пройдет время, детали событий сотрут- 
ся из памяти, вы уже начнете путать, слу- 
чилось ли нечто позавчера или в прошлую 
пятницу. Но есть ориентиры, которые не 
забудешь. И будете вы привычно говорить: 


«Произошла со мною 
в 2006-м году такая 
история...» 


Побудилка. «Поехал я как-то на сес- 
сию и вдруг узнал, что за 30 листовый кон- 
спект “автомат” получить можно. А време- 
ни-то его строчить нету, два дня всего. Ну 
и распечотал я его тогда на тетрадных лис- 
тах стандартным Мопоуре Согма, прямо 
из Ворда, синим чернилом... 

Преподаватель полчаса вертел его в 
руках и, произнеся «Ну, постарался», по- 
ставил-таки зачет. Ну, а мне стыдно ста- 
ло, стал сочинять свою программу, чтоб 
моим почерком писала». КатЫег 

(Сейчас в МК как раз печатается сери- 
ал об этой программе. — Прим. Трурля} 

Чинилка. «Було дло.. Флоп у мене в 
комп! витягнений уже 2 роки. Але лтом 
потрно було одну дискетку створити.. Ну, 
я витягаю 3 шухляди флоп, ставлю в комп, 
пдключаю шлейф, електрику до нього {за- 
пускаю машину... А воно мен! говорить, 
мовляв... нема флопо. 

Ребут... Ставлю його на драйв В., зно- 
ву ребут... також немое... Ну, перебров я 
вс! настройки, все перепробувов... Немое 
Його. 

Вдкриваю кришку системника, пробую — 
можливо, шлейф погано поставив? [1е- 
ренряю, все нормально, затиснений до 
«Ня. 

Беру другий флоп. Те ж саме. Ну от, я 
й забив на це, ! записав дискету у друга. 

Через 7.5 мсяця я розбирав комп. Ви- 
тягнув флоп. Подивився на нього Г побо- 
чив, що там шлейф можна й не тим боком 
поставити. Тобто там не як у ОЕ-винта, що 
пльки так, як мое бути, можна постовити, 
а можна й догори ногами, Ну, я швидко 
комп зэ/бров, поставив ншим боком шлейф 
г; загрузився. 

На цей раз все було добре ! дискети 
читались, { флоп знаходився. Ось така от 
стор». Стас Верстюк 

Добрилка. «Вдив я тут в одне село — 
перестовляти Внду та ставити мережу шко- 
лярам — дал! одн! мати ©». Таугиз 

(Очень насыщенная история. Несмотря 
на размер. Сами можете ее мысленно до- 
писать. В зависимости от душевного скла- 
да может получиться и триллер, и фильм 
ужасов, и комедия... — Прим. Трурля) 

Прилепилка. «Купил ноутбук. Потре- 
бовалось перенести все файло со сто- 
рого винта. Для этого извлекается с ан- 
тресолей антикварный системник 


[2120/48 МЬ/Т.6 СЬЛИЮМТ 4.0] и к не- 
му подключается винт от старой маши- 
ны. Все это дело грузится с ШмеСО, за- 
тем поднимается сетка и «ток медленно 
течет по проводам». Дело небыстрое, 
скорость чтения с диска около 3 Мб/с, 


минус еще задержки с сетью. Итого не- 
сколько часов. 

В планах было бросить все это на 
ночь, а утром получить готовый резуль- 
тат. Но через 20 мин после запуска со 
стороны стола раздается негромкий, но 
явный звук «Бздынь»! Первая мысль — 
кошка шалит. Но эта версия была сра- 
зу же отвергнута. 

Заглядываю в корпус «сервера» — трес- 
нул сокет процессора, в результате радиа- 
тор отлип от процессора и повис на од- 
ном креплении. Естественно, сразу же вил- 
ку из сети. Оказалось, что отломилось од- 
но из «ушей» для крепления кулера. Купил 
банку термопасты, от души намазал ка- 
мень, прилепил туда радиатор. Это все 
примотал к остаткам сокета медной про- 
волокой. Сверху прикручивается вентиля- 
тор, системник кладется на бок процом 
вверх, на него крышку, на крышку — книж- 
ку, на книжку — винт. Самое интересное, 
что все это сработало, как задумывалось, 
и данные все-таки перебролись на ноут». 
Вадим Марков 

Удивлялка. «Перестали удаляться неко- 
торые файлы. Даже под голым РОЗ ом. 
Причем файлы смешные; просто некото- 
рые странички из Интернета. Удивитель- 
но». ака! 5Вига 

Училка. «Аня, моя одноклассница, как- 
то рассказала мне, что к ее подружке с 
такого-то мыла пришло письмо с вложени- 
ем, та его радостно открыла, и ХРюша пе- 
рестала запускаться. 

'Анька стала утверждать, что она осто- 
рожнее и с ней такого не может спучить- 
ся, но уже через неделю один в один по- 
вторила ошибку подруги [причем письмо 
пришло от того же человека!) Так что не 
стоит быть излишне самоуверенными». Ан- 
дрей ака Зю!Кег 

Раскрутилка. «На просторах Всемир- 
ной паутины мною собственноручно был 
создан, ни много ни мало, целый сайт ©. 
Клуб читателей и авторов журнала “Мой 
компьютер”. Спустя месяц сайт сдвинулся 
с мертвой точки и пошло настоящее но- 
полнение контентом. Да, народ начал при- 
сылать статьи, постить в форуме, просто 
так между собой знакомиться и общаться. 
Коллектив образовался небольшой, но... 
он образовался. 

Так вот, в один прекрасный вечер ад- 
министратор сайта (то есть я) обнаружил, 
что счетчик посещаемости показывает не- 
провдоподобное количество посетителей. 
Я и раньше не раз замечол за счетчика- 
ми такое, но этот был графический — внеш- 
ний. Подумал на ботов и О)о5-атаку, вре- 
менно закрыл сайт. 

На спедующий день ситуация повтори- 
лась, но на сей раз все было куда круче... 
Для сравнения, еспи обычная посещае- 
мость на то время — 40-50 посетителей 
ежедневно, то вечером той же субботы бы- 
ли зарегистрированы какие-то нечелове- 
ческие 1600!! 

Ноконец, догодавшись заглянуть в ре- 
фералы, админ обнаружил источник про- 
блемы. Оказалось, что одну из статей НА- 
ШЕГО САЙТА опубликовал небезызвест- 
ный портал по Линуксу — Ппих.огд.ги [навер- 
няка многие из вас периодически туда за- 
ходят или хотя бы слышали о нем). Больше 


недели продержаться на гребне славы нам 
не удалось, но случай и впрямь забавный». 
КЪег-Мага! 

Страшилка. «Гочиняю я как-то комп хо- 
рошему человеку. Мошина на АМВ К-6 с 
мамкой Асогр 5ТХ29. 

Значит, нужно было добавить планку 
ЗВКАМ в БоБу-АТ корпус, а там тесно- 
та страшная. Ну, я добавил, все руки ис- 
царапал. Включаю комп, а он запустит- 
ся, пару секунд в Винде побудет и айда 
в синий экран. 

Я думаю: "Да что же такое”, давай план- 
ки памяти туда-сюда тасовать. 

Прошло минут десять. И тут я чувствую 
запах, неприятный каждому оверклокеру. 
Глядь — а кулер на ЦПУ не крутится (про- 
вод от питания ЕО попал). И тут меня на- 
чало кошмарить... 

Итог. Деформированные от темпера- 
туры лопасти кулера, потраченное вре- 
мя и запах в комнате [от процессора) 
Слова Богу, с процессором все в поряд- 
ке». Ага 

Загадалка. «Ну, приносит ко мне в 
сентябре друг свой системник. Говорит: 
“Не пашет, даже не включается”. То есть 
он включался, грузился с минуту и ту- 
шился. 

ЛМы проц перестовили и ЫП проверили. 
Потом питание проверили... Потом даже 
кулер перестовили. Короче, ноль. 

(Скручиваю я мать, из корпуса вынимаю 
[ничего на ней уже нет} и провожу чисто 
шоманские действия: трясу как бубен — от 
злости и от того, что все уже перепробо- 
вал. 

После этого все собираю, и все... РА- 
БОТАЕП 

Я так ничего и не понял, но комп рабо- 
тает до сих пор, и все ОК». Сергей 

Смешилка. «Произошла со мною в 
2006-м такая история... Сижу я, значит, 
перед компом. Ночь. Темно-темно. Дома 
все спят. А я сижу как партизан. Сижу. 
Страшно. Очень страшно. Вот-вот уже... 
Но я не слышу шагов врага. Решаю вру- 
бить колонки за наушниками надо тя- 
нуться). Врубою. 

Оказалось, перед этим мой брат боло- 
вался и врубил их на полную. А я этого не 
знал. Сижу дальше. И тут на меня нападо- 
ет контр и... 

“БАХБАХБАХДАХДАРАРАХБАХАБАХБАХ 
БАХклацклацклацхрясьчвякхрясь (это когда 
мы уже на ножах) хрясьхрясьхрясь!!" 

То, что проснулись все, кто спал — это 
понятно сразу... 

Но потом так наорали! Да еще и на- 
ругали на чем свет стоит... 

В этой истории мораль такова: ТЕК- 
ЮОЮ5Т5 ИЛМИЬ ЛеККе! 

Уважаемые читатели! Байки закончи- 
ЛИСЬ. 

В новогоднюю полночь все мы получи- 
ли (даже те, кто не заметил этого} важное 
системное сообщение: «Форматирование 
успешно завершено». Итак, перед нами 
новые чистые 365 кластеров, которые нуж- 
но заполнять хорошими поступками и ис- 
кренними словами. Так давайте делоть это 
с ответственностью и надежностью компь- 
ютерной техники. Люди ее уже научили де- 
лоть все без холтуры. 

Теперь пора нам у нее учиться. 


дабы конфигурации, от 
Се! 2 ,5/256 /80/64МЬ/СОКУ/ОМОЛ/$ 


(©10310/256/40Ь СЕНА |. 
Се!0310 [2.13]/256 РС3200/806ЫМ _ 
2800 Сы 256 ВОББУС ВА МЬ СОМ 
„Се! 2,8/512/80/АТ 256/СОВМ//ОУО $ ИР 
Се0326 {2.53//МТЕЕ 94561/512 008 |. 
‚2800 Се! 512м ОСЬ АП Х550 128 00 __ 
СеШЗЗ1 {2.67}/512 20-2/80СЫСЕ 
(Се!346 (3.06)/512 ОБЕ-2/160бУСЕ 
'АЗВОСК 915СУ/Саегоп 2 21З0Мнг/бОВ. ль Ри 
АЗКОСК Р4УМ800/Се[егоп 02267 МВг/О0В мы 4 Я Де в 
‚Сеегой компьютеры любых конфи+* 
АЗВОСК 715бУСаегоп 2 2667М: 
‚АЗИЗ /широкий выбор конфигураций т — 


ДВГУ Сонора 


Саво 32800Менме 9Т5Р/ОВ5м 


„Сеегоп Любая конфигурация + дост. 
‚Са 0326\191 а 1 ре 


бе Оыввыа 


ретйит 43000/512009-2/8066Е  — 
Р4-3,0/512/160/АТ550 256/ОУОМ 


Репйит 4 300/512 208-2/160бЪ/СЕ 


‚3000 Репм 512М 160СЬ СЕ 7300 СТ_ 


3000 Релм 512М 25065 6760065 _ 
Релйит О 2.86/1024 08-2/16066/5+ |. 


‚24 3,0/512/1606/76006Т/ОМо м 


‚3000 ег! 
рио Сопгое е 6300/1024 ОР. =. 


Соге 


АЗВОСК РАУМВОО/РА 2462/0256 о 
АИ РАРВОО-УМИР4 2 Вбр 


А$05 Р5Р800-МХ/Р4 2.6СН:/ОО256мМЬ — 


$05 В65РЕ/ тие! Сего 22933м 1 
‚АЗКОСК 775 865СУ/Саегоп 12533М г 
'АЗКОСК 775УМ800/Сагоп } 2533М2 — 
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Се! 0320\18656\\256\80С\СО52ЖКЫ+М 
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1.12. 


АЗИЗ РБСОТРКО/Р4 280 | 1% 


АА не Разно 1 о 1881; 
АЗИЗ ине! 945Р/Р4 З6/ОНь | 


АЗИЗ те! 945Р/Р4 3, вСН/ООтСЬ 


‚АЗ широкий выбор конфигураций от__ 


‚АЗ Любоя конфигурация + доствкю | 


1зме] 955Х /3.2СН2/ОБКТСЬ667МН? 


.А$И3 РБУ/О2 ине! 955Х/2 8СНЕ/БОСЬ 
Р4 530\915Р\512\6Е6200ТС-128\1206Ь 


"Любые ые конфигурации. и. 


.АЗ.2+/1,0 6/1606Ь/7600/0%0 - К _ 


 бетргоп 2.8/512 ООК/ОСЬ/Идео 6100 
АТНЮМ 64 3200/512 О08/ 4066 
Зетргоп 2800 АМ2/512 20Е-2/8065/67Е | 
2800+ Зетр 512М 80СЬ АТ! Х550 128 ТЕ. 
АТНЕОМ 64 3200/512 00Е/1606/СЕ |. 
АН64 3000/1024/160/СР6600 256№ — _ 


3000+ АЁоп 64 512М 160СЬ СЕ7300 
‚3000+ АНол 64 512М 250СЬ СЕ 7600. 


АТНЮМ 64 3500/1024 ООВ/160СЬ/бЕ 
.3600+ АНоп 64 Х2 165 3006562 
АТОМ 64 3000 754/МА К К8м800/008 и. 


АТНЮОМ 64 3200/м4ю пРогсё/00в 
АТНЮМ 64 3000/пРогсеЗ/20® 512№ 
АТНЕОМ 64 3000/ пРогсе4/208 1024М 


'АМР любая конфигурация + доставка + 


АМО АТННОМ 64 Х2 3800/ пРогсе4/р08 


Зетргоп 2500/МВ К8М800/00К 256мМЬ. 


АМО Зетргоп 2600/МА КВМ800/0С* 25 
етриол 2800/К8М800/ООЯ 256МЫНОЮ 
Зетргоп 3000/ погсе/НОО 80.066  — и 


Зетргоп любоя конфигурация + = — 


АМО О Зетргоп. любая коныигурация + = 


в 


"Новые ноутбуки в всех производителей. 


`Асег Гоуе Мое 248 2М\М/ХС! Ты! = 


‚ АКЦИЯ--ОЕЦ |пзриоп 1300 1 15, И: 
'Асег ТочеМое 2492 ММАС» т 
ТозРфа Зоеие [30-114 14. и 7 
АЗИЗ АЯ500Ер 


ООН НАААОгРЛАЕ 


52,6+/512/40/п МУ6ТОО/СОКУ /РОЗ/АТХ ме» 
2800+ Зетр 256М 8ОСЬУС 6АМЬ СО _ 
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ОЙ НК 42 ЕС 
1722. $. 
мВ, 

2356 


>в. 


$ 
а. 
: 
88 
ма. 
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—_ 2877 _ а 
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_ 2923 
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"АСЕ ТМ2413С 15*/СМ370\9106М/256 г 
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+ 
ия 
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ВА а я 


ны _163_ а 


420 


260_ 
№1 


59| 
572 1 


Асег ТгоуеМае. Г и 15, о т & 


риал аль 


Асег ‚Поуе Мое ммм 
Затзипд 40 


НР Сотрод пх7400 


лили илеллчиламй 


1 3180. 
с 3270 | 640 
АСЕРТМ2АЗММ 15'ХСА/СМС 1 56/256м © 3286. 
В бока АМИО Рго \2030 Се! Ч Ч ь к 3 к 


Томбо зави 3014 


РАфву Ато 13106 


р” хи м 
Азиз АбВООКр М. 6СНа/АТ 84 1 омо_ 


Азиз А7М 17"Зетргоп 3200+/\ 4 

Азиз АбОООК Топоп64 ‚2х5 12МВ/АТ ТРЕНИЕ НТ... 
АИ: 9 
ВА. — 


Азиз ОУООЕ УопоСогебоюТ1350__ 


‚Ану \НИ6КООЕ ине! и! Соге 12300 


Азиз РЗло ОуоСотеТМИ.686Н8/24512 —— 


‚Азиз \/5СО0Е Виа] Соге ТМ2300(1. 666) 
‚Азиз У/5СОбЕ 12. д "ОуоСогеТМ2300Е_ 


Азиз УВХООМо РМ 740 (1.76Н/512мВ 
‘Азиз М6О0ОМо РМ 7700 1/512МЫАП | 


Азиз УУЗНОО} 14" "Согеуот2300Е 


Азиз У6Х00) УопайОуоСогеТМ2400 


АСЕВТМ241ЗС 15" ХСА/СМС 1.56/256М 
ый 
ВИННИ моем 1. 
АСЕВ ТМ2413\ИМ! 15.4/СМС-1.56/512МЬ 


СЫ В 


д ПА 


Азиз АЗБООАс 157" ХСАРМ740 


Азиз АЗБООН 15 ХСА/Се! М 380 
ак 
авы. 
Азиз А6500В 15.1" ХСА/Са м 390 — 
Азиз Аб5О0К 15, |" ХСА/Се! М 1390 


Азиз АБВОСЕ 15,4" `УХСА/Са м 380. 
Азиз АБО О0\а. 15, 4” УМХСА/Р М 740 


виз МЯдО0А 14.1" ХСА/Се! 380 — 


Тома Зо!ее АЛ 00-528 15.4" 
ТозР фа Зо!е!Не [10-102 15" 

Тозрфо Зале [20-100 15"__ 

ТозНа о!ее 120-181 15° 
Тоз фа бое!Ме М40- 294 15. “ 


ь. КОМПЛЕКТУЮЩИЕ для пк 


Любые, В 
ЗЕМРАОМ 2600+ АБ $754 
угол 1,2СН2 Могдопй = 


'АМО ) бетргоп. 2800+ (754) Вох. 


АМО бетргот 2800 ЧВОХНЫ 
ЗЕМРАОМ 280+ м ВОкыы 
19 Савио 8312667125553 


Ао ХР 17004 
.АМО АТНОМ 64 3200+ (939) 
"Севгол. 326) 2. 53 $775 Вох МТТ 
Зетргоп 3000+ 1тау [Зоске! АМ?) 
ЗЕМРКОМ 3000+ 6461 АМ2 ВОХ 


Саетол 1,76Н/128 ВОХ, 04478 | 
Сейегоп 0331 2.66 СНг/258КВ/5ЗЗМн# = | 


Саеегоп 336] 2.8 $775 Вох ЕМТбАТ | 
Сеегоп 3461 3.06 5775 Вох ЕМТ6АТ 


Зетргоп 3200+/1000 МН Вох АМ2 


|иуе! Сайегоп {346} 3066/256/533 _ 


_Саетоп 0336 2.8 ©82/256КВ/Е5В533 
„Сеегоп 351 3.20 5775 Вох 5ЗЗМГи 


Сеегоп 0346 3.06 СЕз/256КВ/5ЗЗМН? 
‚АНл 64 3200+ВОХ/51Ж/2000 5939. 


 бетргоп. 3200+ ВОХ [боске! АМ2)] 
АТНГОМ 64 3200+ 5939 ВОХ 


124 [СА 775 306/1МЬ/533 ЕВ ВОХ 
АМО АТНГОМ 64 3000+ (АМ2] 
АМО АТНЕЮМ 64 3700+ [939] 
АМО АТНОМ 64 3700+ (939). 
|Р4 [СА 775 3.06/1МЬ/800 ЕбВ ВОХ 
1Р4 {СА 775 3.06/1МЬ/800 ЕЗВ ВОХ 


АТОМ 68 30004 ^ма ВОК _ 


РМ531 3,0/1М/800 МНг ВОХ — 
‚АНП. 64 ‚3000+ АМ2 Тгоу_ Я Е 
‚АВЮп, 64 4 3200+1иоу/51%/2000 ЗАМ2 
епут №531 3 ОСРеВООМЕ1О2АКЬ 


Пе ес ИОНЫ 
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АМО АТНИОМ 64 3200+ (АМ? _ 


АМОАТНЮМ 64 320+ АмОВОк | 
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= Наименование 
Ге Рейт ‹ 4 524+ 3, 06 СН2. 
В № 541 3 2/1м/800 МН; Вох $775 


АНЮп 64 3200+80%/512%/2000 ЗАМ2 
_ АНоп 64 3500+ВОХ/512к/2000 5939 
`АНоп, 64 3800+ВОХ/5 12/2000 5939 


АМОАТННОМ 64 35004 АМ) ВОХ 


1Р4- 820 2.8 Снг/ 2МВ/ 800МНЬ/ {СА 
АМО АТНГОМ 64 3500+ (АМ2)ВОХ _ 


РМ915 2,8/2*2М/800 МН? ВОХ $775 
АН 64 3800+В0Х/512*/2000 АМ? — 


РО | СА 775 2.86/2М+2МЬ/800 ЕВ в. 


АМО. АТНЮМ 64 3800+ (АМ?) Е Вох. , сай 


АМО АТНЮМ 64 Х2 3600+ (АМ) 


Ап 64 Х2 3600+ АМ2 оу 


Р№925 3,0/2*24/800 МНё ВОХ 5775 _ 


РО {СА 775 3.06/2М5+2МЬ/800 ВВ 


1РО [СА 775 3.06/2МЬ+2МЬ/800 Е5В В 


И ЧАИ ^ 


а ь А. 
а а о. 
530 +: 103 1 


2945 3.4/2*2м/800 Мн: ВОХ575 
РОСА 775 З46/МЬмьвО ВВ 
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АТНГОМ 64 Х2 3800+ АМ2 ВОХ 65 


АМО АТНГОМ 64 2 3800+ АМАВОХ | 


Соге2 буо Е6300 1,86СН?/ ] 066/ МВ. 
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ни оовоуневое | 


АМО АТОМ 64 Х2 4200+ АМ] ВОХ 


Ап 64 Х2 4200+ АМ2 ВОХ 


Соте? био 6400 21З/1066МН:ВОХ |. 


Сале? бо Е640021306НЫ/1086/2М6 


не бое 2 боба 775213 ИМ | 
че! Соге 2 Био {СА 775 2.136/2мМ6 |} 
АМО АТНКОМ 642 460+ Вох 11 


АМО АТНЮМ 64 Х2 4600+ (АМ2] ВОХ 


Соге2 Буо Е6600 2,4/1066МН?2 ВОХ 
Соге2 Оуо Е6600 2,40СН2/1066/4МВ 
ие! Соге 2 Био [СА 775 2.4С /4МЬ 
АНюг 64 Х2 5200+ [боске! АМ? 

АМО АТНШОМ 64 РХ 62 АМА ВОХ 
АМО$етргой 2.2-3,1С5:ЖР 2000-64,от 
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Свете 226/256 53/7" |1 


Сыекоо 2 13/256к/533/547ВБох,опт 
беда вня 

ЗОвАМ 128 ^ МВРС133 Вор 
ЗОРАМ 256 МВ РС133. 


008 КАМ 256 МВ -РС3200 Зреаек 2 Фе 


008 256 РС3200 АМТ 


ООВ2 533МН? 256МВ РС420ОТокеМ 


208 256МЬ РС3200 Мсгог ОВСА |. 
ЗООММ 256МВ 0082 Нутй И 


кллялемьмами нм 


вии, о =: ь 
ООК КАМ 256 МВ РС3200 Зотзулд и АДР 


ООБ РАМ 512 МВ РСЗ200 бек 1. 
ООВ 512мЬ 400 МН: РС3200Р | 


008 512 РС3200АМ 
08 512МЬ 400 МН2РС:3200 НУМХ 
ОО8И512МЬ 667 МН: РС2-5300 АМ! 


моилолильмералотатиимьв 


208 512МЬ 400 МНЕРС-3200 СОбАВ 


ОК 512МЬ 400 МН2 РС-3200 НМСМАХ 


ОВК 512МЬ 400 МН» РС-3200 ИМСМАХ = 


0082667МНа 512МВ РС5300 РО 


1008 512МЬ РСЗ200 батвило ОВОМАЕ 
`Метогу 002-533 512/420 кем 
2082 667МНЕ 512МЬ РС5ЗО0 окем$ 


0082 512 РС5300 КМС5ТОм 
ООВ! 512МЬ 800 МН; РС2-6400 — 
ОЕ? 512266400 АМТ _ 
10062/667МН2 512МВ РСБЗООКиоол 
ООВ! 512МЬ 667 МН РС2-5300 
00% 512 РС3200 КМеЗТОм 
ОРВИ 512МЬ 667 МНёРС2-5300 

ООВ И 512МЬ 667 МН» РС2-5300 
0082/800МН2 512МВ РС6400 Аепеоп 
Да ыы 


ОБК || 512МЬ 800 МН? РС2-6400 АЕМЕО 


О ВИАИНО 


БОИ 6 533 МНЕРС2-420 Ро 


ООВ 1 65 400 МН: РС:3200 НИМ ов 1 55. 


ООК ВАМ 1024 МВ РС3200 окем$ 


#1-2/432-433 01 января-15 января 2007 


Алем лдм и... 


919 


№» ие Наименование = игры: пуеи 
ООК 1024МЬ РС3200 Нупх опт” 551 1 10711 
ОБИ 1 СЬ 533 МН» РС2-4200 _ 
‚008 1 СЪ 400 МН? Вгапд Зотзипд — 
БОК 1СЬРСЗ200, АМТ Тел. 

00% 1024МЬ РС-3200 СОвЗАВ 008400 _ №. 
ООВИТ СЬ 667 МН? РС2-5300 РМ 
02 1024мВ Аросег РС?- 667 _ Па м... 
0092 1024МЬ 00563.240 ОММ Созю"___ 1 3 || 
ООВ! 1 СЬ 667 МН РС2-5300 — ву + 
ООКИ 1 СЬ 533 МН# РС2-4200 Вгоп ЦИ 
Оовит 66687 мн:РС2530_ ми 
Од 1024МВ РС2-667 Нупи_ ОИ ИИ 
ООВ! 1 СЬ 800 МН? РС2-6400 АМ] 

0082 16ЬРС4300 ЕСС Фед. 
рОВН1 66 800 МН>РС2-6400 АРАСЕК 
0082 1024МВ Арасег РС 6400 

10082 1024мЬРС-6400 Е. 652188400 || 
100822048 76400 6ЕЙ 6Х220864000< |) г 
$08.008.002РС266.333400533. 7 178 
ОБЕ 256М РС-3200 }еАМ‚опт — 
О0К 512МРС-3200 }еЖАМ,опт _ 


002-533 512М РС2-4200 | леоп, опт 
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Аросег 512МЬ АН220 45820 _ ум Ем. 
Арасег 5. 512мЬ АНЗ20 $8 2. 0 РМ 8. ЗАВ 7:14 . 
Сопуоп 512МЬ (58 2.0 Аотблит ПС Ш С. 


_Тгопзсепд 51'2МЬ }е! Но5В 130 Оиуе Роу”, в 9 мир 


„обзсет9 512МЬ 11 Нови 150 име | 
М _ нее езаеоа 
Тпопзсетд 512МЬ }е! ЯозН У60 Огме ь С" ть о, 
ЗопО5К Спугег РгоЙе 512МЬ И... 
Тгопсепд 1Сь 3е! `ВозН У20 К: 20 Е 
Тгопзсепа | СЪ ]е! `Нозь УЗ0 (58 20 
Сопуол 1 5 .058.2.0 Аротипаит 
Сопуол 1 СЫ Кубе НАМО 038 2.0 
Кпдтох 1 СЪ бирег Зиск 058 2.0 


Тгопзсепа ` ТС ен Но5Н 120 58 2.0 


Тпопзсел 1 де! Роз 150 (38 20 4 9 Ем 
Тгапзсепд 1СЬ ]е! Вазв 168 158 2.0 149. р. №. дь М 


‚Нозр ЗИРЕВ ТАЦЕМТ АЦМНС 1024 МВ 
РЕК ТАЕМТ АШМЕ-ТС 1024 МВ 
Но ЗУРЕК ТАЕЕМТ АЩМ-1С 1024 МВ 
(С 958 флэш-драйв [С 1 6 \!пе_ 

'Арасег 2СЬ АН220 058 2 а - 
Тгопзсетд ть. )е! де! Но 2105 158 2. 0. { 
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Сопуоп 2 6 458 2.0 Аутиит | 290 14 114 
Кпотох 2 66 Зирег 5820 | 2144114 
оз ЗИРЕК ТАЕЕМТ АШМ!-2С 2048мВ ___ ф 
оз ЗУРЕВТАЕМТАШМ-26 20488 |. 
Тгапзсепд 2СЬ }е! Яо1 2А 
гапзсепа 2СЬ }е! АозВ 150 С: о 8 
`Ттопзсепа 2СЬ /е! Нозй 168 158 20 | 
Тгопзсепа 2СЬ )е! Назй 130 058 2.0 6 ом 
(© (58 флзш-дройв $4е 266 22|. 
Тгопзсепд 2С /е! НазВ 120 (158 20 р 


Тольсеод2бь 0 Ям 
Толзселд 26 зе! Нозь 16015820 | 391 6 1 
"Нозь ЗУРЕР ТАЦЕМТ АНУМ-4С 4096МВ 44 0:2. 


Теопсетв 46 =! Роз 168 
ООО ОЕ Во, 130 
1 СЛоз1 согд Тгапзсепд 8бхоят ] 
16 50 Нозй Саид 804, опт__ 66 118 


бр тоьсний вет ‚> 9 4 118 
512М 1582.0 Нозр-Энск Топзсеа 1 
256М 0582.0 Т-боте 610 Ао МЗ  _ 
512М 1582.0 Т-бопе РНОТО Тгопзсеа  — 
1С 0582.0 Т-боп 620 НозА Мот | 
512М Метогу Зиск Тгопзсепдот 

256М 1582.0 НозН-Знск Тгопесепа 


емоу$7751865СУ Уве нА 2 
АзКоск 77545С 82.0 8656 Удео 
АЗИЗ РБРЕ-УМ 3775 865 Удео 
'А55 КЗМ Ги 754 пРогзе3 Вет 
АЗИЗ РБРЕММ-8656//СН5.298800 _} ВЫ 


Юхсопп У15РУМН-$ Зоске!/ 75 _ 

‚АзКоск Зоске! 775 СОМКОЕВ65РЕ в. 

{РРЕУМ | 18656, МЧео96М)+АСР 8х _ 
АЗВоск В6БРЕ СотКо боске!7751865РЕ 
(КВМ-УМ 2*008400 Рио! Мес Ре 
АЗ КВМА-Е ЗЕ $754 пРо4 
Вог, №4 АМО, Зоске! АМ2 Ус" 
АЗоск АИМЕМЕС-ОМ м ЛАМ/ОМ 
АзВосх 5775 7759456769457 
РОХСОММ 915С\У7МН.$ 9156\ 5775 |. 
боске! 775: ме! 915СУНСНЕ РОХСОМ | 3 


1845 Мог М6 ЗОАМ А: 


АЗ5Р5СРЕХ ЗЕ 9157/7580 2008 


`ббоьие СА- 8 54.3 , Соге? био 
СИСАВУТЕ СА-945Р-53 ЛАМ 


оске! 775: ме! 945РНСН7 АЗ 


СдоБуе СА-81945Р-53, Соге? бб 
$55, РУО2 ЗЕ/С, боске! 775, 945 


$5 Р5О2/С 945Р ОР РО | 


АЗ Р5В-Е 965/СНВА/Е5В1066/4002 
А05 Р58 9656 Мвео+РС-6 | 
СдоБуие СА-965Р-054-1Р965 Ехргез | 
АЗ Р5В Рецхе/965/СНВВ, 58106 |. 
490$ М2МЗ2-5И ренхе МИ ое | 


ее 
АВАТОМАО ВОО ииоир. нот о 


Рой АП Водеол Х550 128 №0 


НОГ: 80.09 7200 Зепа! АТА! 
НОГ: 80.09 7200.9 Зем АА р 254 | 50 


НОО ботзупу 80СВ $Р0802М 7200 | 
НОО: 80.09 7200.7 АТА! ОО 5$е09%е 1 2 


Наименование "= "грн: | 


ЕС .915РЕ- г 5775 97 15РЕРС-ех16 — 


‘Зоске!754: по пРогсе4 АЗК | 30 г. “ 


МИА КТ-13ЗА СюоБуе СА-77ХЕ 
"Азоск. 77594567 `2>00Р2/зою/УСА г 
Вюзюг, МЕИЛ-А9, Зоске! 939 Ай 
А$5 РОТ УМАП РАОЕОМ 200 и 


АЗКосК АМ2 АЦме[4С-О\М | пРогзе430 д 604 А 
АЗ РБС ЕР ВЕТ 
боске! 775: ‘ее УТРЕНСН@ А95 мА... 
АЗ РБСРИ. ХЗЕ э/ь [АМ 5775 БР. са РСТ 


МУ КУМСМ-1 (7252-010}"Рогсе 6100 


$05 мам. МХАМ2 ео 616100 — 
МА КТ-333 Ннедгоуре, М-ТЗ33 _ 


ЗоскеАМ2. ‚пуда о беГогсеб 6100 а 
А515 Р5С2-МХ ЛАМ. 9, ОР 
Азоск СОМЕОЕ9456-0М-9456 Уе ‹. 
АзВоск СОМКОЕЯ 45Р1-СЦАМ 945Р\ 

Зоске! 775; |4е! 745РЕНСН7 АЗКОСК |. 
Зоске!АМ2: МА К8Т890+8237 АИ му _ 


`СдоБуе А-8945Р-С 5775 945Р 


КАВАЛЛИ 


‘Зоскег АМ2 М/В СдоБие СА-М516М-$2 1. 
АЗ 5 МОМРУ- МХ АМ2 пЁогсе430 ‚ У 
доске! 776. 945РСН7 ВОЗ 4 
АЗ М2МРУ. УМ АМ2 пГогсе430 
АЗ М2М боске! АМ2 погсе430 


Ао СОМРОЕХНИЕ-ЕАТА? 945 — 


АЗЗ АВМЕЗН ЗЕ ЛАМ 4 
$05 Р5102/С ЗЕ 945РРСК | 
Зоске! 775: поле! 945РНСН7 455 ‚ТИ 
оске!9З9. "Удо пРогсе4-5Ц РУ" 


‚АЗ М2М, Зоске! и 1: 
А$5 Р5102-УМ 3Е945С/ЛСН7 7981066 _ мир 


'АЗ5 Р51О2 ЗЕ\С 945Р/ИСНТК, 581066 
'АЗО$ Р51О2-УМ ЗЕ 19456 0082 Е. 
МУ КЯМ Ино-27 (7250-003) пРосе „® 


т 


865 РЯбЭТ-А Зобке!775 965 
А85 М2М4- $ АМ2 пРогсеё _ 
Зоске! АМ2 м/ В осу СА. `М555- 0: _ ав 
А5$ Р5102-УМ/С 19456+\4ее | 
УАКТ-400 Мего9юг М5-6712, КМУ | 
(25102) 40082 533 ба, АТА 
А5У$ М2М-Е АМ2 пРогсе570. о ‚- ЧЕ 

Зоске! АМ2, АЗИЗ М2МА-ЭИ пРогсе45 
[5102-УМ $8 4"0082 667 бус, АА Г 
‚АЗ0$ Р5102/Сопгое 945Р/ЛСН7В/1066 | 
АЗ, М2М-Е, Зоске! АМ2, пРогсе570 
А$5 РЕ 1945Р 1394 РОН 6. от 
ЗоскеАМ2: УЧ тк пРогсеб70- иго & 29 { 
мя 965Р. Мео- Ечы 965 5 (1066) 00® т. 
А515 М2М ОН погсе430\НТ2000\40082 | 
А$0$ Р5В-УМ 19656 Соге"2бю | 
А515 Р5В 1965 РСнбоипд+ ЗАТА и + 
А505 Р5В-УМ +965 /1СН8, 1581066 р с 
боже! 775 М/В Обобие 649653 1. 
Ерох ЕР-МР570 51, пРогсе 57051 _№ 
А$5 Р51О2 Бах 1945Р 0082 


389 | 


Е И ато к ОМА ИЕ НВ лике ко. тн о Е щих Пеороа 


ов 


нок бриллианты 


`. - 


АЗ М2: еше пРогсебЯ05И > |793 | 154 
а, ИЕ 8 115 


1855 


АУ РВ баке /МИНЕАР 6ЗИСНВЕ т 
ССАВУТЕ СА-965Р-206 чЛАМИАЮ о 


Накопичувач НОО 80 СЬ \/О 80088 УГ.» 60 
беодые 80 СВ 7200грт 8МВ ЗАТА 


больлло 80 68 7200/ВМВЗАМИ 


нотами метле гии неллииее 


—5 Е 


ИИ 


= 


лкооаы 


‚1 


оо И 


‚101 


5719 


пли Арллиммилильчкч 


: = 03+ 


1 


в 


|Н00 4006Ь Зотзи9 7200, М, ТА |. 
а ЗУМ 


за иНаименование 22.” 
НОО: 80. 09 72009 ела! АТА И с > а < В 2% 
№0 806Ь (\/080018] 7200, ВМЬ, Со" 1: 20 (м |2. 
Зютзита 120 68 7200/8МВ/АТИ | 97 | 
НО0-120.09 7200 беио! АТА | 


НОО:120.09 7200.7 Зе 1 АТА! Зе 
\ 160.68 7200грт ВМВ ЗАТАИ 
‚НОО 160 СЬ НТАСН!ЗМЬ 
ЗЕАСАТЕ 120СЪ 51312081 тА$ 7200грт 8 ЕТ 
Зеодое, 1608 .7200трт, 8м8 т АЕ РА АВК. ЗИ Ао 
Зеода 160 68 7200рт М8 | 33 16 | 

Зотзип 160 8 7200/8МВ ЗАТА! | 
НОО:160.09 7200 бела! АТА 
ОСЬ М5 рт 
НОО 160 СЪ НТАСН 8МЫ АТА 8 р 

‚НОВ 160СЬ Затзипа 7200, 8^ № и 
‚НОВ. 1606Ь ‚Затзипд 7200, 8МЬ, ‚Зем! а ВР 
аби 160.09 7200 АТА 10 


ОАК 


65 и \ 


ренеявикзвоьчае Аян клемя тхлмтниля тает 


Затзупд 200 СВ 7200/8МВ ЗАТА! 
Затзипд 200 СВ 7200грт ВМВ — 

Зеадс!е 200 СВ 7200грт 8МВ созе ЕЕ 
Н00-200097200 заАтАНМ | 
40200 687200ртамумми 
Зеадо!е 200 СВ 8МВ ЗАТАИ №@ = ВК. 
ЗАМЗУМС 200СЬ $Р2004С 7200грт ВМВ Гы 
М0 250 СВ 7200грт 8МВ саве  _ 
‘отит 250 СВ 7200'рт 8МВ Е 
‚НОО:250.09 7200 АТА! ОО МОМ 
200. 097200 АТАТОО МО ыы на г 
Мапй, СеГогсе 7300 СТ, 256 мЬ 08. кл 5 
ЗЕАСАТЕ 2006 5732008205 7200т8 | 42 1 м1 
НОР 2006 отзипя 7200 ВМ, Ино 
ЗОВ 20 ре МЕЛ, пра 
Затзипа 250 СВ 7200/8МВ/ЗАТАИ 1} №9 
(НОО:200.09 7200 Зе АААИ 42 
\Мезет Оюйа! 20066 №/02000/5 ПН ф 
НОр-25009 72009 АТАТ0 беодеёМ | © 
|НОО:200.09 7200.9 Зеп1АТАЙ | 
НбО:250.04 7200 Зепа! АТА И! № И 
НОО ЗЕАСАТЕ 2006 7200, вм, ‚Земо! ‚ АИ, 
М0 250 СВ 15 7200грт ВМВ ЗАТАН _ о 41а 60-* 
НОО:250.09 7200 ей АТА! | 432 | 
НОО:250.04 7200.10 етой АТА Е" м 
Нор 250 бЫНТАСНИЗМЬЗАТАИ | 44° 
\0 25068 К$ 7200грт 16МВ/ЗАТАА ББ | 14. 
Зеодо 250 СВ 7200грт 16мМВ — » ‚ 440 


о: 


НОВ 25066 Затзупд 7200, вмь, 0: И О. 89 а. 
НОО 250СЬ Зотвиупд 7200, 8МЬ, бей 46 Ве 
|НОО:250.09 7200 бей АТАИМ ББ |. 


№0 25068 У5/7200/16МВ/ ЗАТАИ 


эхх 
— 


Е, ко ЕР. п о 
'НОО:250.09 7200 Зепо! АТАМИ +1. 


/НОр:250.09 7200 Земе! АТА 1! м ИЕ. И. т и 
"НОО $ЕАСАТЕ 25068 7200, 16МЬ. ОМА; 482 


406Ь Зеода 7200 рт тик. 


Зее з ОВ 1 92 1 №9 


о Е. ты Е. 
НОр:30009 7200 Зела!АТАИМ | 
Ром, СеРогсе 7600 65, 256 №0 | 55 | 
ЗЕАСАТЕ 25066 51325082045 7200крт. дон тие и 
М0 300СВ 15 7200грт 8МВ АТА 

НОО:320. 09 РО АО И ож Е р: т 9 Т: 
НОР 300Ь ботвито 7200, ВМ Иа 1 59 1% 12 
НОО:300.09 7200 Зепо АТА И _ а 
ЗАМЗИМС 3006 $АНОЗО0Ц 7200грт 8МВ 


`НОО:320.09 7200 Зепа! АТА И _ 


МО 320СВ Ю ‚7200грт Т6МВ/ЗАТАН _ и 
НОО:320. .09. 7200.10 Зе! АТА 
УМечего Олдйо! 320 \/03200,5 м. ИТ =. 
НОО 300СЬ Затзипо 7200, ЗМЬ, бело! ВА сы: ый 
НО0:320.09 7200 Зепа! АТА 
ЗЕАСАТЕ 320СЬ 57332062045 7200грт 
НОО ЗЕАСАТЕ 320СВ 7200, 16мМЬ 
НОО ЗЕААТЕ 32068 72001016 
/НО0:320.09 7200 АТАТОО Зевдсе 16№ | 572. 
М/О 32068 У5 7200/16МВ/ЗАТАИ 1 
НОО:320.09 7200 Зепа АТАНМ 1. 
НОО:400.09 7200 АТАТЗ3 Зотзило М6 1 68 | 134 | 12 
Зотзиту 400 СВ 7200/16МВЗАТАИ 5 1 
ЗАМЗУМС 4006 ЗАНО4ОТ И 7200'рт 16м | 
‚Ром, СеГогсе 7600 СТ, 256 МЬ вор АА, 729. Е а 
778 1. 
осы 8 


} 

Е чт ры т 
.143. И 
ме. 
я Зи 4-2 


511 


ет 
НОО 400 СЪ \/04000КО 16МЬ ЗАТА тыяф- 967 РБС № 


НОО 5С9 7ЗЬ, 106 прп, 688 | 109 1% и. 


ее 
НО0:500.09 7200 Зепа! АТА ИМ! _ # 1107 Е а [2 


НОО:500.09 720 


АВРААМУ ААА ААААААРАААА АЛОР АМЕАРАЛАЙ АЛАН Нее РНЕ ААА УМА ААА ЕЛА НАКАА Ая у лееА 


епа! АТА || 1.1246 129 1 п. 


НОО 500 6 НТАСН!ЗМЬ АТА а. 


40-400СВ Затзипа,Мажог ММО, от 


.40.0СЬ Зеада 7200 грт Ватасуда 
80.0СЬ Затзипа 7200 грт,опт 


10у0-20м 16486 
со ком 52-х Затзипо а. 
СО КОМ 52-х Мог 


оу о а 4570 

МО ЖКУ, МЕС МО-7170 
‚БУО -ЕМУ/+К\У , [С ЗиреМиуй 
0У0+-Е\/ МЕС МО-7170А Вок 
‚БУО+-К\/ Азиз ООК\/-1608Р35 Вох 6.5.2... 
00+. Г МЕС № -7173А _ 


АА ТА 2 „да ЬЙ 
00+ \/ МЕС №О-4571 ОЕМ обе 26 |. 


‚ОУО+8\!/0УО МЕС АО-7170А-08 к т 207 | 31 | т. 


7 
рУО-+м 16 6544228 ее Вы 


рилилелье летите лера лева вдали пла пачклалолАЙ оааарег мА. 


ях, „Ми. ИЕ о, 


0\0+-8\ МЕС №0-4551 обе оз Вос 


ао о а И 


`0%0+/4АМ Ропеег ПТО 2 311 


‚СР м6 40Х/12Х/40х__ ‚325 1 Е 17 


АИ УПАЛ УМИРАЛИ АРАРАТА МАЛЬВА 


40- -56х Зопу, Затзипд, Азиз, ке О а. | № ды. ь < в. 
ТЕАС, МТЗУМ, МЕС, (С, ИТЕ ОМ, ЗО", п Уч СПИ м |. №. 


ТОЗНВАЛЛЕ ОМ ТЕАС,МТЗИМ, от ‚ 80 
КИ а к 
АЗИ$ СВ-5216А - СОМВО Веюйот | 


$15 ЗОК\У-0804Р емето! тот ЕТ 


д! 
©! 
со 


АЗИ5 ОК\-1608Р25 Кеюй 


АУЕРМЕСА т. | олег АуеПУ 505Р_ < 


Планшет \Уасот, РепР ?аипег2 пи 


{ 
катлоииьнвртеатчелвлчьхЯ ле лорвивирорре 


‚Ауег ТУ Зо | Моде: 505Р +ЕМ) : 


луч ААА АО АЙ Али деле ретЬЛРОЛИИ лоетуумие ААА 


АУЕВМЕМА И \У-Типег+ЕМ д АмеТУ Зи Ш ж. 
'АУЕКМЕСА ту. Типег+ЕМ АуеПУ ЗЧ ю ни ня 
Плоншет ММасот Уно? АВТО 


ес 
АМЕРМЕСЛА ТУ-Топег АчейУ Во 1 
ет 
и 


Тюнер Аег Мефо ТУ Типег ВОХ9 ей 


Планшет \Уасот Сгормге4 Созе м. 


„Планшет \Увсот |10053 А5 МОЕ 
„Планшет \/асот |153 А4 гед. 58 _] 3048. 


2703 


поели во оллоиаворал СОЯ 


Планшет УМасот {#053 А4 оуег. /5В 


Планшет УМосот оз АЗ Иде 8 Е 5009. К —945 45 
„Планшет \/осот |п1ло53 АЗ \Мде 158 1 5 5380 10 1015_ 
16-326Увтаова, Сгеонуе, СМеда от . ев 


32 МЬ СеГогсе? МХ-400 ппо\5от 


о НН 
АСР: пою 5500 12 | 


ми. 
ПавмВ АЗ ЕАН 1 24 
54546200 ТО-128/ОЗР/ААОРВекй 1 | 
128 МВ Рой Водвот 9600 [9 19? 


$ 
и: ЛО И. =. 
{ 


ПАРА РАРАВРААААН А АААРРАЕЕРАЕРАТАР АВА ЕРААААРВЕР ВОВЕ, 


АЗ 128МЬ СеГогсе ЕМ71006551210 | 263 15 || 
3 МЫ СеЁогсе2 СТ5 ВБК ппоУзюп дл 
128 МВ СдоВуе 9550 ООК АСР8х _ 


64 МЬ СеГогсе4 МХ-440 ООВ 1/05 


РСеХ. "Мю 730065 А$1$ 128МВ/6АЬ 6 и 


ооирбьь 


80$ 256МЬ АП ЕАХИЗООРВОЛО 2585 | 42 |8 |1 
Зоррвие 256МВ СОРИ 900 | 
256 МВ баррАге Х1300 Рго РС- 16 
.А$$ 256МЬ АТ ЕАХ1ЗООРВО/ТО 2566 г. 
МУ ,У041. -215 М№Х7300СТ- -Т0256Е, 256м _ 


РОК АПВ ЗАРНЯЕ ВВ — 1467 
РОех; пУдю 6600СТ 128мМВ/ 1 2861 
РСЕехХ: АТ Х1600РКО ЗАРРНИЕЕ 128МВ 


236 МАУ РС- По о д оби де ЖА 5 4 


ее 
.258 МЕЛ ЕМУ ЗСТ Аен/ НТО 
Зарр—ие РС|-Е Х1600 Рго 128МЬ_ ое. & 

СГСАВУТЕ РХ160ОРРО 256 ООК2 ТУ ЗРИ 491; 95 116 


катионов теленок аллея Я 


65 11817 
2 20 12. 
Планшет \/осот |п1уо3 А5. | мы 24 2200 Е 415 52 

й Зе а 
4575.42 


Ре гМ4ю 7600ОТ 256/128 | 1 
о Г 
| 


И и 59. 
РОеХ АПХ1З0ОРРО ЗАРРНЕЕ 2558 


Наименование 


.РОХ: АП Х1300 ЗАРРНИЕ 512М8/128 1 508 : 100 | 12. 


РСеХ. "Мю 760065 1ММОМЗЮМ 26 | 53 11 


'РСеХ. "Мо 760065 РА 2568 | МЮ 
| 


РОеХ; Мда 760065 РАШ 2568 | 525 |. 
ХРХ 256МВ 02 РС-Е 73006ТТУ20м 1: 530 ‹ 10 


.256 МВ ; баррмие > Х1600Рго АСР | 
.128МВ ‚ баррАге Х1600ХТ Ра ББ | 3 
256МВ САНММ/АВО В155/760065 Ра. г а 589 + 115 


| ЕАТЕК Ито РХ76006$ 256м 202 | 59 


512 МВА РНЕ АКВОРОЛО 1 59 11| 


‚256 МВ РомегСоюг РСЬЕ Х1650ю | 5% 117 | 
РСеХ АП Х1З00ХТ ЗАРРНЕЕ 512МВ_ 60 110. 


ЛАМА ААН Не АЛАН АЗОВ 


ЗаррАие 256МВ ОЕ2 АСР Х1600РКО. АСУ. м 3 - 2 


РОеХ: АП ХЗООХТ ЗАРРНИЕ 5128 | 65 (МЮ 


2Р-Е 760065 20М } : Г 17 
РСеХ: АТ! Х1600ХТ ЗАРРНЕЕ 256М8 | 630 Е 124 


ЗАРРНИЕ 256М АП Х160ОРРО обо | 633 | 1311 


Авео лллкАмеНычеЕ 


РОеХ. АП Х16ООХТ ЗАРРНЕЕ 258М8 | 635 1 125 1 12 
РСех. АП Х165ОРВО ЗАРРНКЕ 2568 | 60 |: 16 |1 
Веокорто НВ АТИееб Х1650Рю т 6 1 1317 


РСеХ: АПХТ6ООРРО ЗАРРНИЕ 512М8 Е. 


256 МВ.АЗ05 87600652979 1 66: Ш 
АСР: АП ХВООСТО РАИТ 2568/25 | 670 101 
НБ Кодвот Х165ОРю еб 25645002 | 60 1 011 
ЗАРРНИЕ 256М АТ Х160ОРКО 128 | 60 | т 
ее. — ЕД.  - 

236 МВ Зарыие ХОР РО = 1 96 | ПМ 
Мы 4 


512 МВ СдоВуе РС|-Е 760065 


:. 
256 МВ Зорриие Х1 600 ХТ РС а 88 14 


АБР: АП Х1300ХТ ЗАРРНИЕ 51 2мВ/1 28 


128 МЬ Сегогсез 1200 мя Е: _ 


| 


поттер педали гибли певеноанвврание 


АБР: АПХ1З00ХТ ЗАРРНЕЕ 512М8/128 1 67 | 1% | 


АСР. АП Х6ООРРО ЗАРРНКЕ25М8 | | 18 | 
$45 256М бегогсе 760065561 | 7 | 188 | 


256 МВ Заррйге Х1600ХТ АСРЗХ — ‚ 7 140 
128МВ СуоВие РС-Е 7600СТ__ оДь 3-4. = 
РСЕХ: ИУ дю 7600С5 ‹ САММАКО 256МВ ИВ М. 


{ ^- 
РОД: Мой ероке 76006ТРОЕ 171 № | 
РЕЖ, АТИ ООВ ЗА АТ. КИТ ро 


аррвие РС-Е Х1650 Рго 256МВ, { 721: № 


ААиАилААлиле ларь вНААМАЛАР ЛАЙ Рене ЛОЛ УЧАТ АРУ РОР Оо 


СААХУ СеГотсее 760065 512 Мь002 | 77 г 10. 


512 МВ Зарррие Х1650 Рго РС-Ех # 722 г 14 


256 МВ баррие Х1650Рюо АСР8Х { 727 5 18 


аи ие ечиинучнуння $. оолмзиииииуиихечь ту т иитий 


256 МВ РоНРС-Е Сегогсе 76006Т_ | 132 | 1№ | 
1 14 т. 
ВИН 


СЕСАВУТЕ ВХ1650РКО 256 ОЗ ТУЗ | 734. 


р Щаз НЕЙ И 
512МВ 4505 ЕМ7600С8 байлз РС! 


РСех: АП Х1600РРО ЗАРРНИЕ 256МВ $4 
Н5. Водеоп Х1 Х1 650Рго Юепсе | | 256 


‘Зоррвие РСНЕ Х1650 Ро 512м8 002 | 79 | 14 | 
"ЗАРРНИЕ 256МЬ АТ! ХВООСТО 256 | 783 г 152 


раем илАлляжих = 


256МВ СлоБие РО-Е ХОТ | 78 1 154 


кАк дор рик Финала АНИ Ао 


'А5И$ 512МЬ СеГогсе 760065 деи. ИМЕ. 11498 


Нб 256М Кадеоп Х1650 Рго [се 008 ‚: СИА 


мы 


256 МВ САММИАКО В5/7600СТ рые - 84 1 159 
ХРХ256МВ бегогсе 6В00ХТАСРВХ 2565 1 84 | 158. 


РОеХ гуд 7600СТ ВЮЗТА 2586 | 88 1 
Реже 760ОСТОЕ О ВУАЮО 2568, Ч 


о Ветра. 


ХЕХ Сеютсе 7606$ 256МЬ ОМ ом 1 824 | 160 
РОХ: АП Х1650РАО ЗАРРНИЕ 5128 | 89 1181 


Ре АП ЖВБОРКО ЗАРРНЕЕ 5128 | 898 | 168 


_РСех;: АП! Х1650РКО ЗАРРНЕЕ 512мМ8 1 848 | 167 


ХР 256МВ 03 Р.Е 760067120 | 89 11а 
С/САВУТЕ СЕ 7600СТ 256 ТУ ЗРИРСе 1 889 г 168 | №6. 
ЦЕАОТЕК Сегогсе 7600СТ 256 МЬ 0083 р М НЕ. 


РО еХ; пУчю 7600СТ АЗЦ$ 256М8/128 1 884 ; 174 1 12. 
РОеХ; "бегогсе 7600СТ (вафек #9 11 {> 


прочие ИИА лее, ромео орлу еее лее фриеоеетеь, 


РСех. Уфо 7600СТ САММАРО 2568 1 99 (19|. 
М5912.1063 7600611202567 | 92 1191 
№ 


АЗ 256МЬ СеРогс < 


е 7600СТ РСЕЕ. 


артняЕ 256МВ пет м и 
ССАВУТЕ 128МЬ АТ! Х800 6-80 | 1004 г 19511. 
‚СААХУ беРогсе 790065 256 МЬ00З3 | 1007 | 1% |. 
РОеХ; "Уфо 7600СТ АЗ 256мМВ/128  ; 1046 | 206 12. 
МУ 712-045 №790065-120256Е2, 256 | 1076 ‹ 209 |1 


И Е ИН 


Зарр№ге РС-Е Х1600 Рго 256МЬ. а о Е 
СИСАВУТЕ СЕ 760005 256 ТМ 5Р Ре _ а Ве эр: 
1579 У НИ 
од НЕ. 


И я 


РОех: АП Х1650РКО. ЗАРРНКЕ 256МВ_ И 630. ара » 
МУ 512мЬ. СеГогсе 7950СТ М2О- 51 еж 


Мензомс 1 7 Е НВ 


Наименование °С, су. 
‚РОеХ; Уфа 790065 РАНТ 256мМВ  _ в 
1.1087. 
81. 
„4 232. 
1277 | к 
1277 __ 


ре 


РСех; п\дю 790065 САМ\У!АЕО 256МВ 
|ЕАОТЕК УИтРоз РХ790065 256МЬ 0083 _ 
(САГАХУ СеРогсе 790065 512 МЬ 0083 

ХЕХ СеГогсе 790065' 'ХТ-Х 256 МБ. ч 
ЗАРРНЕЕ 256МВ РС|-Е Х1 ие УУо2р_ и 
256 МВ Зарррие Х1900СТ РС-Е16 
РОЕеХ; пУдю 790065 А$5 5 256М8/256 бе 
.А$5 256МЬ СеГогсе 790065 ТОР/ЗОНТ _ 

ХЕХ СеГогсе 7950СТ 512МВ Х-ТЕЕМЕ 03 _ 


ХРХ 256МВ ОЗР-Е 79006747020 
м5/ 912-076 ©Х1950Рго-\Т20512Е,512_ 


РОМТИЕН ТОМЬ бебосе79505Т_— 
256МВ баррАте Х1800 ХТРА УМО 

1ЕАОТЕК УИтЕоз! РХ7950СТ 256МЬ 083. их 
РОеХ. Мо 795061 АЗ0$ ЕМ795ОСТ _ 


М5. 256МЬ Сегогсе 79061-12025 |. 


т. Х195ОХТ ЗАРРНВЕ 2588 
ХЕХ 256 МВ СеРогсе 7900СТ: ХТ- Бутете и 


ХЕХ 256МВ ОКЗ ЕХТВЕМЕ 440/650 АСР 


РСЕХ. гда 796ОбТ САРАМАЮО 2568 | 168] 


ОСТ САМ\МИАЕО 512МВ _ 


СевиселИУ от 32-25800 
4-128МВ:МУ, АТ, Азиз, Сегогсе от _ 
ЕАХ850 ХТ/2ОНТУ 256М, опт 


Асег 1 5" АИ 5 15 


15" ТЕГ Асег АП 51 1$,8т$ = 


ен сн» < 19 


1087 


1195. 


13 
1313 
1329 
1352 


| 1375 


1397 
1452 


р м 1039. 


Ргезндю 17" РЗ715ме/Вюк || 
Ао 1 ЛЕВ В 
СИ А 
1063 : 208. 


„о ль о мн 


Асег 17° АТТА _ 
Уемзопю 17" УАЗ МИАТМЕТА 8тз : 


1048 


1068 


УР №. 


} 
вт 


{ 


м =. 


В 
; 


пал Злилен 


Я. 


ПЕ 24 


203. 
205 


205. 


207 


209 


Мем5огис 17” \А712 Втс. = 
17'Менбоме УА1Ь втз Боск мм _ 


отзипд 17" ЗупсМочег 710М ТЕТ 
батзипд 17" ЗупсМазег 71 0М ТЕТ Е 


ботзупд 17” ЗупсМаяег 720М ТЕТ 5 о 


__ 1083. 
_ 1 1083. 
1083 _ 


«Сол. РНиР5 170988. 


17° атзиупа 740М ТЕТ Эфмег ще мм 


17 {© 17525-ВР 8мс. ТЕТ Воск де ар _ 


1716 17525-57 выс Те 
17 Мемботс УА703 8т 
\СОТ7" Мемопк УА702 — 

17АСТЕТИ 7195 Моск 


Рожен 19" МАУВОЖСТЕТ ит 


Монпор Уокавиь \УА7ОЗЬ-4 8т5 Бос. _ 22 а 
17ТЕТ, ВЕЧМЕА 101728 ы т РЕ? Ч 1148. Г Е ней. к ми 
ЕТ 
—.1152 
1155 


177 Затзипа 740М ТЕТ Вюск Рмо'! 


17 "(© 174080 8м. ПТ и и. 
$5 17° МВ17ЗЕ ТТ м, 


АРЕАЛА ВАА ета ААА 


17 ЗАМЗИМС ТЕТ 7104 мег Е НИЧЕМ 


Монитор ЖК МЕОУО [-4 1 7 4т . ЕТ РЕ. > 


Асег 19" А914М5$4 8 п 


еле нщтАА 


АРЕНА АМИ и ' 


аа: ИА 


Асег 19 АИ916А5 й 


ААРРАКАААРАМАЕ МИРЕ ААВРО ВАЛАР АВАРИЯ 


НАРРААВАЛАМААВААВАКААВОЬВА АК АТА 


1916 1919$ ЗистЕТВюк 
19" "Зои 920м | 9 


(СО19" РНШР5 190566  _ 
17" Затзупу 74ОВЕ ТЕТ Умег 2 м 
19" Затзупа 940М ТЕТ 


ЗАЛА мо отд оортаи 


‚АЦ 19" У\/1925 Уве ТТ 
Затзипд 19" ЗупсМазег‹ 920м ТЕТ 9 


19"ТЕТ, ВЕУМЕА 1905 СТ. 


19" [6 1932Т@ 4мс + ВМ ТЕ Восх : 


‚1091 _ 


| 1096 ыы 


1140 


У 
сы 
1185. 


1196 
пением 
ея 


нь. р 


1213 
1219 
1225 
1246 


.: 


—1272 


1280 


=. 


Гм. 
и. 


{ 
лоно 


$ 


а 


АВ 


к 
пы 
: 


] 
ты 


$ 


# 


. 


1 


23 


} 


223 


м мой 


и 


226 
225. 
230_ 
230 


_24 
Е 


232 
237 
238 


у В 
1; 24. 
[1254 : 2517 
24 Ем 
1262). 2 р. 


ке 


250 


облил 210_ м 
УХ 


ооо гово отит. 


_221. 


т РА 


ы 

эн 
Е 
т. 


раны 


сем 


не 4 
эфем. 


| 9 


в 
фе м 


‚9 


милллелмичеи 


9 


ик 16_ 
14 


м 
14 


‚11| 


иеорьеаь ИЕ обо батона коне Об В вера зььнио- 


Меиболкт9 490 р 19125. 
128 129 1 
ТТ 14 


ЕС. «естопсз Ч 109525 ВЕ. ТЕТ В в 


одолели 


16 вестотис 19” [19525-57 ТЕТ $ 
Зотзипд. т бупсМомег 740ВЕ ТЕТ 
Затзипа 19" упсМаяег 740М ТЕ И... 
.17" № ес 72ХМ 17”, ТМ + Ат, 16 тз } 
\еибопе 17° №6730" { 
Мембопе 19" УЕ?20т т д’ ы—— ЧЕ. 
.19" Затзипо. 9408) ТЕТ 


АННО еопвлеримеЯ 


чб 19" УАТ 9 2 


АВА АААААКАВЕВЬРАВАРАОЙ НАРВА ВАР, 


ПиН 1 
ЕС еесготсь 17" 1770 НО ВЕ |_ 1385 ЗА, инь 


1288 


#1-2/432-433 01 января-15 января 2007 


> 


| Н 
Зоеои фм фм 
Н : Ё 


ме Вы... ВЫ 
м 


Е 
255 . 


р 265 


к. 


14 -^ 


УЕ 


Наименование 


Затзипу 17" ЗупсМазег 7ЗТВЕТТВ! |. 


Монитор ЖК МЕОУО 4... 1 


1391 


{С019" Уем оп УА!ЯОЗ. ры 


иеттизтовных | 


Менбопк 17" 'УХ712 тс 9 м 
17° ТЕТ МЕС Муибупс 1770МХ в 


17° Мес 1770МХ 17", ТМ + №, 12 тв 
ЗОМУ 17" Н$75РВ ТЕТ 


17 батвиту 76ОВЕТЕТ 4 Ги 


19” батзипа ЯЗТВЕ ТЕТ Воск 
Зотвипо 19" ЗупсМозег 9. ЗВ ТЕ 
Затзипа 19- * ЗулсМочег У40ВЕТЕТ 
1 17ОНЕ ист мег 


17" ЕС ТЕТ 752НО-ВЕ, Моск 


20" 16 2ОАМИЕТТ - 28 
: _ 1681 _ 


‘Зотзипо 1" `ЗупсМомег 76ОВЕ ТЕТ 


Зотвупу 17" ЗупеМоег 78ОВЕТЕТ В 228 
Уемвотс 19" УХ1935\мт-3 _ 9% 
1902. 


ЗОМУ 17" НХ75$ ТЕТ. 

Зотзипо 19" ЗупсМочег ОЗС ТЕТ 
17" Затзипд 77ОРТЕТ 
Затвипд 20" `ЗупсМомег 2058 ТЕТ 
.19" Мес Ассиуп 92ММ 19", ТМ + Вт 
19" 


{ес 1904М 19", ТМ ы Рт, 16 т 
17" Мес 17706Х и "ТАН, 8 тз 


95 19° РУ ме ТЕТ 5, Г: 


Зотзупод 19" `бупсМамег 94 1 МР ТЕТТУ 
20° Мембопк \С2021т 


Затзипд 19" бупсМаяег РМ ТЕТ *. 
17” М с 70СХ2 17", АН, 4 5 КТ 
17" Зотзипд ЭбОВЕ ТЕТ З№ег 4 мс ЩЕ. 


а. 

Зотзипд 19" ЗупсМазег 960ВЕ ТЕТ 
Зотвип 19” ЗупсМазег 6ОВЕ ТЕТ В 
Зотзипд 19" ЗупсМозег 9608С ТЕТ 
ЗОМУ 19" НХЯ55$ ТЕТ 

Затзиупо 19" ЗупсМаз!ег 960ВС ТЕТ 
ММеизоте 20" У620З0нт 

Затзипа 20" ЗупсМазег 204В ТЕТ 

19" ТЕГ МЕС Миутс 1970№р ‚ МУА 


Мемботе 19" УР930 ВЕ» „2. 


АЗ5 19" РС191 ТЕТ 
19" Затзипд 970Р ТЕТ 


: 
елей 


ЕЛИ 
__ 1406 
1633 о № Е 

1633 


1674 _ 


_ 1681 
1686 


2013. 


2013 
2044 
2075 
2080 


2136 | 
_ 2240 _ 
2248 


_ 2259 


а 28, 


19" Мес 1970МХр 19", МУА, 20 сос РВ М 


отбита 19" `бупсМачег З2мР ТЕТ Аи 


ый 
Затзипд 19" ` бупсМазеег У71Р ТЕТ 4 РР 


19° ТЕТ МЕС 1970МХ ‚ 5- 175 РЕ: 
Мембопс 22" УХ2235т 


а енниыкы очи лаз НЬЫ Эн 


1С022" Мембопю \ Хот Вы 
‚197 Мес 90СХ2 19", 4 _ 
20° ` Мес 207ОМИАК. К, .20,1 а 

Ма 20° \Р20306 о’ ВИ Е 


отита 21" ЗупоМоне 5 


19* Мес 19ВОРХ: 19", $-Р5, 18 в 
20° ТЕТ МЕС Мун5упс (СО 20М/СХ2 В 
19" Мес 19805 19", 5-25. 25% 
19" Мес 199054 19", 545, 9% р. 
20" Мес 20М/СХ2, 20° бт АЗ-1Р5 


20 


Т7"ТЕ, ЗАМВИМС 710М (МИТАЗКУ 
17'ТЕТ, АМЗУМС 730ВЕ (1517ВЮКЗМ! 
Т7ТЕТ, ЗАМЗИМС 740ВЕ (517НАОКН 

ТУТ, ЗАМЗИМС 740МИЗ\УНААКЗ) 

ТУТЕ, ЗАМЗУМС 740М {5 17НААТВ) 

«РТА, ЗАМЗУМС 740М ОА 

СТ, ЗАМЫУМС 74ОТ ИТУ 

Л7ТЕ, ЗАМЗИМС 7508 (51708050 

НГ ТРоЗАМЗУМО 760ВЕ О ОО 
1. ТТ, ЗАМЗУМС 77ОР 517 ОА 
ЛУТЕТ, ЗАМЗИМС 913 (6819559) 
19-ТЕТ, ЗАМЗИМС 9408 (З19НАОКУЕ 
_19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 940М (519НААКУВ} — 

П9ТЕТ, ЗАМЗИМС 94ОТИ$1НАТТЗ С) 


2285 
ВТА" 


3845 


3866 :_ 


| ИТ 4 
20" Мес 20900% 20", $125, 8 т ма 
с2170МХ 21", РУА, 16 т ве 
19" ТЕТМЕС 209% — р: 
20" Мс 52090, 20"_ уе, 


ЛОТЕ, ЗАМЗИМС 9508 (51908059) |. 


ый АИ = 


Е ЗААУМО З70НЬ т. ПМ 


ОЕ и 


1017-16 171758 
1017" 16 17208 
16017 С 1720РЕ. ААВ ВНК ААА ВАЛА 

ИСО" 6 17300т 


Ре 


2% 114. 
8 2701. к“ 
270 ме 


: 
НО №. 


2166 |. 
ны" 670 


Ч 
МЕ ыы. 
14 
ый 


ее 
45: 
ЕСИ 


т 


м9 


11988 д 
И а 
34 114 


394 г 14 
400 14 
406 Сы 
407 {14 
Е. 
маю. 
ск ВЯ 
р 
ща 
ты 448 : 13. 

к. 2 ме к |, 
ИТ 


р 758 ЕЕ. 
т 85 8 
Е 1034 13 


С инки зиеочеееск ине 


268 15. 
915 


380 119 
ра 


ИИ 


Наименование | 
я о ат АНА, 
А 


АНКАРА ААНАЛАААРЬ АОН ЕРОЛЕАЛ АЛЛА ААА ом пеиуеелиу вм млм 


15 
и. 
ПР И то цв 
1601716 17404 МИ 

257115. 


них, 1 5 „- 


ЧН 
: 


(Ср и (С 174080 _ м с УЖ 
[С017" 16 1750$0- вм. 

1С017" 32 175150- вм. ним. 
[СО17” ке 175150- 5м. их. 
1<р19" 6 1932Р- х ко бе ди акс «ФОР 
(СО19" ке 19325- с 
и: 
о р 8. 
ей О Ь 


о 


ПОВАРА НВА ОРАЛ бл ОНИ 


[СВт9” с 1950$0- СМ 


ЕЕ ООО ИРИ ТИ 
ПАСА 
ПСВ о: жи 


ТТН, АСЕВАПТЫА __ 8 


В | 
И 


ео нь а ВОВА ВИО, НИЕ 2 
Аг 
„Аий. . 2 И ЗЕ мл 
ЕТ, А о ‚М в я 
2’ мех^ НА би .. 
-19" ТЕТ, АСЕВ Е-19 ео! _ _ А». 
‚20° ТЕТ, АСЕКЕ.20 етой ол За 
24" ТЕТ, АСЕВ А2416 
17. ТЕТ, ОМУ $0мН97508 о. 
ТУ ТР, ЗО зом ЗЕ ’ 
И 4. 
ИГТ, ЗО ЗМ НВ. 
-17ТЕТ, ОМУ $0М-Н$755 
17 ТЕТ, ЗОМУ $0М-Н$75Р8 
-17" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ- — о 
17. Ш 50ми$0м57508 р -.912 
И ь д м 
-17° ТЕТ, ЗОМУ $0М-57545 

17° ТЕТ, ОМУ $0М-575А8 


2918 
29 в 


Путя, ом див о - 0. 
ее _ и 
К. Г. 


Все виды ТЕТ мониторов, 15-24" от 320 : 115 


оао _ пени © 


повинной по волне долее тепомоигиопиее Чери диет топот 


‚АСОЕР Модет 9М-56РМЕ, шсе-Адее {62 | 12 |1]. 
„Фокс-модем АСОЕР М56РМЕ 56К и. 


Содедел3 300 в асортименте 0 3:1 
Корпуса МСКОГАВ М4708 360\ от 1 197 1 _ 36 м. 
'АОреп ОЕ50В Маск+РАМ 6 г. 54 в ты, 
АОрел ОЕБОС не +РАМ 

АОре ОБОСЯНАм |. 

ЗК КТО0 РЕЕ (Вюск) мес 350\/ — 
АОреп КАЗОЕ Вск 350 РАМ. К 
Корпус Тпегтанаке УВ60005№5 $ _ 
зо. сам о И» _ 
„Корпус ТНегтанаке УВ10008№5 борт | 
ЗВ Аи (Воск) нес р оо ми. 
Корпус ТВегтайаке У860005Уу5 мп а” 
Корпус. Тветйске. УАТОООКУУА. [оптоо! © а Жи. 
Корпус ТНептоноке УА7000З\/А Зак+ | 
Корпус Тпегтайаке Агтог УА80008М5+ 


а ь № 
— Им 


Купер ЭСУТНЕ Коло [5СКТМ-1000] Г 159 
Кулер ЭСУТНЕ ‘атиго Ре ие В Вы. 


Кулер ЗСУТНЕ Капа Соррег 
Сооег Гайтоп СМР570008-Си 
Кулер ЭСУТНЕ Ме Ве. ВбСММ 1 1 100 
Сооег Гайтап СМР58000ЕБ : 265 _ 
Кулер ЗСУТНЕ Мпа РЦУ$ Кем. в м о А... 
‚Кулер ЭСУТНЕ |ийпйу (5СИМЕ | 1000] Вы Е 


Пре ото 


© позняки 


НАЙНИЖЧ!ШНИ 


КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ! 
НОУТБУКИ 
моль 


бидо 


ПУЛЬСАР 


Пре ЬУКи - КОМПЛЕКТ пены - ОРГТЕХНКА. 


Конфиурацй на замоапёння. Гаран\я до 3-х роюз. Доставка. Кредит 


` вул. Б. Гмир! 15/6 (вх д з вул: Гришко) 


КОМП? 


Сотриеь < КРЕДИТ: Перший внесок 0%. С1 
2002 "м рахунка 0%. Комая 


| $ в $ АКЩЯ! 
`2—210$ | 


3 01.01.07 по 31.01.07 
5ЕМРЮОМ 2800/512М8/12068-7200/6#-6100-256 МЗЛАИ' +00 - 3207.0. 
АТОМ 3000+/512М8/12068-7200/6#-6100-256 МВК +0УО - 3707.0 
АТНЕОМ 3,5+/1024М8/16068-5АТА/А5И5 б$.256 МВ/ФУО-КИ/ - 5107.0. 


КУ. 


'вул.Пушюнська 31-А, оф.-1 


компаютеритакоми 


ЯЕС!5ТРАТОЯ 


Официальный регистратор 
доменных имен в зоне .ЦА 


Регистрация и делегирование 
доменных имен: 


480.00 
66.00 
66.00 
66.00 
66.00 
66.00 
54.00 
54.00 
42.00 

114.00 

114.00 

114.00 

114.00 

114.00 —грн/год 

114.00 —грн/год 

* В спонмость екгночен НЕС 


** Денютвует система скыдок 
х** рормируется Запарская суть 


грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
‚ грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 


пате.ца 
пате.сот.ца 
пате.огд.иа 
пате.пе{.пиа 
пате.доу.ца 
пате.ейди.ца 
пате.т.ца 
пате.гед!оп.иа 
пате.юкеу.иа 
пате.сот 
пате.пе] 
пате.ога 
пате. 5 1> 

пате. ш!о 
пате.м/5 


—- 


—— 


Наименование 


жен кружки МЕОБНУЕ 58 _62 


„Ломпо МЕОБАМЕ 158 20 р; в 

`Пилесос МЕООВМЕ 058 у м 

‚Блок питания АТХ 350\,, ие СЗ о Е ТВ 

НОР $АМЗИМС НО1604] ЗепоГАТА 3. 350 1 6:7 

АЗИ$ УИЕ-д РС! саг */Атеппаопт 28 12.18 
Ь. — КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ зи 

_ Матричные принтеры 


‚Принтер Ерзоп [Х-300+ 

. _ Струйные принтеры 

|. АОН м. 
ЕРЗОМ 5$ С435Х ры 264 9 № 
Нево 4.5820 Я 9 
Принтер Сопоп РАМА Р1600_ 302 р ры 
САМОМ РАМА 1600 Е а 
Принтер Сапоп РХМА 1Р2200 р мос 9 
РОЗА, пов аи ода А поль 
НРОл041463,44820 140189 
САМОМ ТР- 1000 км Ане хр ОИ +4 
Ерзоп С87 Рё — и. ПЕ 
Принтер САМОМ РИМА 620 Рю 1 461817 
Принтер Соло РИМА М 9 
Сопоп 5300 в О о В 
Ерзоп 5$ Рною 240 57601440 | _ 584 114 й 
о ье МА Ик ма -№ >. 
В вы Ч = СА № Л 


НР О/ 1280С Рго{ Зепез, АЗ нь : 1669 326 #979 
САМОМ, НР, ЕРЗОМ, ЕХМАРК от 35 15 
Лазерные принтеры 


ХЕРОХ РРазег 3117 _ ЕЕ * 9 М 
ЗАМЗИМС МЕ2015 а М ит. 1. 
ХЕРОХ РНАЗЕВ 3117 А4, 1ветр/мин г 508 ; 10:12 
Принтер Затзийд М1-2015 | 5311017 
„Принтер Сопот 1ВР.-2700 1 58 Ш 17. 
САМОМ ИВР-2900 И 
Принтер НР Ц 1018 0:01» 
Принтер САМОМ ВР-2899. В: Е 
НР (азег)е! 1018 _ | 1-х Ро 2 а 
(НР [юзеге! 1018 639 124 | 
Принтер НР [азег.е! 1018 ‚647 Ь 122 ря 
Принтер Сопот [ВР-3000 _701 137 о 
Принес О 7 К ВВ 
Принтер НР 1022. у Е 1969 
НР Ц 2015 [зомено НР1320} Ти. _ 1684 | 32% 


САМОМ, НР,ЕРЗОМ, Сыма от 


Мозек ЗсапЕхргезз 1248 ИВ А ЕК. э 
Мизек 1248 В. | ска 9 16 
Мое Весрон 100 СУ 1819 
Моне Весгроч 40см Я 9 
ыы о. ММ М мон 
МизеК Веограм 2448 СОР№ю 21 Эй 1,9 
МизеК Веограм 2448ТА Риз _ Пиф дем 292. 2 9 
'МОЗТЕК ВЕ@В РАМ 2448 СИ РО. в. лег. 11 
Мозек 2448 ТА Роз Ве@гром И А. Е 
Мизек Веогром 2448ТА Рго — А 
НР Зсап )е! 2400, 1200 =. хо ИВьден ИЕ -.. 7 
банерна 40 ст. 
Сопоп Сопо5соп 1060 3 на 
НР $, 2400 158 | Е А: ЗУМ В 
МузеК Веаграм 4800 ТА Рго | 45] 88 Г 
НР хоп ое 6З00М 258 1719. 
_Ерзоп Репестоп. 1670 Но : 548 М т 
Ерзол Ренестот 3590 Р0ю | 6% | 14 19 
Мизек сапЕхргезз АЗ 5В ^ ` ОИ В 


—5Х 0 РСМ ВАСК РВО 
ВМТ-600АР Васк Рео, 2 розетки 
Блок /РЗ АРС Васк ($ 500 


Фильтр Зм и. 


ТСА1200 6008" я; в Ш 
| \ РАСХОДНЫЕ М МАТЕРИАЛЫ д 
Картриджи — 


Картридж Сопоп "1 21 черный 


Картридж Сопоп ВС!-2] цветной | й 2е81 у } 17 
Картридж Сапол ВС-02 10 1.17 
К а о ей. *\. 
Картридж Сапоп ЕР-22 254 48. 

Запровко Сопол ВС-01/02 [2.14 и. и 
Чернильница Сапоп ВС! 2] черная с®. 42. ги 
‚Чернильница Сопоп ВС! 24 черня | 13 |1 


оп Сотроа Лазй 1024 (ДТКА | 


: ‚Многофункциональные ус устройства 


ны Наименование о п у.е" 
Чернила. ВС. 01/02 Воск (250т) = Во в № 
Чернила ВС-05 Соог С/М/\ (250т} | 19 в №. 
Чернила ВС-01 /02 Воск (500 34 17 


ь. ЦИФРОВАЯ ТЕХНИКА 44 
ссуары для цифровых камер 


? ‚Цифровые фотоаппараты 

(САМОМ Рошег5Но! А430 Сгеу 4 Мр, 4х _1 958 во Е. 
САМОМ РочегНо! Аб20 5Иуег 7 Мр,4х 1880 35 3 № 
Фотооппарат САМОМ Е0$3500 ЕГ18-55 4532 855 7 
‚ Цифровые диктофоны 


Диктофон Оутру \ ЗтОМ 


_МРЗ-плееры _ . о 

512 МЬ, МРЗ-тлеер ТЕАС МР-111;08 184: 36119 
512М8В Арасег МРЗ Рюуег/ЕМ 189 37 Е: 
САМУОМ, 512МВ, ЕМ Типег, (582.0 196 38 И 
МР3З-плеер Асогр З10АЕ 512МВ уНие 196 ГАЯ Ле. 
МРЗ МРО ОМЕ ЕС200 256МВ 217 АГ 
512 МЬ, МР3З-плеер ТЕАС МР-222; 58 219 43 19 
512МВТгапзсепа 510 МРЗ+ЕМ 220 43 й 
МРЗ СВЕАТМЕ Геп Мопо Р/уз | 238 46} 16. 
512 МЬ, МРЗ- плеер ПОУ -15-512 ‚ 250 49 19 
512 МЬ, МР3З-плеер ТОУ $М-12-512 _ ‚ 265 52 4 № 
Автомобильный МР3-плеер ТОУ с СО 265 32 $ 
1 СЬ, МР3-плеер ТОУ ЕЁ-15-1024 296 581 № 
МРЗ АРАСЕК АЦ822 | СЬ У!е. 357 69 : №6 
2048МВ ТЕАС ТЕМР-244 МРЗ+ЕМ | 379 7419 
2 СЬ, МРЗ-плеер ТЕАС МР-244-2СВДУ5В в 38. Вт 
2 СЪ, МР3-плеер ТОУ Е|-15-2048 _ 423 _„ 9. Зуи 


ых ПРОИНОЕ РН ИЕ 4 


до ХР Рисцеззопо! ви5 ОЕМ 
Ь ОРПЕХНИКА 4 


МФУ Ерзоп ЗУ СХЗ900 461 90 ‚9 
МФУ НР Е3800. /зомена 1410/ 492 96 к. 
МФУ Стол РАМА МР150 57 9 9. 
МФУ НРРС$ 3183 532 3; 14:9 
МФУ Ерзоп Зууз СХ4900 666 130 9 
МФУ Еркол 35 045700 ИС И 
МФУ Сопоп РАМА МР510 Ч 84 19 
МФУ Затзипа 5СХ-4200 7 901 7619 
МФУ А4 Сопоп [оегВазе МЕЗ228 1314 248 7 
МФУ Сопоп [озегВазе МЕЗ240. 1408 Еж. 
МФУ НР 3052 1490 ; 2971 9 
Рпазот к. 152350 ос .53 Ц 
ОЕСТ Рапазопс КХ-ТС 1 107\А$ 200. 3 = 9 
Рапазогис КХ-ТС 1 1О8ЦАТ+доп труб у 333 ; 65-Е 
ОЕСТ Ропозопс КХ-ТСО 22505 461 9) 
Ь. Услуги- р 
вэб дизайн, хостинг 16 
настройка ПК, сети 16 
Ремонт+модернизация ПК чи] 15 
_Заправка картриджей _ 
За лазерных кар 
, Модернизация ПК 
Любоя модернизация 5 ] 12 


Любая, от 5] ь 10 14 


Код. | | Название фирмы — 


Т | | Инком [044-2489774,2415601 м | 

2 | Азра [044-3907202) | 

3 | боя Вемее [8 
4 | Сетбта [044-4677324, 4677325] | АА 
5 | (Воск г "2 
6 | ТРак [044-4647 178] в з 
7 | АКСУ 044-4963162] "ВЕ 
$ | Альфо-Каунтер ТОВ | 4 
9 | Евротрейд [044-4867483, 4865917] | 

10 | Колокол [044-4617988] м. 
Й | Контен (044-5645632, 5021682) в. 
12 | Лойтком [044-5285752, 5286249] | 

13 | Мегобойт [(044-3310897, 2377759] | 4 
14 | НКТ (044-5996469, 2479324] | 4 


 Пульсор (044-4517046, 4516654 3311727] 1 49 


СИТ 044-5654277 5653961] 

| СовИнфоТех [044-244] 166] г) 
18 | Технопарк (044-5941515] Я 

‚ УППетрук [044-455907) — Е. 
20 | жсим-Стандорт [(044-5360094] 5. 


ковлг"натерм та 
коллглек туючи 


аа Киз 

| вул. Блоруська, 8 
| маг. “Каприз” 

| тел: 455-90-71 

| е-пзай рс-рага@.Юеу.иа 
| илииу. рс-Нага.сот.иа 


ИДЯ РАВКА 


ПРИНТЕРЫ, КОПИРЫ 
ПРОДАЖА. ‚ РЕМОНТ 


< СовИнфотех Украины 


т. 244-11-66 
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еталон природного звуку 


Офишийний дистриб'ютор в Укра!н! - компан/я "СКАЙЛАЙН" | тел. (044) 238 6600 | Оптов! поставки ТОВ "Альфа-НТ" 
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